03 - Programujeme pomoci kédovaci desticky (kodéru)




Instalace baterii

Pomoci malého Sroubovaku
otevrete dvirka prostoru pro
baterie na zadni strané
kodéru a vlozte 2 baterie AAA.

(Pfed vymeénou by baterie
mély vydrzet priblizné 6
mésic(.)




Popis koderu

A.

zapnuti kodéru /
spusténi programu

krokové spusténi
programu

ukonceni programu /
vypnuti kodéru

indikator stavu

prostor pro zasunuti
programovacich karet




Zapnuti kodéeru

Kodér zapnete stisknutim
tlacitka Start.

Kontrolka v horni ¢asti kodéru
bude svitit zelené, coz
znamena, ze je zapnuty.

Kodér lze propoijit s aplikaci
VEX Class, kde Ize provést
upgrade firmware,
prejmenovani a zjistit stav
baterii.
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Propojeni s robotem

Probudte robota a tlacitkem
Start zapnéte kodér.

Stisknéte a podrzte tlacitka
Start a Stop na kodéru a tlacitka
doleva a doprava na robotu
alespon na 5 sekund.

Robot prehraje melodii a je
sparovan s kodérem.

Kodér si zapamatuje a
automaticky se znovu pfipoji
k naposledy pouzitému robotu.
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Pouziti karet

Pomoci karet, které zasouvate
do kodéru, mlzete
naprogramovat robota.

Karty jsou barevné ¢lenény do
logickych kategorii.

Karty zasouvame zprava do
drazek.

Prvni zarez je uzsi a slouzi
pouze pro kartu “when start
123"
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Vymeéna krytu

Ochranny kryt lze odstranit
posunutim doprava.

Pri vymeéné krytu na kodéru
musi byt ochranny kryt
zasunut do drazek v horni a
dolni ¢asti kodéru, nez
zacvakne na misto.
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Seznam prikazu

Karty prikaz( jsou barevné
rozdéleny do kategorii.

Po kliknuti na odkaz ziskate

podrobny popis vsech prikazu.

Pohyb - modré pohybové karty fidi a
otaceji robota

Zvuk - rGzové zvukové karty ovladaji zvuky
robota

Vzhled - fialové karty ovladaji barvu,
kterou bude svitit kontrolka uprostred
robota

Ovladani - oranzové kontrolni karty ridi
tok projektu a umoznuji robotu
rozhodovat se

Udalost - Cervené karty udalosti spousti
nebo zastavuji projekt

Akce - zelené akéni karty nafizuji sérii
pohyb( a zvuk( (emoce)

Cas - $edé asové karty ovladaji dobu, po
kterou ma robot ¢ekat, nez se provede
nasledujici akce

Pohyb

Zvuk
Vzhled
Ovladani
Udalost

Akce
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Programovani OO -

Chcete-li zménit projekt, == e
| drive until object

odeberte nebo zménte poradi :
| turn random

/
go to start “

.

kodovacich karet tak, ze je
vysunete ze slotu a znovu je
vlozite na pozadované misto.

Poznamka: Karty byste méli
v projektu ménit pouze tehdy,
kdyz robot prestal projekt

spoustét. Nemanipulujte

c % .
F -\ T Y T
I

s kodérovymi kartami, kdyz

probiha projekt.
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Ovladani programu

Pomoci tri tlacitek mizeme
program:

® spustit
® zastavit
e krokovat

000

Spusténi programu - po stisknuti tlacitka Start probéhne kontrola
vSech karet (postupné se rozsviti zelené kontrolka u kazdé karty).
Pokud je u nékteré karty chyba, rozsviti se kontrolka Cervené.
Pokud je vSe v poradku, je program spustén v robotu 123. Zelena
kontrolka indikuje, ktery pfikaz se pravée provadi.

Zastaveni programu - tlacitkem Stop muzZete program ukondit
Krokovani - program se spusti a ¢eka u prvniho prikazu.

Postupnym dotykem tohoto tlacitka spoustime jednotlivé prikazy
(slouzi k ladéni programu nebo pochopeni algoritmu).
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Vypnuti kodéru

Kodér vypnete stiskem
tlacitka Stop a jeho
pridrzenim.

Robot vyda akusticky signal a
spolecné s kodérem se vypne.

Nebo opacné: vypnutim
robota se vypne sparovany
kodér.
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Priklady kodovani

Po spusténi

se robot rozjede vpred, dokud
pred nim nebude prekazka.
Pokud narazi na prekazku,
otoci se o 180°

a program se ukonci.

000

when start 123

turn around

O

drive until object E

n
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Priklady kodovani

Po spusténi

se robot rozjede vpred, dokud
pred nim nebude prekazka.
Pokud bude mit pfekazka
modrou barvu,

otoci se vpravo,

jinak se otoci vlevo

a program se ukonci.
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000

when start 123
drive until object

if blue
turn right
else

turn left

end if

()



https://kb.vex.com/hc/en-us/articles/360055037732-Coding-the-VEX-123-Eye-Sensor-using-the-Coder

W

Autorem ulohy je Mgr. Radovan Mikes




