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se pdedstavuj e:

nabijeci akumulator spusteni programu
. gyroskop + akcelerometr , vypnuti
. . zatroubeni : .
b .t ., : , » otoCeni vlevo

. oto&eni vpravo 0 90° pohyb vpied
dvé kolecka .
opticky senzor

vzdalenost, barvy, svétlo
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VEX123 Izeprogramovatt 3 eznpiO's:0 by

1) tl alL2tky na tRle robot a

2) magneti ckTm kod®r em
3) bl okovT mi p3d2kazy

N8sl eduj2c?2 L8sti se

vRnuj 2

v HdYy

] edn
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Z 8 k|

adn?

WOWE/ X 28kd B n 2

zapnuti
posunuti
smérem vpred

4

87 )
28

smazani programu

zatreseni

vypnuti

podrzeni stredového
tla¢itka na 3 s

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

1T zadazen? jako moti val nScratch(iWLoe bpnd ecde

T prvotn?2 je dOkladn® sezn8§men?:

zpdvlbokiljBe. n 2rno Lwni2 lkk y
H8§kO se z8kladn2zm ovlI 8§8d8&8n2m VEX 123
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VLEVO VBOK

otoéi se o0 90°

VE X2 kzo&ki| a

POPOJED

VPRAVO VBOK ZAHRAJ uLoZ /
popojede o 7,5 cm otoli se 0 90° zahraje melodii SPUST

zapumafuje ne
spusti program

aSi2RAO0T1 !

T

je H8douc?

R2 L)X NHz6 SYNY

po

H§cz2ch

vyHadovat jednotnou

terminologii z8kladn?2ch p?:
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PRVNC AKCE

:0 ©+0
®©:0 ©:0

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY
f pro tvorbu programu je nutn® se H8ky dOkladnR nacvilit spr&8§vn® napr

T vGechny uveden® p32kazy je vhodn® vyzkouGet na 1 hern? desce 3x3 poc

16 1 HS8ci pracuj? z8padmdkr yespolojpr8&cd a vzE§jemn® kontroly VEX1E3




Vytvor program, s jehoz pomoci VEXik
postupné dojede na cilovd pole s vlajkou a
zpét. Nejprve vse vyzkousej na desce s
maketou a program si zapis do programovaci
tabulky.  Nakonec  vyzkousej  VEXika
naprogramovat a véechny ukoly spln s nim.

VEX 123 - programovaci tabulka

@,
Ky ¢

{ G Y |

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

f H8ci maj2 pomRr mpHedsltk® opur cslplr@®mayn ® posl oupnosti zad§vanT ctdbulkp3a2 kaz O,
(v i bovol n®m textov®m editoru nebo tabul kov®m procesoru) a po vyti

17 T HS8ci programy zapisuj?2 st2ratelnimi fixy VEX1E3




Jednoduch® pohyddy p

Cim se li3i jednotlivé programy?

V cem jsou jednotlivé programy stejné?

Jde zdpis programu néjak zjednodusit?

Daly by se nahradit vsechny programy jedinym z nich?
Do programovacich tabulek si zapis cesty na vsechny
pole a pak postupné kombinuj napf. nahoru + dolu, doleva
+ nahoru, atd. Musis si psat pokazdé nové programy?

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

T je H8douc?2 HSfksgt ennd tiziBlppniasgetcikh vi ednot |l i vich programO tak, aby odhalil
f VEX®e&k vHdy po ukonlen2 programu vrac2 na pOvodn2 pole do pOvodn2ho
1

18 ng§slednR | ze vyuH2t pouze jeden spolelni program se Spf§VVElX7233L




Jednoduch® pohylRy d

I | | | Vytvor program, s jehoz pomoci VEXik
ﬁ &\ postupné dojede na cilovd pole s vlajkou a

L_J L_J L_J zpét. Nejprve vie vyzkoudej na desce s
maketou a program si zapis do programovaci

| | | ~ tabulky.  Nakonec  vyzkousej  VEXika

[—_] @ [__\ naprogramovat a vSechny tkoly spli s nim.

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

1 alternatvakp 3edchoz2 mu p32kladu, jen posunut® viajky

f pro zad8n2 |l ze vyuH2t stejnich ot8zek jako u p32kladu 1
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Jednoduch® pohydBy p

0 M)
L JLJC Y

)
JeJed

a1 ]

Vytvor program, s jehoz pomoci VEXik
postupné dojede na cilové pole s vlajkou.
Nejprve vse vyzkousej na desce s maketou a
program si zapis do programovaci tabulky.
Nakonec vyzkousej VEXika naprogramovat a
vsechny Gkoly spli s nim.

VEX 123 - programovaci tabulka

Jed

vExi123
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Jednoduch® pohyoBy

Kolik ruznych cest najdes?

V cem se jednotlivé cesty lisi?

Jde zdpis programu néjak zjednodusit?

Je néjaka cesta nejkratsi (nejdelsi)? Kolik jich je?

P

vExi123



Jednoduch® pohyddy p

Vytvor program, s jehoZz pomoci VEXik postupné
l I I I I @\ I dojede na cilové pole s vlajkou (éerveny krizek je
zdkaz vjezdu). Nejprve vse vyzkousej na desce s
I l I l I l maketou a program si zapis do programovaci
tabulky. Nakonec vyzkousej VEXika

[—_\ [__] [_ _\ naprogramovat a vsechny tkoly splr s nim.

J L_J _J
(@

a1 )
s JLJ

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

f pdek8&8Hku je ideg8ln2 vyr &flidamzwee dtderdRm Theehr \GHPaH 2 (Llkkedr wermg .4 modlal§Gac tz e |
aktivit8ch na 1. i 2. stupni)

f um2stRn2m c2lov® vlajelky nebo p3dek8Hky Il ez vytvodit dFadu de G2 ch :

22 X 123




Jednoduch® pohyoby

M féa\ﬂ
JL JCE

)

L_J L JL ]

&)l
& L_J LJ

M N
JL JCE

)
L_J L_J J

p

SO02RAO NHz6 Sy NY
Rn2m c2lov® vlajelky
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Pohyb po desce 0 6

e
JL L_J LJELd

smérem
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Pohyb po desce 0 7

f ...-'j':-\i \

W

[ |

) (%

)
L)
[_“7[;@\3

[ ]
J
]
LJ

I | I prejezd
pouze timto
l | I smérem
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aSi2RAO01t R

f um2stRn2zm c2 ovic vli ajele

T pr Oj ez

nebo p3dek8Hek |l ze vytvodit

5it oWRXUls@ei n&m nebo 0st
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AV MEDIA

vExi123

Programuj eme maghnet|




OvlI 8d8n2 magneti ck

A.zapnuti kodéru /
spusténi programu

B.krokové spusténi
programu

C.zastaveni programu /
vyphuti kodéru

D.indikator stavu

E.sloty pro programovaci
magnetické pdsky

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY
T spr&8§vn® ovlI 8§d&n2 magneti ck®ho kod®ru je z8kladn2m p3edpokl adem ¥%spfh

T viraznou pomOckou p3i | adRn2 programO je krokov® spuGt Rn?2prggramauwg r a mu

30 f d®l ka programu je omezena poltem volnich slotO: 10 pEIZkaquex123
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PouH2vE8n2 progr amo

000

when start 123

slouzi k vytvoreni programu
zasouvaji se zprava doleva do drdzek
jsou barevné ¢lenéné do skupin

prvni je vzdy pasek when start 123

vExi123
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Zvuk

Akce

i

Cas

Skupiny pS?kaz

Pohyb « ovladaji pohyb vpred a otaceni VEXika

« ovladaji zvuky vydavané VEXikem

Vzhled e ovladaji barvu sviceni stfredového tlacitka VEXika

el -LEnit o Fidi prubéh programu a rozhodovani VEXika

Udalost » spousti nebo zastavuji program

* narizuji sérii prfikazu nebo akci VEXika
 ovladaji dobu, po kterou VEXik Cceka

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

T
T

jednotl iv® skupiny p32kazO je vhodn® nejprve H&s8kOwpolpIedstavit jednc

p3d2kazy

skupiny Akce nejsou pro viuku p321i G vhodn®,

j sou

sp?2 Ge efe

vExi123




M
LJLJed

VyzkouSe| vSechny zpusoby,
jak se muze VEXik otdcet.

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

f p3d2tararandomj e p3Ii pohyBupobhedesktmi 3o0bt2HNR vyuHitelni, alternativou m!
dkol 8Lemd rozdRlenim na L8sti s n8slednim statistickim vyhodnocen?2r

T p32taraaroudpr ovede VEKdEsaik 2 =
> Ve=X712=2
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drive 1

drive 2

drive 4

&

i 1@5\{0

— e

; ;
—_—
 S—

drive until object

I——I

ad ad

drive until crash

rep
'r
1
l
1

drive until line 1

Naprogramuj VEXika tak, aby dojel na cilové pole. Porovnej VEXikovu
&innost pri pouziti riznych prikazovych pdska.

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

= =4

H8ci se maj2 naulit pouH2vat v2cen8§sobn® pohyby dop3dedu

byl v Gdagchprioci5. roln2k nen?2 vyuHito p32kazO s podm2nkou (rozhe®ovEndl ael
( p 3 driveuntillinenes!| eduj e L8ru jako nap3d. Ozobot, jen ji registruje)

zastavovac?2 pdek8§Hkou mOHe bit dodani barevni d#ldaert ov T krouﬂelyne%1€§e
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aSi2RAO0T1 !

T
)l
)l

ZVvUuk, vzhled

glow purple

play honk o

play doorbell ' glow green

play crash o glow blue

€2

play random glow off

VlyzkouSej vSechny zpisoby, jak
mize VEXik vyddvat zvuky a svitit
stredovym tlacitkem.

1—.—L

1—..—-

R2 L)X NHz6 SYNY

H8ci se maj2 naulit pouH2vat zvuku

postupnR | ze kombinovat

kombinace p32kazO vzhledu,

a

programovs8n?

sv2cen

ZzZVvuku

2

a

st 3edov®ho tl alz2tka

vzhl edu s pohybovTi mi

F

zvuku a pohybu | ze praktikovatVEb@1esv




ifright button @ if red

if left button ® if green

if move button @ if blue

&

Vyzkousej reakci VEXika:
* na stisk tlacitka provede akci tlacitka
» podle detekované barvy zacne stejnou
barvou blikat stredovym tlacitkem

if sound button

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

f HS8ci se maj?2 naulit vyuH2v8nvEX?ekgkstromaudfbobsk,tkabk?®kpeasophbpeki senz

f postupnR |l ze kombinovat s programovg§n2m zvuku, vzhledu a pohybovT mi p3azKk

9 vyhodnocovac2m pdedmRtem mOHe bit dodani barevni pdilacmt ovi krouHe nebo b
36 T pro spr8vnou Linnost vyhodnocen? udS8l ost? jeotEIeb2 prograN s 1232




|
Ov|I §8d8nz2 2
o & e
P
if bright * l ~
Vyzkousej reakci VEXika: | |
* na pritomnost objektu [
* na tmu a svétlo l
- p “ p ’ _d' ﬁ_—rd.
» ukonceni a vétveni podminky
aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY
f HS8ci se maj?2 naulit poifi(Fkdvy8h)?2 ap ojemeeogn RmodrkQ? Fpedp2aBAiut 2 m opti ck®ho senzoru
f postupnR |l ze kombinovat s programovg§n2m zvuku, vzhledu a pohybovT mi p3azKk
9 vyhodnocovac2m pdedmRtem mOHe bit dodani barevni pdilacmt ovi krouHe nebo b
37 9 lze vytvg3det WU ohy typu &akdyH je objekt, vydej zvuk, bliknio a\{ X123




Ak ce,

act sad wait 1 second

act crazy wait 2 seconds

act happy wait 4 seconds

go to start

Vyzkousej VEXovi:
» jednotlivé akce
* cekadni po urcitou dobu
- zastaveni a vrdceni programu

Q

stop

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

T HS8ci sip IegdkrougVYENXG wone® (buodo Glastni, Dbl &znivi, smutni) a p3a2kazy L

f postupnR | ze kombinovat s programovg§n2m zvuku, vzhledu a pohybovT mi
38 T tyto akce nemaj?2 pro potdeby viuky algoritmizace p3azli G VVEXYEEM
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aSi2RAO0T1 !

T
)l
)l

Jednoduch® pohy-Dbly p

0 s )
LJLJEDY
(10 ]
L JL JLJ

l@ﬂ R
&7 Jld

Vytvor program, s jehoz pomoci VEXik

postupné dojede na cilové pole s vlajkou.

Nejprve vse vyzkousej na desce s maketou a

program sestav v kodéru.

- Jak se budou lisit cesty po obvodu a
napric¢ deskou?

- Dopli program vhodné tak, aby se VEXik
dostal zase zpét na vychozi pole.

R2 L)X NHz6 SYNY

c2lem t ®t o askek wenkc2ejr® tbwamma pouH2vat pouze pohybov® p3a2kazy

d®l ka programu a t2m tak® d®l ka pohybu jsou omezeny polLtem sl otO v

alternativn?z aktivity | ze

zad8vat rOznTm rozm2stRn2m VTChVEX]EQZ
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aSi2RAO0T1 !

T

Jednoduch® pohyldyg p

000

when start 123

drive 2

turn right

drive 1

drive 1

turn left ~

play doorbell

000

when start 123
turn right

drive 2
turn left
drive 1
drive 1

play doorbell

)

exi stuj?

2

R2LJ2 NHz6 SY NY

nej krat G2 cesty,

z

ni chH

jedna mOHe

b1

t

na

z8kl adR poHac

vExi123
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Jednoduch® pohyodly p
000

000

when start 123

drive 1
turn right
drive 2

turn left

drive 1

play doorbell

)

r

when start 123
turn right

drive 1

turn left

drive 2

turn right
drive 1

turn left

play doorbell

©

aSi2RA0O1t R2LJ} NYz

T

de Gen?

obsahuje cesty

SYNY

nap3i2L

st 3edovou

Jadou

pol 2

(vodorovnR, svi sl

vExi123




Jednoduch® pohyddyg p
000 000

when start 123 when start 123

drive 1 turn right

drive 1

turn right

drive 1 turn left

drive 1

turn left
drive 1 turn right
turn right drive 1

drive 1 turn left

J = N=J) =N =0

turn left drive 1

E )= \VN=J =N 0O

A
o

play doorbell play doorbell

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

T schodovits8§ deGen? cesty na c2|lov® pole jsou v obou p32padech stejneét

~

vExi123
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Jednoduch® pohyoldg

[ 2

000

whenstart123 O

drive until object ‘EL‘

turn right r
drive 2 "‘2

turn left

play doorbell

000

whenstart123 O
turn right r

drive until object ‘EL‘

turn left ~

drive 2 "‘2
play doorbell

P

aSi2RAO0T1 !
T JeGen?

R2LJ2 NHz6 SY NY

VYuH2v8VEXRPkpk®haot e@®nzypub2t

manti nelVEXt&kastr ansgch,

kde doj de

vExi123
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1 Kterd cesta je nejkratsi podle poétu navstivenych étvercu?

2. Kterd cesta je nejkratsi podle poctu pouzitych blokovych
prikazu?

3. Kterd cesta je nejdelsi podle poétu navstivenych étvercu?

4. Kterd cesta je nejdelsi podle poctu pouzitych blokovych
prikazd?

5. Kterou cestu nelze realizovat pomoci magnetického
programatoru?

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

je vhodn® H8KkOm prom2tnout Y¥vodn2 zad§n2 a nechat je hledat a obj e\

T
T

aktivitu je vhodn® zakonlLit diskuz?2 o objevenich 3JeGen?2ch

a jejich

vExi123
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aSi2RAO0T1 !

T

Jednodu
FT[‘WG@Q
JJEY

(Bl ™ )
LJLy

a1 )
JeJ

ch® pohylR2y p

Vytvor program, s jehoZz pomoci VEXik postupné
dojede na cilové pole s vlajkou (cerveny krizek je
zdkaz vjezdu). Nejprve vse vyzkousej na desce s
maketou a program sestav v kodéru. Nakonec
vyzkousej VEXika naprogramovat a vsechny dkoly

spln s nim.

obdobn® aktivity I ze reald.
nutn® dbg&8t vyuH2vE&n2 pouze

R2 L)X NHz6 SYNY

zovat a podobnR diskutovat ViEEXZ2&pdn § edndlGe r
dostupn®ho poltu p3I2kazO v kaHd® sadR pr

vExi123




Jednoduch® pohyél:By o

M f@\ﬂ
L JL JUE

)
L_J L_J J

N
JeJed

&) L_J*

I N
L JL JUE

o) 1)

vExi123
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aSi2RAO0T1 !

T
T

=
CJEFLE
)
LJENL

Vytvor program, s jehoz pomoci VEXik
postupné dojede na cilovd pole s vlajkou a
zpét. Nejprve vse vyzkousej na desce s
maketou a program pomoci programovacich
pdsku sesklddej do programdtoru. Nakonec
vyzkousej VEXika naprogramovat pomoci
programdtoru a vsechny ukoly spli s nim.

DokdZes navrhnout program tak, aby VEXik
opakovanym spousténim programu objel
postupné viechna cilovad pole?

R2 L)X NHz6 SYNY

Hg§ci nejprve JeG2 probl ®m pohybu na jednotliv8 c2lov8 pole (4 %l ohy

na z8kladR 3eGen2 vGech 4

pohybO se snaH2 zobecnit JeGen2 a vyuH?2t

vExi123




Jednoduch® pohyobly p
000 000

when start 123 when start 123

drive 1 drive 1

turn right turn left

turn right turn left

drive 1 drive 1

turn right

turn left

turn right turn left

drive 1 drive 1

turn left turn right

D =N V=32 \N=0
OND I =) =0

go to start go to start

vExi123
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Vytvor program, s jehoz pomoci VEXik
postupné dojede na cilovd pole s vlajkou a
zpét. Nejprve vse vyzkousej na desce s
maketou a program pomoci programovacich
pdski sesklddej do programdtoru. Nakonec
vyzkousej VEXika naprogramovat pomoci
programdtoru a véechny Gkoly spli s nim.

Dokdzes navrhnout program tak, aby VEXik

opakovanym spousténim programu objel
postupné vsechny cilova pole?

vExi123




Jednoduch® pohyolby p
000 000

when start 123 when start 123

drive 1 drive 1

turn left

turn right

drive 1 drive 1

turn right

turn left

drive 1 drive 1

turn right turn left

drive 1 drive 1

turn right turn left

N =N = Y= Y= O
N =) === O

turn left turn right

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY
9 vzhledem k 10 volnim slotOm v kod®ru nelze vyuH2t cyklovg8n2 prograr

9 H8ci by mRIi ve skupin8ch zjistit a porovnat 3JeGen2 &dve smRruodo a ar

vExi123
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AV MEDIA

vExi123

Programovs38n2 Dbl okov




Sps8rovsgn? VEX 12Cdea

O - h "I . El' ﬂ & codel23.vex.com

ROBOT START STEP STOP SHARE FEEDBACK

Web code123.vex.com 2ada o sparovani

No Robot Connected 4 GreenAZ - sparovéno
Connect
Help Connecting Your VEX 123 Robot >

e d

SHARE FEEDBACK

Connected to: GreenA2 e

Battery: &)

AAee! 1 Your VEX 123 Robot >

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

T sp8ronveEXs2k polL2talem pomoc2 Bluetooth | ze prov®st bez probl ®mO v 1| ib

9 kvOli YspodEXsethaerdgairedmsR po 5 minut8&ch vyp2ng, je nutn®, aby HEci sp
53 f VEXpPkRynutn® vhodnR oznalit, aby HE8CMEXrekpa8r oval i s potztaLvE')'(yég)




P é 2 kaz Y (@)e@nehl ny cbojd.dsce)

drive forward = J E b fo’Ed/VZHd

anve forward = for @) steps - WNT»] vpred/vzad 0 X Krokd/mm

JED vpred/ivzad dokud neni OBJEKT/SRAZKA/CARA
R DOPRAVA/DOLEVA

DOPRAVA/DOLEVA o X stupnu

OTOC SE o X stupiid

s avas| ZASTAV

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

f p3d2kazy pohybu je vhodn® se H8ky vyzkouGet pded sestavovgn2zm del G2c

T pro spuGtRn® programy nedopor ulMIEX®? kn&R wR'L @ made hmeyH¥y hadn®mareni f all
54 Y p32kazy JEO vp3Ided/vzad a DOPRAVA/ DOLEVA nemaj 2 smys] pouﬂvEX1'Egir
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aSi2RAO0T1 !

T
T

P é 2 kaz Yy (eerriﬁena/Eklﬁ a%EX  code)

glow green =

SVIT zelena/modra/fialova/zhasni

play sound honk

Wil VEXcode W3

AKCE smutny / stastny / Sileny

VYTISKNI text / a odradkuj

set print precisionto 0.1 =

NASTAV PRESNOST TISKU na X

clear all rows

SMAZ VSECHNY RADKY

ODRADKUJ

set cursor to next row

set print color  black

NASTAV BARVU TISKU barva

ZAHRAJ honk / crash / doorbell / nahodné

R2 L)X NHz6 SYNY

pro pot3deby viuky v 6. rolLn2ku je

je vhodn® jiH v 6.
Gi kovnR pouH2vanou

roln?2ku VzEaX3tlta pporLazctoavlait
moHnost pr8ce s

vhodn® pouH2vat

robotem

pouze p3d2kazy

psr od i za8 kol gaodvrii 2m kpoarmmuenl i eknma C i

vExi123

potf

(
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PS2kazy pr

o ovl! §8d8§

OPAKUJ X krat P — o
2 poctuntl OPAKUJ DO SPLNENI
. PODMINKY

CEKEJ X SEKUND .

CEKEJ DO SPLNENI
PODMINKY

NEUSTALE DELEJ o

KDYZ je spinéna
PODMINKA T

KDYZ je spinéna -
PODMINKA JINAK R

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

T
T

pro pot3deby viuky v 6. rolLn2ku stal?2

p32kaz

& | DOKUD JE SPLNENA

PODMINKA OPAKUJ

PRERUSIT
ZASTAV PROJEKT

vyuH2vat pouze p3I2kazy | EKEJ,

ZASTAV PROJEKT je nut WiIEXprkoo agiprs§vn® ukonlen? programu a

vExi123
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T

Jednoduch® pohy-Dbly
(1 Tf;@\ﬂ
L JLJCEY

)
L JL JLJ

l@ﬂ (]
&7 Jd

Vytvor program, s jehoz pomoci VEXik
postupné dojede na cilova pole s vlajkou a
zpét. Nejprve vse vyzkousej na desce s
maketou a program zapis pomoci blokovych
prikazd do jednoho scéndfe. Nakonec
vyzkousej VEXika naprogramovat a vsechny
ikoly spli s nim.

P

stejn® % ohy byly 3eGeny
| ze vyuH2tpHak®Hkahi&éna st

R2 L)X NHz6 SYNY

j i FAblddk ovvel, mij dped2pkoauzzye @ jYevjoidonk? ssspkrz&@\vBroiem 2p s H

ej nT mi ot 8z k ami

vExi123




Jednoduch® pohyDbly p

turn  right » for @ degrees

drive forward =+ for o steps »

UL Jesté se musim otodit do pOvodniho sméru! BRIl R TT=Ta Tl (ol =V e diys ]
turn  left + for @ degrees

glow green ¥

clear all rows

print Walile/ NIRRTy 4 and set cursor to next row

glow green =

drive forward =+ for o steps =

uhill Odbocuji doprava! B EWGEEIER T @ o Vil el

glow purple =

play sound doorbell =

glow off =

stop project

vExi123




Pohyby po desce - 2

f_jf?@ f_jf_jf_jf_j ®
LI Il

[ ] l__] BRI (ee | [;@\ﬂ
LI JeJy

il
M W)
JeJ l__J L JL L

aSi2RAO1t R2LENHGSYNY



aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

f zaj2mavou vizvou pro H8ky mOHe VYEX¥bPRrz|l ehbep&2phogramOIpddcHyakdyy
t u dwE XK@ spawl avsc®m st artu

f lze vyuH2t i spojen2 VRtG2ho poltu desek pro tvorbu z | hléjG ch
60 Ve=X12=3
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LJLJEdJ
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aSi2RAO0T1 !

T

Jednoduch®l cykl vy
M
L JuJLd

)
L JL JLJ

[@T] (]
& Jed

Vytvor program, kterym VEXik na desce objede:

radu ¢ tvercovych poli
« maly ¢tverec 2x2 pole
« velky ¢tverec 3x3 pole
« obdélnik 2x3 pole
» obdélnik 3x2 pole

Porovnej pouziti cyklu pro jizdu s ciselnym

zaddnim délky pohybu.

Sratch

R2 L)X NHz6 SYNY
sezn8men2 s jednoduch(repeal) cg KNEUSDPKE) DXBEREJ | e

n

a

pouH2veg&n2 podobni

vExi123
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drive

forward »

7,

drive forward v for 0 steps

tum right v for @ degrees

drive forward » for ” steps »
turn right v for @ degrees

turn right v for @ degrees

vExi123




Pr opoj en AlgoritmizacesadDatd, informacemOHe bTt za3Jazen?2 Yl ohyE KRkdvey tgveordeernd®®v aptr osg®raimu ,n .
v urlLlit®m cel olL?2 s ebl nj@nk oi nstienruM aalcue (hnSazpeh.2 l1hrac? kostkou)uagggeiovpak pobmb
onl i ne hitpS:8www.onprgo.com/index.jspve sv® pracovn?2 dvojici a po vytvoden? t32dn?ho
visledky n&8§hodn®ho generovgn2 (pravdRpodobnost a statistika):

Simulace hod kostkou

Sensors

Variables

jednitka dvojka trojka &yika pétka Zestka

play sound honk = m Simulace hodii kostkou

F jednigka
. estka 7
wait o seconds 3, 6, 1, 4, 5, 4, 6, 2, 6, 6,
4,4, 4,3,6,4,4,1,1, 6,
4,3,6,3,4,2,5,6,1, 4,
4,5,5,6,1,1, 4,2, 2, 3,
2!’ 2!’ 1! 2! 21’ 3! 3!’ 6! 3! 2!

print . -4 and set cursor to next row

vExi123



https://www.chartgo.com/index.jsp

BRIrNIen
L—J i l——J Vytvor program, s jehoz pomoci VEXik

4 postupné dojede na cilovd pole s vlajkou a
[—_] FON [__] zpét. Nejprve vse vyzkousej na desce s
L_J L_J maketou a program zapi¥ pomoci blokovych

- prikazd do jednoho scéndfe. Nakonec
* ' '  vyzkousej VEXika naprogramovat a vsechny
[__] [?@\T] [__] Ukoly splf s nim.

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY

T aplikace jednoduchich cykl O a p3dedevG2m pouH2vEn2 vlastnk@eHibtl® k O :
pro dal G2 roky dzivulWnaltgorn ®t mi 2shody se HE8ky je proto zcela z8sadn?

vExi123




Realizacev T u kaktwit®

C2lovs§ sk@apimnmal "Bk OZg
Pldedpok8§aidyvy r&mci viuky Informatiky jiH absolvovali a zvl §c
A tvorba jednoduchich sc®n§30
A tvorba vliastn2ch bl okO
C2]|] aktivity:
A rozklad probl ®m na d21l1 L2 L§sti
A vytvoden2 3JF2dzc 2ho a d2lL2ch sc®ng§30
Zadan? %l ohy:
Vytvodte sc®nY¥HXPriojdd cce kv lea j(Rkn@MORBOP b BRRIAVAL.EVEYt voIdenT sc®nS§E

nejsrozumitel nRj G2 .

Postup realizace:

1. H8§ci vytvo3d2 vlastn2 3JeGen2 pomoc?2 dlouh®ho a nep3dehl edn®

2.H8ky vedeme k dal G2mu zefektivnRn2 a zp3dehlednRn2 sc®ng§3Je
efektivnRj G2 a p3ehlednRj G2 neH jediniT dlouhT a nep3dehl ed

3.efektivnost tohoto postupu H8kOm p3dedvedeme zmRnou po3Jad?:
bez pouHit2 vliastn2ch bl okOO

4, pouHit2 vliastn2ch blokO sice vytvg§ad2 vRtG2 polet pouHitTic

66
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Rouls®PabeA'd asbhakb

h—4

Uk 8§ AkeaGweh d» r dn

saalbap e 10} & Wbu
° 10} & plEAMUIO)
saalbap e 10} & Wbu

10} & Y3

‘ 10} & plEAMUIO)
saalbap e 10} & Y3
° 10} & plEMIO)

10} & Y3

saalbap e 10} & Y3

Y NY

S

R 2 LJ2 NHz0
H8k O mohou
vV e GKEEX?gkl e Germdd,enktt Bakieahin8s |l ednR

N

}

jednotliv® dvojice

Spr8vns

~

sestavitVBEXxakh@gobdui Gngk Geehbd Mhlzgvot

~

~

na jejich nep
deGen2zo = vlastn?
vEx 123

pouk§8zat

~

j desdnnaoH2lmev Tsceh nbhalj*ktO aspol elLn® L8sti

j sou

p3deskupovg8§nZm

67



Uk § AleaGevny?u He tt € jrih § s th2® nd&pahgbnavlajkuaz p Ratstart:

-

‘ | LEvA :\ ‘ | /| HORNI [ pouni || | PRAVA

turn  left » for @ degrees tum right »+ for @ degrees

turm  nght =+ for @ degrees turn  nght «  for @ degrees

]
aSU2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY
f program je rozloHen na jednotliv® L8§sti tak, aby H8ci ng§zornR vidRI

f Ged® bloky koment 830 p3ipravuj?2 a naznaluj?2 pouHit2 vliastn2ch bl ok¢
68 9 p3Iipraven® L8§sti programu | ze nyn2 rOznR kombinovat a vytVEX1é§e
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Uk 8§ AleaGewny2u Fvi It 2 stb h &3 G2 n 2

pr—

[ - | -
| HORNi |

‘ B8

'_/|: DOLNi | ' PRAVA |

. 4 : g — : —

tum left » for @ degrees tum left » for @ degrees tum right « for @ degrees

turn  rnight » for @ degrees tum right » for @ degrees turn  night « for @ degrees
E define TAMAZPET

drive forward =« for o steps =

turn  left « for @ degrees

drive forward =+ for o steps =

vExi123
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Uk 8§ AleaGewny2u Fvi It 2 stb h &3 G2 n 2

define LEVA

turn  left » for @ degrees

TAM A ZPET

turn  nght « for @ degrees

aSi2RAO01t R2LJ} NYz

T

=

vytvodenzm vliastn2ch

~

viraznR se zjednoduG?2

define  HORNI define DOLNI

TAM A ZPET turn  left » for @EDME degrees

TAM A ZPET

turn  nght « for @ degrees
define TAMAZPET

drive forward =+ for o

turn  left « for QEENE degrees

drive forward » for o
SYNY
vhodnR pojmenovanich bl

zpdeh8zen?2 podad?2 pr Oj

define PRAVA

turn  nght = for @ degrees

TAM A ZPET

turn  nght « for @ degrees

okO doch8z2 virazn®mu

ezdu c2lovimi poli (vl

vExi123
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Uk 8§ AleaGewny2u Fvi It 2 stb h &3 G& n 2

define LEVA define HORNI define DOLNI define PRAVA define VPRAVO VBOK

VLEVO VBOK TAM A ZPET CELEM VZAD VPRAVO VBOK urn  left »  for @ degrees

TAM A ZPET

TAM A ZPET TAM A ZPET

VLEVO VBOK define CELEM VZAD

turn  nght » for @ degrees

VPRAVO VBOK CELEM VZAD

define TAMAZPET

dnve forward = for o steps -

defi VLEVO VBOK
turn  left = for @K degrees S

drive forward = for o steps turn right » for @ degrees

aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzSYNY

T vytvodenZzm vliastn2ch bl okO pro povely ot8Len2 dojde k dal GZmu zp3del

=

je nutn® na z8vRr aktivity p3ipomenout HEkOm vivoj programu od pOvc

71 1 spr8vni prObRh vzniku prd@dgoakbaby pmB@bp BDo | j@dmgi ot r Fe@eri 2 VEX123




VI astn?202bl oky
L l——J Vytvor program, s jehoz pomoci VEXik
postupné dojede na cilovd pole s vlajkou a
zpét. Nejprve vse vyzkousej na desce s
* ~ vyzkousej VEXika naprogramovat a vsechny
|@\ |@\| tkoly spln s nim.

maketou a program zapis pomoci blokovych
prikaz do jednoho scéndfe. Nakonec
aSUi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY
T analogick8 % oha na vyuHit2 vliastn2ch bl okO

SiEn
O

JL
L&

[ e

- -

-

f JeGen? | ze prov®st metodou atam a zpRto (viz p3edchoz?2 wW oha) nebo

72 9 doporuluje se jiH vyuH2t od zal8&tku rozkladu probl ®mu na VEX1esot




Uk 8 AlesGewny2u Fvilt 2 s1b h da§ @ d n o d wyklhrépeat

when started define  PRAVA HORNI define  PRAVA DOLNI define LEVA DOLNI define CTVEREC

LEVA HORNI

VPRAVO VBOK CELEM VZAD VLEVO VBOK repeat o

PRAVA DOLNI > - >
CTVEREC CTVEREC CTVEREC drive forward v for o steps

PRAVA HORNI .
VLEVO VBOK CELEM VZAD VPRAVO VBOK VLEVO VBOK

LEVA DOLNI

define LEVA HORNI define VLEVO VBOK define VPRAVO VBOK define CELEM VZAD

CTVEREC turn  rnight + for @ degrees

turn  night + for @ degrees

aSi2RAO01t R2LIEZ2NHzZSYNY
T JeGen2 pomoc2 LtvercO vy urépeat(84 xp ooupHa kit 2] jsetdrmondau c+h ®htoo Lceynk?l uo 9 0

73 vExi123
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Bl oky

Pr o

VyuHi t?2

aSi2RAO0T1 !

R2 L)X NHz6 SYNY

f na z8kl adR Seratchd nT.t 2r alln 2vlau
(optick® Lidlo, tlalL?2tka) ¥YEXGCodd §dac?

(podm2nRntT

p3azkaz,

Moni tor

vV e

cykl VYEX? g ecthdorinin k 0o u )
webov® aplikaci

vExi123


































































































































