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Důležité informace 

Před instalací nebo použitím interaktivního displeje řady SMART Board® GX (V4) Plus si znovu projděte 

důležité informace dodané s displejem. Pokud tyto informace nemůžete najít, jsou k dispozici online. 

Odkazy>docs.smarttech.com/kb/171931 

 

Další informace  

Tato příručka a další zdroje pro interaktivní displeje řady SMART Board GX (V4) Plus jsou k dispozici v 

sekci Podpora na webu SMART (smarttech.com/support). Naskenováním tohoto QR kódu zobrazíte tyto 

zdroje na svém mobilním zařízení. 
 

 
 
 
 
 
 

 
ENERGY STAR je vládou podporovaný symbol energetické účinnosti, který poskytuje jednoduché, důvěryhodné a nezaujaté informace, na které se 

spotřebitelé a podniky spoléhají při přijímání informovaných rozhodnutí. Výrobky s certifikací ENERGY STAR jsou jednoduchou volbou pro energetickou 

účinnost, což spotřebitelům a podnikům usnadňuje nákupy, které jim šetří peníze a chrání životní prostředí. Americká agentura EPA zajišťuje, že každý 

produkt, který získá označení, je nezávisle certifikován tak, aby poskytoval kvalitu, výkon a úspory, které uživatelé očekávají. 

Po dodání poskytuje displej výkon a úspory ENERGY STAR. Změna některých nastavení však může zvýšit spotřebu energie nad limity požadované pro 

certifikaci ENERGY STAR. Například zvýšený jas a kontrast zvýší spotřebu energie. 

Při volbě nastavení bez ENERGY STAR zvažte prosím životní prostředí. 

 

Opravňuje licencí 

Výrazy HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI trade dress a loga HDMI jsou ochranné známky nebo 

registrované ochranné známky společnosti HDMI Licensing Administrator, Inc. 

 
 
 

 

Oznámení o ochranné známce  

SMART Board, SMART Notebook, SMART TeamWorks, SMART Meeting Pro, SMART Ink, SMART lab, Lumio, Object Awareness, smarttech, logo SMART a všechny slogany 

SMART jsou ochranné známky nebo registrované ochranné známky společnosti SMART Technologies ULC v USA a/nebo dalších zemích. Google, Android, Chrome, Chromebook, 

Google Cast, Disk Google a Google Play jsou ochranné známky společnosti Google Inc. Microsoft, Windows a OneDrive jsou registrované ochranné známky nebo ochranné známky 

společnosti Microsoft Corporation v USA a/nebo dalších zemích. Mac, macOS, iOS a AirPlay jsou ochranné známky společnosti Apple Inc., registrované v USA a dalších zemích. 

Intel a Core jsou ochranné známky společnosti Intel Corporation v USA a/nebo dalších zemích. Všechny ostatní názvy produktů a společností třetích stran mohou být ochrannými 

známkami příslušných vlastníků. 

 

Upozornění na autorská práva  

© 2025 SMART TECHNOLOGIES ULC. Všechna práva vyhrazena. Žádná část této publikace nesmí být reprodukována, přenášena, přepisována, ukládána do vyhledávacího 

systému nebo překládána do jakéhokoli jazyka v jakékoli formě a jakýmikoli prostředky bez předchozího písemného souhlasu společnosti SMART Technologies ULC. 

Informace v této příručce se mohou změnit bez předchozího upozornění a nepředstavují závazek ze strany společnosti SMART. 

Tento produkt a/nebo jeho použití je chráněno jedním nebo více z následujících amerických 

patentů: www.smarttech.com/patents 

7 října, 2025 

https://docs.smarttech.com/kb/171931
https://www.smarttech.com/support
https://www.smarttech.com/patents
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Kapitola 1 Vítejte 

O této příručce ______________________________________________________________________ 5 

O displeji ___________________________________________________________________________ 5 

Více informací _______________________________________________________________________ 7 

 

 

 
Interaktivní displej řady SMART Board GX (V4) Plus je centrem vaší učebny nebo zasedací místnosti. 

 

 

O této příručce 
Tato příručka vysvětluje, jak používat interaktivní displej řady SMART Board GX (V4) Plus. 

 
Tato příručka je určena pro jednotlivce, kteří ve svých organizacích používají displeje. Pro ty, kteří 

instalují a udržují displeje, je k dispozici další dokumentace a zdroje. 

Viz>Více informací na straně 7 
 

 

O displeji 
Před prvním použitím displeje se vydejte na tuto prohlídku, abyste se seznámili s jeho součástmi: 
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Komponenta Popis V této příručce 

Obrazovka | Dotykový 
povrch 

Displej je k dispozici v následujících velikostech 
obrazovky: 

 65" 

 75" 

 86" 

Na displeji můžete dělat vše, co můžete dělat na 

svém počítači – otevírat a zavírat aplikace, 

setkávat se s ostatními, vytvářet nové dokumenty 

nebo upravovat stávající, navštěvovat webové 

stránky, přehrávat videa a manipulovat s nimi atd. 

– pouhým dotykem dotykového povrchu displeje. 

V aplikacích můžete také používat různá gesta, 

včetně posouvání, změny velikosti, otáčení a 

zvětšování a oddalování. 

Pokročilá infračervená technologie displeje 

podporuje až 50 dotykových bodů (v závislosti na 

operačním systému připojeného zařízení). 

 

Pera Displej je dodáván se dvěma pery, kterými můžete 

psát nebo kreslit na obrazovku. 

Pomocí pěsti nebo dlaně vymažte digitální inkoust 

na obrazovce. 

Díky funkci Sledování™ objektů displej 

automaticky reaguje na nástroj nebo objekt, který 

používáte, ať už je to pero, prst nebo dlaň. 

Technologie simultánní diferenciace nástrojů 

displeje umožňuje dvěma lidem psát nezávisle a 

současně. 

Viz>strana 16 

Senzor Displej obsahuje infračervený senzor, který 

spolupracuje s infračerveným dálkovým 

ovládáním a senzor okolního světla, který 

dokáže detekovat jas místnosti a podle toho 

upravit jas obrazovky. 

 

Kontrolka stavu napájení Kontrolka stavu napájení indikuje stav displeje: 

 Když kontrolka stavu napájení svítí 

oranžově, displej je v pohotovostním 

režimu. 

 Když kontrolka stavu napájení svítí 

zeleně, displej je v normálním 

provozním režimu. 

 

Infračervené dálkové 
ovládání 

Pomocí dálkového ovladače můžete zapínat a 

vypínat displej, upravovat nastavení displeje atd. 

Viz>strana 12 
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Komponenta Popis V této příručce 

Přední ovládací panel Přední ovládací panel obsahuje tlačítka pro 

zapnutí a vypnutí displeje, ovládání hlasitosti , 

zmrazení obrazovky a zobrazení domovské 

obrazovky. 

Viz>strana 11 

Přední konektorový 
panel 

Panel předního konektoru obsahuje konektory pro 

periferie USB a počítačový nebo jiný vstup. 

Viz>strana 63 

Pokojové počítače a 

další zařízení 

Pokojové počítače, periferní zařízení a další 

zařízení mohou být připojeny k bočním a 

spodním konektorovým panelům displeje . Na 

vstupy těchto zařízení můžete přepnout a zobrazit 

je a pracovat s nimi. 

Displej je dodáván se softwarem SMART, který 

může vaše organizace nainstalovat na připojené 

počítače, aby bylo možné plně využít funkce 

displeje při používání připojených počítačů. 

Viz>strana 63 

Zařízení OPS  Součástí displeje je také slot pro příslušenství 

OPS. Pokud je v tomto slotu nainstalováno 

zařízení SMART OPS, můžete přepnout na jeho 

vstup a prohlížet si ho a pracovat s ním. 

 

Reproduktory Displej obsahuje dva integrované reproduktory, 

které jsou navrženy tak, aby poskytovaly zvuk v 

přední části místnosti. Jako alternativu k použití 

těchto integrovaných 

řečníků, může mít vaše organizace 

K displeji byl připojen externí audiosystém . 

Ať už používáte integrované reproduktory nebo 

externí audio systém, můžete upravit hlasitost 

pomocí předního ovládacího panelu nebo 

dálkového ovladače. 

Viz>strana 17 

 
Více informací 
Kromě této příručky poskytuje společnost SMART další dokumenty k zobrazení v části Podpora na 

webových stránkách SMART (smarttech.com/support). 

 
Naskenujte QR kód na stránce 2 pro zobrazení dokumentů pro řadu SMART Board GX (V4) Plus a další zdroje 

podpory.

https://www.smarttech.com/support
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Kapitola 2 Použití základních funkcí 

Zapnutí a vypnutí displeje ______________________________________________________________ 9 

Probuzení displeje a jeho opětovné uvedení do pohotovostního režimu ______________________ 9 

Vypnutí a opětovné zapnutí displeje __________________________________________________ 9 

Použití předního ovládacího panelu _____________________________________________________ 11 

Pomocí dálkového ovladače ___________________________________________________________ 12 

Použití dotykového ovládání ____________________________________________________________ 14 

Psaní, kreslení a mazání ______________________________________________________________ 16 

Psaní a kreslení digitálním inkoustem ________________________________________________ 16 

Použití dynamického (plovoucího) panelu nástrojů SMART Ink ____________________________ 16 

Změna výchozí barvy, tloušťky a dalších vlastností pera _________________________________ 17 

Vymazání digitálního inkoustu _____________________________________________________ 17 

Nastavení hlasitosti __________________________________________________________________ 17 

Zmrazení nebo skrytí obrazovky ________________________________________________________ 18 

Zmrazení obrazovky _____________________________________________________________ 18 

Zobrazení a skrytí odstínu obrazovky ________________________________________________ 18 

Navigace na domovské obrazovce displeje _______________________________________________ 18 

Rychlé nastavení a oznámení aplikace_______________________________________________ 19 

Launcher ______________________________________________________________________ 21 

Postranní panel nástrojů ___________________________________________________________ 21 

Kompas _______________________________________________________________________ 22 

Personalizovat __________________________________________________________________ 23 

Zkratky (aplikace) ________________________________________________________________ 24 

Aplikace a zkratky Google _________________________________________________________ 24 

Vyhledávání Google _____________________________________________________________ 24 

Stahování a správa aplikací ___________________________________________________________ 24 

Přihlaste se ke svému účtu Google __________________________________________________ 24 

Stahování aplikací ______________________________________________________________ 25 

Hledání, otevírání a zavírání aplikací ________________________________________________ 26 

Správa aplikací _________________________________________________________________ 27 

Přidávání zkratek ___________________________________________________________________ 30 

Přidání zástupců na domovskou obrazovku ___________________________________________ 30 

Správa zkratek _________________________________________________________________ 31 

Tato kapitola vysvětluje, jak probudit displej, když je v režimu spánku, jak zobrazit vstup připojených 

počítačů a jak pracovat s displejem. 
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Zapnutí a vypnutí displeje 
Ve většině situací se displej přepne do pohotovostního režimu, když se nepoužívá. 

 
V některých situacích, například při přenášení displeje nebo čištění jeho obrazovky, je nutné displej 

vypnout. Poté jej můžete znovu zapnout. 

 
Můžete také restartovat displej. 

 

Probuzení displeje a jeho opětovné uvedení do pohotovostního režimu 

Pokud je displej v pohotovostním režimu, můžete jej probudit stisknutím tlačítka napájení  na předním 

ovládacím panelu nebo dálkovým ovladačem. 

 

Chcete-li displej vrátit do pohotovostního režimu, stiskněte a podržte tlačítko napájení  na předním 

ovládacím panelu nebo dálkovém ovladači po dobu tří sekund, aby se zahájilo 5sekundové 

odpočítávání, než displej přejde do pohotovostního režimu. 

 

Poznámka 

Když je displej připojen k externímu vstupu, který neměl po dobu 5 minut žádný aktivní signál, začne 

5 sekund odpočítávání, než přejde do pohotovostního režimu.  

 
Viz také>Vypnutí a opětovné zapnutí displeje níže. 

 

Vypnutí a opětovné zapnutí displeje 

 
Vypnutí displeje 

1. Stisknutím a podržením tlačítka napájení  na předním ovládacím panelu nebo dálkovém 

ovladači po dobu tří sekund spustíte 5sekundové odpočítávání, než se displej vypne a stavová 

kontrolka přestane blikat. 
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2. Přepněte vypínač napájení (vedle vstupu střídavého proudu) na spodní straně zadní strany displeje 

do polohy OFF (O). 
 

 

 

Zapnutí displeje 

Přepněte vypínač napájení (vedle vstupu střídavého proudu) na spodní straně zadní strany displeje 

do polohy ON (I). 
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Použití předního ovládacího panelu 

Přední ovládací panel obsahuje tlačítka pro zapnutí a vypnutí displeje, ovládání hlasitosti, zmrazení a 

rozmrazení obrazovky a přechod na domovskou obrazovku.  

 
Součástí předního ovládacího panelu je také kontrolka, která indikuje aktuální stav napájení displeje. 

 

 

Č. Jméno Procedura Další informace 

1 Přijímač dálkového 

ovládání a senzor 

okolního světla 

Není k dispozici Není k dispozici 

2 Napájení a stavová 

kontrolka 

 Vstupte do režimu Ready nebo jej 
ukončete. 

 Viz>Vypnutí displeje a jeho opětovné 

zapnutí na stránce 9 

Stisknutím a podržením po dobu tří 

sekund spustíte 5sekundové 

odpočítávání, než displej přejde do 

pohotovostního režimu. 

Viz>strana 9 

3 Domov Vraťte se na domovskou obrazovku. Není k dispozici 

4 Mrznout Stisknutím zmrazíte nebo uvolníte obrazovku. Viz>strana 18 

5 Snížení hlasitosti Stisknutím tlačítka snížíte hlasitost. Viz>strana 17 

6 Zvýšení hlasitosti Stisknutím tlačítka zvýšíte hlasitost. Viz>strana 17 
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Barva tlačítka napájení indikuje stav displeje: 

 

Tlačítko napájení  Zobrazit stav 

Pryč Nedostává energii 

Jantarová (plná) Pohotovostní režim 

Zelený Pohotovostní režim 

Zelený Normální provozní režim 

Jantarová/zelená (bliká, pomalu) Proces na pozadí běží (například probíhá aktualizace 

firmwaru) 

 

 

Pomocí dálkového ovladače 
Displej je dodáván s infračerveným dálkovým ovládáním. 

 
Pomocí infračerveného dálkového ovladače můžete zapínat nebo vypínat displej, přepínat vstupy, 

ovládat hlasitost, přistupovat k aplikacím na displeji a další. Pomocí dálkového ovladače můžete také 

otevřít nabídky na obrazovce a změnit nastavení displeje. 

 Důležitý 

 Nevystavujte dálkový ovladač silným nárazům. 

 Udržujte dálkový ovladač mimo dosah kapalin. Pokud se namočí, okamžitě jej otřete do sucha. 

 Nevystavujte dálkový ovladač teplu nebo páře. 

 Neotevírejte žádnou jinou část dálkového ovladače než přihrádku na baterie. 

 

Poznámky 

 Dálkový ovladač je spárován s displejem ihned po vybalení. Nemusíte jej párovat ručně. 

 Při používání dálkového ovladače jej namiřte přímo na infračervený senzor displeje. 
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Tento obrázek a tabulka popisují funkce dálkového ovladače. 

 

 
 

 

Č. Jméno Procedura 

1 Moc Stisknutím probudíte displej nebo jej vrátíte zpět do připraveného 
režimu. 

Stisknutím a podržením po dobu pěti sekund vypnete nebo restartujete 
displej. 

Viz>Zapnutí a vypnutí displeje na stránce 9 

2 Domov Stisknutím otevřete domovskou obrazovku. 

3 Tlačítka 

nahoru a 

dolů 

Stisknutím přejděte na možnosti nabídky v nastavení. 

4 OK Stisknutím vyberte možnost nabídky v nastavení. 

5 Levé a pravé 

tlačítko 

Stisknutím změníte hodnotu vybraného nastavení. 

6 Hřbet Stisknutím klávesy se vrátíte o jeden krok zpět v historii navigace. 

7 Vstup Stisknutím přepnete vstupy. 

8 Nastavení Stisknutím skryjete nabídku nastavení zobrazení při prohlížení 
domovské obrazovky. 

Stisknutím zobrazíte nebo skryjete dialogové okno Nastavení vstupu při 

prohlížení připojeného vstupu . 
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Č. Jméno Procedura 

9 Odstín obrazovky Stisknutím skryjete obsah obrazovky za stín obrazovky. 

Viz>Zobrazení a skrytí stínu obrazovky na stránce 18 

10 Zmrazit snímek Stisknutím zmrazíte nebo uvolníte obrazovku. 

Viz>Zmrazení obrazovky na stránce 18 

11 Zvýšení hlasitosti Stisknutím tlačítka zvýšíte hlasitost. 

Viz>Nastavení hlasitosti na stránce 17 

12 Snížit hlasitost Stisknutím tlačítka snížíte hlasitost. 

Viz>Nastavení hlasitosti na stránce 17 

13 Ztlumení hlasitosti Stisknutím ztlumíte hlasitost. 

Viz>Nastavení hlasitosti na stránce 17 

14 Sdílet obrazovku Stisknutím otevřete aplikaci SMART Mirror. 

Viz>SMART 

 
Použití dotykového ovládání 
Na produktu SMART můžete dělat vše, co můžete dělat na svém počítači – otevírat a zavírat aplikace, 

setkávat se s ostatními, vytvářet nebo upravovat dokumenty, navštěvovat webové stránky, přehrávat a 

manipulovat s videi atd. – pouhým dotykem povrchu produktu SMART. 

 
V aplikacích můžete používat různá gesta, včetně posouvání, změny velikosti, otáčení a zvětšování. 

 
Podpora až 50 současných interakčních bodů na displeji umožňuje vám i ostatním uživatelům současně 

pracovat s objekty na obrazovce. 

Poznámka 

Ne všechna gesta fungují ve všech aplikacích. V dokumentaci k aplikaci se dozvíte, která 

gesta podporuje. 

https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=iq-screenshare&filter=Mirror
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Ťuknutí Stiskněte a podržte tlačítko 

 
 
 
 
 
 
Posun (jedním prstem) Posun (dvěma prsty) Zvětšení       Zmenšení 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Otáčení    Přejet prstem  Smazání dlaní  Smazání pěstí 

 
 
 

 
 
 

 
Psaní, kreslení a mazání 
Součástí displeje jsou dvě pera, kterými můžete psát nebo kreslit digitálním inkoustem. Digitální rukopis 

můžete vymazat pomocí gest nebo nástroje guma v aplikacích. 

Poznámka 

Při psaní nebo kreslení držte pera v pravém úhlu k displeji. Pokud držíte pero více než 45° od kolmé 

k displeji, může displej interpretovat pero jako prst. 

 
Psaní a kreslení digitálním inkoustem 

1. Vezměte do ruky jedno z per na displeji. 

2. Pomocí pera můžete psát nebo kreslit digitálním inkoustem. 
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Použití dynamického (plovoucího) panelu nástrojů SMART Ink® 

 
Další informace o inkoustu SMART Ink a jeho panelu nástrojů naleznete na stránce podpory ovladačů 

produktů SMART a inkoustu. Zde je několik rychlých odkazů, které vám pomohou začít: 

 Zapnutí nebo vypnutí inkoustu SMART Ink 

 Otevření dynamického (plovoucího) panelu nástrojů 

 Zavření (skrytí) panelu nástrojů 

 Použití prezentačních nástrojů 

 

Změna výchozí barvy, tloušťky a dalších vlastností pera 
Když si prohlížíte vstup připojeného počítače, můžete pomocí dynamického (plovoucího) panelu nástrojů 

SMART Ink změnit barvu, tloušťku a další vlastnosti pera. 

 

Vymazání digitálního inkoustu 
Digitální inkoust můžete z obrazovky vymazat pomocí dlaně nebo pěsti. 

 

Postup při vymazání digitálního inkoustu 

Přesuňte pěst nebo dlaň nad digitálním inkoustem, který chcete vymazat. 
 
 
 
 
 

Nastavení hlasitosti 
Pomocí tlačítek na předním ovládacím panelu nebo na dálkovém ovladači můžete zvýšit, snížit nebo 

ztlumit hlasitost displeje. 

 

Zvýšení nebo snížení hlasitosti 

Stiskněte tlačítko pro zvýšení  nebo snížení  na předním ovládacím panelu nebo na dálkovém 

ovladači. 

 

Ztlumení hlasitosti 

https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=DRINK
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=DRINK
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=DRINK&context=turning-on-off/default.cshtml
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=DRINK&context=OpenToolbar
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=DRINK&context=Closing
https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=ink&context=PresentationTools
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Stiskněte a podržte tlačítko snížení hlasitosti  na panelu pohodlí nebo na dálkovém ovladači. 
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Zmrazení nebo skrytí obrazovky 
Obsah obrazovky můžete dočasně zmrazit nebo skrýt pomocí funkcí zmrazení a zastínění obrazovky 

monitoru . 

 

Zmrazení obrazovky 
Obrazovku můžete dočasně zmrazit stisknutím tlačítka Zmrazit   na předním ovládacím panelu nebo 

dálkovém ovladači. To je užitečné zejména v případě, že chcete pozastavit video, animaci nebo jiné 

pohyblivé obrázky. 

 

Poznámky 

 Zmrazením obrazovky nedojde k pozastavení aplikací, které jsou spuštěny v připojeném 

počítači. Jednoduše zamrzne obraz a ztlumí zvuk přicházející přes displej. 

 Pokud zamrznete obrazovku při prohlížení vstupu připojeného počítače a poté počítač 

odpojíte od displeje, zamrzlý vstup počítače zůstane na obrazovce.  

 
Chcete-li obrazovku rozmrazit, stiskněte znovu tlačítko Zmrazit   . 

 

Zobrazení a skrytí odstínu obrazovky 
Obsah obrazovky můžete dočasně skrýt za virtuální stín obrazovky stisknutím tlačítka 

Screen Shade   na dálkovém ovladači. 

 

Chcete-li odstranit stín obrazovky a zobrazit obsah obrazovky, stiskněte znovu tlačítko Screen Shade  . 
 

 

Navigace na domovské obrazovce displeje 
Tento obrázek znázorňuje domovskou obrazovku a její funkce. Na domovskou obrazovku se můžete 

kdykoli vrátit klepnutím na tlačítko Domů na panelu nástrojů. 

 
Domovská obrazovka displeje obsahuje řadu nabídek a ovládacích prvků na obrazovce. 
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Rychlé nastavení a oznámení aplikace 
Přejetím prstem dolů z horní části obrazovky zobrazíte panel Rychlé nastavení a oznámení. Zde si 

můžete prohlížet systémová oznámení nebo přistupovat k některým rychlým funkcím. 
 

 

Č. Popis Poznámky 

1 Přistupujete k nastavením, 

která často měníte. 

 Zapnutí nebo vypnutí nastavení 

 

 Přidání, odebrání nebo přesunutí nastavení 
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Č. Popis Poznámky 

2 Zobrazovat oznámení a 

zprávy mimo rozhraní 

aplikace a poskytovat 

informace o 

připomenutích, 

upozorněních nebo 

jiných informacích o 

aplikaci. 

 Vymazat oznámení 

 

 Zapnutí nebo vypnutí oznámení pro jednotlivé aplikace 

3 Změna uživatele nebo 

přidání nového uživatele 

Můžete vytvořit více uživatelských profilů, abyste mohli sdílet 

používání displeje s dalšími lidmi. Každý uživatelský profil má na 

displeji osobní prostor pro vlastní plochy, účty, aplikace, nastavení 

a další. 

Pokud jste již přihlášeni ke svému uživatelskému účtu, můžete 

změnit své uživatelské nastavení. 

 

Výběr uživatele 

1. Klepněte na možnost . 

2. Vyberte uživatele. 

 

Přidání dalších uživatelů 

Tip 

Pokud se možnosti povolení jiného uživatele nezobrazí, 

přejděte do nabídky Nastavení Systém Více 

uživatelů a povolte Povolit více uživatelů. 

1. Klepněte na možnost . 

2. Klepněte na Přidat uživatele nebo hosta. 

3. Podle pokynů na obrazovce vytvořte dalšího uživatele. 

Tip 

Uživatelé mohou nakonfigurovat svá vlastní hesla na 

zamykací obrazovce pro zabezpečení obrazovky 

displeje. 

Viz>Použití zámku obrazovky na stránce 57 

4 Nastavení Získejte přístup k nastavení displeje, kde můžete konfigurovat 

připojení k síti a internetu, nainstalované aplikace (včetně 

oznámení), nastavení zvuku a displeje, měnit tapetu a další. 

5 Moc Vypněte nebo restartujte displej. 
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Launcher 
Z aplikace Launcher se můžete vrátit na domovskou obrazovku, vrátit se na předchozí obrazovku, získat 

přístup k dlaždicím náhledu spuštěných aplikací a otevřít nabídku Všechny aplikace. 

 

 

Č. Příkaz Funkce Poznámky 

1 Domov Otevřete domovskou obrazovku. Není k dispozici 

2 Hřbet Vraťte se na předchozí 

obrazovku v systému Android 

displeje. 

Není k dispozici 

3 Nedávné Zobrazuje dlaždici náhledu 

každé spuštěné aplikace. 

Viz>Hledání, otevírání a 

zavírání aplikací na stránce 

26 

4 Všechny aplikace V nabídce Všechny aplikace 

máte přístup k sadě aplikací 

nainstalovaných na displeji 

(včetně nastavení displeje). 

Není k dispozici 

 

Postranní panel nástrojů 
 

Z postranního panelu nástrojů máte přístup k řadě běžně používaných ovládacích prvků zobrazení, k 

nabídce Vstupy a k nabídce Widgety obsahující widgety monitoru. 

 

Panel Toolbar otevřete klepnutím na jedno z postranních tlačítek panelu Toolbar na obou stranách obrazovky. 

 

Tip 

Pokud nejsou zobrazena postranní tlačítka lišty Toolbar, klepněte na obrazovku. 
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Č. Příkaz Popis Poznámky 

1 Komentovat Pište na překryvnou vrstvu v 

horní části libovolné aplikace, 

videa, webu, dokumentu nebo 

obrázku, včetně vstupu z 

připojeného počítače. 

Není k dispozici 

2 Menu správce zařízení Přístup k nastavení 

displeje, vstupu a 

systému. 

Viz průvodce instalací a údržbou 

interaktivních displejů řady 

SMART Board GX (V4) Plus 

(docs.smarttech.com/kb/172033   

). 

3 Vstup Otevřete nabídku Vstupy a 

vyberte a zobrazte připojený 

vstupní zdroj. 

Není k dispozici 

4 Další (nabídka widgetů) V nabídce Widgety máte přístup 

ke kalkulačce, časovači, stopkám 

a dalším widgetům. 

Viz>Kapitola 5 Použití widgetů 

displeje na stránce 47 

5 Odklidit Spuštěním funkce Vyčistit dojde 

k odhlášení ze všech relací 

prohlížeče, zavření aplikací a 

vymazání dat aplikace pro 

dalšího uživatele. 

Není k dispozici 

 
Kompas 
Do nabídky Kompas můžete připnout až čtyři své oblíbené widgety, abyste je snáze našli na 

domovské obrazovce. 

https://docs.smarttech.com/en/kb/172033
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Chcete-li otevřít nabídku Kompas, klepněte na ikonu Otevřít  na obrazovce displeje. 

 

Postup při přichycení widgetu k nabídce Kompas 

 

1. Otevření nabídky Kompas 

2. Klepněte na ikonu Více . 

3. Zobrazí se nabídka Widgety. 

4. Klepněte na možnost Upravit nebo klepněte na libovolnou ikonu widgetu a podržte ji, dokud se vedle ikon widgetu 
nezobrazí symboly + a –. 

5. Klepnutím na tlačítko + nebo stisknutím a přetažením widgetu jej připněte do nabídky Kompas. Do nabídky Kompas 
můžete připnout maximálně čtyři widgety. 

 

Postup při odstranění widgetu z pruhu nástrojů Kompas 

 

1. Otevřete nabídku Kompas. 

2. Klepněte na ikonu Více . 

3. Zobrazí se nabídka Widgety. 

4. Klepněte na možnost Upravit nebo stiskněte a podržte libovolnou ikonu nástroje, dokud se vedle ikon widgetu nezobrazí 
symboly + a –. 

5. Klepněte na – nebo přetáhněte nástroj zpět do nabídky Kompas. 

6. Můžete také klepnout na Obnovit a zobrazit výchozí seznam widgetů v nabídce Kompas. 

 

Personalizovat 
Změnou pozadí domovské obrazovky si můžete přizpůsobit zobrazení. Na domovskou obrazovku můžete 

také přidat widgety pro nainstalované aplikace a získat přístup k nastavení domovské obrazovky. 

 

Změna pozadí domovské obrazovky 

1. Na domovské obrazovce stiskněte a podržte kdekoli na pozadí. 

Zobrazí se možnosti přizpůsobení domovské obrazovky. 

2. Klepněte na možnost Tapeta a styl. 

3. Vyberte možnost nová tapeta. Můžete také povolit ikony Tmavý motiv a Motiv. 
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Přidání widgetů na domovskou obrazovku 

1. Na domovské obrazovce stiskněte a podržte tlačítko na obrazovce. 

2. Klepněte na možnost Widgety. 

Zobrazí se seznam aplikací, jako je Kalendář, Chrome™, Hodiny a další. 

3. Procházejte aplikace (posuňte se nahoru nebo dolů) a klepnutím na kategorii rozbalte seznam možností widgetu. 

4. Stiskněte a podržte widget a poté jej přetáhněte na nové místo na domovské obrazovce. 

Tip 

Chcete-li widget odebrat z domovské obrazovky, stiskněte a podržte widget a poté jej přetáhněte na ikonu 

Odstraňte oblast obrazovky. 

 

Přístup k nastavení domovské obrazovky 

1. Na domovské obrazovce stiskněte a podržte tlačítko na obrazovce. 

2. Klepněte na možnost Nastavení domácnosti. 

3. Vyberte nastavení domovské obrazovky, které chcete nakonfigurovat. 

 

Zkratky (aplikace) 

Viz>Stahování a správa aplikací níže 

 

Aplikace a zkratky Google 

Viz>Stahování a správa aplikací níže 

 

Vyhledávání Google 
Součástí displeje je webový prohlížeč Google Chrome, který můžete používat stejně jako na svém 

počítači nebo mobilním zařízení. Další informace naleznete v nápovědě v prohlížeči. 

 

 

Stahování a správa aplikací 

Přihlaste se ke svému účtu Google 
Chcete-li stahovat aplikace z Obchodu Google Play™, musíte se přihlásit ke svému účtu Google. 

Pokud účet Google nemáte, vytvořte si jej podle pokynů společnosti Google. 

https://support.google.com/accounts/answer/27441
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Přihlášení k účtu Google 

a. Otevřete nastavení displeje klepnutím na ikonu Nastavení  na domovské obrazovce. 

Můžete také stisknout tlačítko Nastavení  na dálkovém ovladači. 

Tip 

Pokud se ikona Nastavení na domovské obrazovce nezobrazuje, klepněte na ikonu Všechny 

aplikace  v nabídce Launcher v dolní části obrazovky a vyhledejte aplikaci Nastavení. 

b. Klepněte na možnost Přihlásit se přes Google   a zadejte přihlašovací údaje k účtu 

 

Tip 

Po přihlášení ke svému účtu Google použijte funkci zámku obrazovky k zabezpečení obrazovky displeje 

a ochraně vašich dat a osobních údajů. 

Viz>Použití zámku obrazovky na stránce 57 

 

Stahování aplikací 
 

Přejděte do obchodu Google Play a stáhněte si běžně používané aplikace. Začněte klepnutím na ikonu 

obchodu Google Play na ploše (pokud budete vyzváni, zadejte přihlašovací údaje k účtu Google):  
 

 
Pokud se ikona obchodu Google Play na ploše nezobrazí, klepněte na složku Aplikace Google a 

přejděte na ikonu obchodu Google Play. 
 

 
V Obchodě Google Play můžete vyhledávat, stahovat a instalovat požadované aplikace. 
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Po stažení a instalaci se aplikace zobrazí v části Všechny aplikace. 

Viz>Launcher na stránce 21 

Pokud aplikaci nevidíte, přejetím prstem nahoru nebo dolů zobrazíte další aplikace. 

 

Hledání, otevírání a zavírání aplikací 
Některé aplikace najdete na domovské obrazovce displeje. Všechny aplikace nainstalované na displeji se 

zobrazí v části Všechny aplikace. 

Viz>Launcher na stránce 21 

 

Vyhledání a otevření aplikací 

1. Klepnutím na ikonu Všechny aplikace  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte 

aplikace nainstalované na displeji. 

2. Klepněte na aplikaci, kterou chcete otevřít. 

 

Přepínání mezi nedávno použitými aplikacemi 

1. Klepnutím na ikonu Poslední  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte dlaždice 

aplikací, které jsou aktuálně spuštěny na displeji. 

Viz>Launcher na stránce 21 
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2. Klepnutím na dlaždici otevřete vybranou položku, nebo klepnutím na možnost Zpět  v 

nabídce panelu nástrojů se vrátíte na aktuální obrazovku. 

Tip 

Přejetím prstem doleva nebo doprava zobrazíte všechny spuštěné aplikace. 

 

Zavření aplikace 

1. Klepnutím na ikonu Poslední  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte dlaždice 

aplikací, které jsou aktuálně spuštěny na displeji. 

2. Přejetím prstem ze strany na stranu vyhledejte aplikace, které chcete zavřít. 

3. Stiskněte a podržte aplikaci a poté ji zavřete přejetím nahoru. 

 

Zavření všech otevřených aplikací 

1. Klepnutím na ikonu Poslední  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte dlaždice 

aplikací, které jsou aktuálně spuštěny na displeji. 

2. Přejíždějte prstem doprava, dokud se nezobrazí začátek seznamu, a pak klepněte na Vymazat vše. 

 

Správa aplikací 
Získejte přístup k nainstalovaným aplikacím a nakonfigurujte jejich možnosti, zobrazte informace o 

aplikaci, zobrazte je v režimu rozdělené obrazovky a další. Ke stažení a instalaci nových aplikací na 

displej můžete také použít Obchod Google Play. 

 

Konfigurace nastavení aplikace 

Můžete spravovat, jak se aplikace používají na displeji, včetně přiřazení výchozích aplikací, 

deaktivace aplikací a nastavení limitů používání aplikací. 

Přejděte do nabídky Nastavení  zobrazení Aplikace. 

 

Použití rozdělené obrazovky 

 

Pomocí rozdělené obrazovky můžete porovnávat, kontrastovat a analyzovat. Rozdělenou obrazovku 

můžete použít k současnému zobrazení otevřených aplikací, jako je Whiteboard, Chrome a další. 

 

Metoda 1 

1. Otevřete aplikace, které chcete zahrnout do zobrazení rozdělené obrazovky. 

2. Klepnutím na ikonu Poslední  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte dlaždice 

aplikací, které jsou aktuálně spuštěny na displeji. 



Kapitola 2 Použití základních 

funkcí 

docs.smarttech.com/kb/172034 28 

 

 

 
 

 
3. Stiskněte a podržte ikonu první aplikace, kterou chcete zahrnout do zobrazení rozdělené obrazovky. 

 

4. Klepněte na možnost Rozdělená obrazovka. 

5. Klepněte na druhé okno, které chcete zobrazit. 

6. Přetažením oddělovače doleva nebo doprava upravte velikost každého zobrazení. 

7. Chcete-li rozdělenou obrazovku zavřít, přetáhněte oddělovač zcela na levou nebo pravou stranu obrazovky. 

 

Metoda 2 

1. Klepnutím na ikonu Všechny aplikace  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte 

aplikace nainstalované na displeji. 

2. Stiskněte a podržte ikonu první aplikace, kterou chcete zahrnout do zobrazení rozdělené obrazovky. 

3. Klepněte na možnost Rozdělená obrazovka. 

Zobrazí se nabídka Poslední. 

4. Klepněte na druhé okno, které chcete zobrazit. 

5. Přetažením oddělovače doleva nebo doprava upravte velikost každého zobrazení. 

6. Chcete-li rozdělenou obrazovku zavřít, přetáhněte oddělovač zcela na levou nebo pravou stranu obrazovky. 

 
Viz také>Použití režimu okna na ploše níže 

 

Použití režimu okna na ploše 

 

Režim okna plochy vám umožní spouštět více aplikací současně a měnit velikost oken aplikací. 
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1. Otevřete první aplikaci, kterou chcete zobrazit v režimu okna plochy. 

2. Přejeďte prstem od pravého okraje okna aplikace směrem ke středu obrazovky. 

Zobrazí se nabídka postranního panelu s ovládacími prvky pro používání aplikace v režimu okna plochy. 
 

 

Č. Nástroje a ovládací prvky 

1 Nástroj pro snímání obrazovky. Zachyťte obsah na obrazovce a uložte jej na displej. 

2 Povolením režimu okna na ploše můžete nezávisle přesunout okno plochy aplikace a 

umístit jej kamkoli na obrazovku. Další nástroje a ovládací prvky jsou k dispozici v 

nabídce postranního panelu, když je povolen režim okna plochy. 

3 Zavřete okno plochy aplikace (aplikace se minimalizuje, ale zůstane otevřená). 

 

3. Klepněte na ikonu Zmenšit okno  v nabídce postranního panelu. 

Otevřená aplikace se nyní zobrazí v režimu okna plochy. Velikost okna aplikace můžete změnit a 

umístit jej kamkoli na obrazovku stisknutím a přetažením. 

Aplikace zobrazené v režimu okna plochy mají další ovládací prvky v nabídce postranního panelu 

plovoucího okna aplikace (včetně režimu rozdělené obrazovky). 

o Chcete-li zachovat okno plochy aplikace v popředí, klepněte na ikonu Ponechat nahoře  . 

o Chcete-li zobrazit aplikaci v režimu celé obrazovky, klepněte na ikonu Rozbalit okno  . 

4. Chcete-li povolit režim rozdělené obrazovky, klepněte na ikonu Rozdělená obrazovka  v 

nabídce postranního panelu okna plochy. 

Zobrazí se ikona  Rozdělit doleva nebo Rozdělit doprava. 
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5. Klepnutím na možnost Rozdělit vlevo nebo Rozdělit vpravo vyberte, na které straně obrazovky 

se otevře druhé okno. Zobrazí se nabídka aplikace. 

6. Klepněte na druhou aplikaci, kterou chcete zobrazit. 

7. Přetažením oddělovače doleva nebo doprava upravte velikost každého zobrazení. 

8. Chcete-li vybrat jinou aplikaci, kterou chcete zobrazit na levém nebo pravém panelu rozdělené 

obrazovky, klepněte na ikonu Zavřít  v nabídce postranního panelu okna otevřené aplikace. 

Chcete-li rozdělenou obrazovku zavřít, přetáhněte oddělovač zcela na levou nebo pravou stranu obrazovky. 

 

Stažení nových aplikací 

Viz>Stahování aplikací 

 

Použití aplikace SMART Remote Management k nasazení aplikací třetích stran (pouze správci) 

Viz>Instalace aplikací 

 

Poznámka 

Musíte mít aktivní licenci SMART Remote Management. 
 

 

Přidávání zkratek 
Přidáním zástupců na domovskou obrazovku se můžete rychle dostat ke svým oblíbeným aplikacím, 

souborům, webovým stránkám a dalším funkcím. 

 

Přidání zástupců na domovskou obrazovku 
Zástupce na domovské obrazovce můžete přidat do svých oblíbených aplikací, často používaných 

souborů, webových stránek a dalších položek, abyste je snáze našli. 

Tip 

Chcete-li zkratku na ploše přesunout, stiskněte a podržte ji a přetáhněte ji na nové místo. 

 

Postup při přidání zástupce aplikace 

1. Klepnutím na ikonu Všechny aplikace  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte 

dlaždice aplikací nainstalovaných na displeji. 

Viz>Launcher na stránce 21 

https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=remotemanagement&context=installing-apps
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Zobrazí se nabídka Všechny aplikace. 

2. Stisknutím a přetažením aplikace ji přidáte jako zástupce na domovskou obrazovku. 

 

Postup při přidání zástupce souboru 

1. Klepnutím na ikonu Všechny aplikace  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte 

dlaždice aplikací nainstalovaných na displeji. 

2. Vyhledejte a otevřete Správce souborů. 

3. Klepnutím vyberte soubor a poté klepněte na možnost Zástupce. 

Zobrazí se dialogové okno s výzvou k potvrzení přidání zástupce na domovskou obrazovku. 

4. Klepněte na možnost Přidat na domovskou obrazovku. 

Zástupce souboru se přidá na domovskou obrazovku. 

 

Správa zkratek 
Zkratky, které jste přidali na domovskou obrazovku, můžete přesunout nebo smazat. 

 

Přesunutí zástupce na domovské obrazovce 

Stiskněte a podržte zástupce a poté jej přetáhněte na nové místo na domovské obrazovce. 

 

Odstranění zástupce 

Stiskněte a podržte zástupce a pak ho přetáhněte do oblasti Odebrat na obrazovce. 

Zástupce bude odstraněn z domovské obrazovky. 
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Tato kapitola představuje aplikace na interaktivních displejích řady SMART Board GX (V4) Plus. 

 

 

Použití Whiteboardu 
Můžete si prohlížet a mazat poznámky, otevírat uložené poznámky a ukládat je na displej, 

USB disk nebo cloudový účet. Kopii poznámek můžete také poslat e-mailem. 

 

 

Tip 

Chcete-li získat přístup ke spouštěči při používání tabule, přejeďte prstem nahoru ze spodní části obrazovky. 

 
Nástroje a ovládací prvky Whiteboard 
Aplikace Whiteboard obsahuje řadu nástrojů a ovládacích prvků pro přístup k relacím Whiteboard a 

jejich správu. 
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Tip 

Přejetím prstem nahoru ze spodní části obrazovky získáte přístup ke spouštěči při prohlížení souboru tabule. 

 

Nástroj Ikona Popis 

Nástroje nabídky  

Klepnutím na ikonu Nabídka  v levém dolním rohu otevřete nabídku nástrojů pro ukládání a 

sdílení. 

Nový 
 

 

Založte novou tabuli. 

Otevřený 
 

 

Otevřete tabuli uloženou na displeji, z jednotky USB nebo z 

cloudového účtu. 

Uložit 
 

 

Uložte nový soubor tabule na displej, na jednotku USB nebo do 

cloudového účtu. Uloží všechny stránky do jednoho souboru tabule 

ve formátu .wbd, 

.pdf a .png formáty souborů. 

Uložením aktuálního souboru tabule nahradíte dříve uložené verze. 

Uložit jako 
 

 

Přejmenujte aktuální tabuli a uložte ji, aniž byste přepsali dříve 

uloženou verzi. 

Upload 
 

 

Uložte obsah tabule přímo do cloudového účtu. 

Skenovat 
 

 

Sdílejte tabuli pomocí QR kódu. 

Poznámka 

Sdílený obrázek tabule se neaktualizuje tak, aby odrážel 

změny provedené po jeho sdílení. 

E-mail 
 

 

Pošlete e-mailem kopii aktuální relace tabule. 

Poznámka 

Tato funkce vyžaduje před použitím konfiguraci. Požádejte o 

podporu správce systému. 

Nastavení 
 

 

Získejte přístup k možnostem povolení odmítnutí dlaně, režimu více 

prstů, snímání tlaku a dalších funkcí. 

Východ 
 

 

Ukončí aplikaci Whiteboard. 

Další ovládací prvky 

Menu 
 

 

Přístup k nabídce nástrojů pro otevírání uložených souborů. 
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Nástroj Ikona Popis 

Rozdělená 
obrazovka 

 

 

Rozdělte obrazovku na stejné části, které se nepřekrývají. Každý 

účastník má svůj vlastní prostor pro psaní a kreslení. Můžete mít 

až čtyři oddíly. 

Navigační nástroje 

Další 
 

 

Přechod na další stránku 

Předchozí 
 

 

Vraťte se na předchozí stránku. 

Přidání stránky 
 

 

Přidejte novou stránku na aktuální tabuli. 

Číslo stránky 
 

 
Zobrazuje číslo aktuální stránky a umožňuje přejít na konkrétní 

stránku nebo stránky odstranit. Klepnutím na pole rozbalíte a 

zobrazíte všechny stránky v souboru. 

 
Zápis a mazání poznámek 
Tabule má několik nástrojů pro kreslení a mazání. 

 

Nástroj Ikona Popis 

Vybrat 
 

 

Vybírejte objekty a manipulujte s nimi přemísťováním, otáčením, 

změnou velikosti, kopírováním nebo odstraňováním. K dispozici 

jsou také možnosti pro změnu barvy objektu, uspořádání pořadí 

objektů, kopírování nebo odstranění objektu a další. 

Pero 
 

 

Změňte barvu tiskové barvy a vyberte si z různých stylů per. 

Pro každý konec pera můžete vybrat jinou barvu a styl. Klepnutím 

na nástroj pero jej vyberte a dalším klepnutím změňte jeho 

barvu. 

Na tabuli můžete psát nebo kreslit perem nebo prstem. 

Poznámka 

Psaní dvěma pery je podporováno, pokud je v nastavení 

povoleno psaní více prsty (viz Nastavení na předchozí stránce), 

což uživatelům umožňuje psát různými barvami nebo styly pera 

současně. 
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Nástroj Ikona Popis 

Guma 
 

 

Pomocí nástroje guma můžete vymazat digitální tiskový inkoust a 

objekty na tabuli. K vymazání inkoustu můžete použít pero nebo 

prst. 

Klepnutím na gumu vyberte režim gumy. 

Velikost gumy můžete změnit přetažením jezdce. Objekty můžete 

také odstranit klepnutím na objekt. 

V nabídce klepněte na Nastavení pro přístup k dalším režimům mazání. 

Tvar 
 

 

Přidejte na tabuli rozsah dvourozměrných a trojrozměrných 

geometrických tvarů. Můžete také vyplnit a změnit barvu tvarů. 

Vyberte tvar a barvu, pak stiskněte a podržte při kreslení 

tvar. 

Vložit 
 

 

Další možnosti vložení (viz níže). 

Odčinit 
 

 

Vrátí účinek poslední akce. 

Předělat 
 

 

Obnovte poslední akci vrácenou příkazem Zpět. 

Letecký pohled 
 

 

Posouváním zobrazíte veškerý obsah na tabuli. 

Pozadí 
 

 

Přidejte na tabuli mřížky nebo obrázek pozadí nebo změňte barvu 

pozadí. 

Další nástroje pro vkládání 

Média 
 

 

Vložte obrázky ze složky Obrázky ve správci souborů. 

Vyberte vložené obrazy a manipulujte s nimi přesunutím, otočením , 

změnou velikosti, kopírováním nebo odstraněním. 

Dokument 
 

 

Otevření a úpravy dokumentu se zobrazenou tabulí. Obsah 

dokumentu můžete také přidat jako objekt do souboru tabule. 

Snadné nahrávání 
 

 

Naskenujte QR kód a nahrajte soubory do Správce souborů z 

mobilního zařízení. 

Nahrané mediální obrazy lze poté vložit do souboru tabule 

klepnutím na tlačítko Média (viz výše). 

Prohlížeč 
 

 

Otevřete prohlížeč a vyhledejte a vložte obrázky do souboru tabule. 

Vyberte vložené obrazy a manipulujte s nimi přesunutím, otočením , 

změnou velikosti, kopírováním nebo odstraněním. 



Kapitola 3 Používání aplikací na 

displeji 

docs.smarttech.com/kb/172034 36 

 

 

 
 

 

Nástroj Ikona Popis 

Stůl 
 

 

Přidejte tabulky na tabuli. Vyberte velikost a poté vložte tabulku. 

Kreslením do tabulky můžete měnit velikost buněk. 

4 řádky 
 

 

Přidejte objekt se čtyřmi řádky, na které můžete psát. 

Myšlenková mapa 
 

 

Přidejte myšlenkovou mapu na 

tabuli. Klepnutím na tlačítko + 

přidejte další uzly. 

Chcete-li uzel odstranit, klepněte na 

možnost ... a klepněte na možnost 

Odstranit. 

Poznámky 
 

 

Přidejte na tabuli "samolepicí papírky". 

Pravítko 
 

 

Přidejte na tabuli pravítko, úhloměr nebo trojúhelník. 

Periodický 
 

 

Přidejte periodickou tabulku na tabuli. 

Taktika 
 

 

Přidejte na tabuli značení hranic sportoviště. Možnosti zahrnují 

badmintonový kurt, baseballové hřiště, basketbalové hřiště, 

fotbalové hřiště a další. 

Volební sada 
 

 

Vytvořte rychlou anketu, která účastníkům umožní hlasovat a 

odpovídat na jednotlivé otázky s výběrem odpovědí naskenováním 

QR kódu pomocí svých mobilních zařízení. 

Pdf 
 

 

Importujte dokument PDF na tabuli (limit 20 stránek). 

 

Založení nové tabule 

Na domovské obrazovce displeje klepněte na ikonu Tabule . 

NEBO 

Klepněte na možnost Nový na 

otevřené tabuli. Zobrazí se nová 

tabule. 

Změna pozadí 

Pozadí tabule můžete změnit. Pokud má tabule více stránek, může mít každá stránka jiné pozadí. Při 

exportu nebo sdílení tabule se zobrazí také vybrané pozadí . 
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Změna pozadí tabule 

1. Klepněte na ikonu Nabídka . 

2. Klepněte na ikonu Pozadí  . 

3. Vyberte barvu pozadí a/nebo formát mřížky. 

NEBO 

Nahrajte obrázek na pozadí. 

Zobrazí se pozadí. 

Poznámka 

Při přidávání nové stránky se na novou stránku vztahuje motiv pozadí aktuální stránky. 

 

Navigace na tabuli 

Ujistěte se, že je v nastavení tabule zakázán režim více prstů. 

Viz>Nastavení na stránce 33 

Klepnutím na ikonu nástroje pero ji vyberte.    

 
Stažením dvou prstů zobrazení přiblížíte. 

 

Stažením dvou prstů zobrazení oddálíte. 

 
Otevření stávající tabule 
Na uložené tabuli můžete snadno pokračovat tam, kde jste skončili. 
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1. Klepněte na ikonu Tabule . 

2. Klepněte na ikonu Nabídka . 

3. Klepněte na ikonu Otevřít . 

Zobrazí se dialogové okno Seznam souborů. 

4. Vyhledejte tabuli, kterou chcete otevřít, a klepněte na ni. 

Soubor můžete otevřít z displeje, jednotky USB nebo z účtu Disku Google či OneDrivu. 

5. Klepněte na tlačítko OK. 

 

Uložení tabule 
Tabuli můžete uložit. 

 

Uložení nové tabule 

1. Klepněte na ikonu Nabídka . 

2. Klepněte na ikonu Uložit 

. Zobrazí se dialogové 

okno Uložit. 

3. Zadejte název souboru do pole Název souboru. 

 

Poznámka 

Soubor můžete uložit na displej, na jednotku USB nebo na cloudový účet. 

 
4. Vyberte typ souboru (podporované formáty jsou wbd, .pdf a .png). 



Kapitola 3 Používání aplikací na 

displeji 

docs.smarttech.com/kb/172034 39 

 

 

 
 

 
5. Vyberte umístění úložiště. 

6. Klepněte na možnost Uložit. 

 

Uložení existující tabule 

1. Klepněte na ikonu Nabídka . 

2. Klepněte na ikonu Uložit . 

 

Uložení existující tabule s novým názvem nebo umístěním 

1. Klepněte na ikonu Nabídka . 

2. Klepněte na ikonu Uložit 

. Zobrazí se dialogové 

okno Uložit. 

3. Zadejte nový název souboru do pole Název souboru. 

4. Poznámka 

Soubor můžete uložit na displej, na jednotku USB nebo na cloudový účet. 

5. Vyberte typ souboru (podporované formáty jsou wbd, .pdf a .png). 

6. Vyberte umístění úložiště. 

7. Klepněte na možnost Uložit. 

 

Export souboru tabule do cloudového úložiště 

1. Klepněte na ikonu Nabídka . 

2. Klepněte na ikonu Nahrát . 

3. Vyberte cloudový účet. 

Pokud je to poprvé, co nahráváte soubor do cloudového účtu z displeje, budete vyzváni, abyste se 

přihlásili k účtu Disku Google nebo OneDrive. 

4. Zadejte název souboru do pole Název souboru. 

5. Vyberte typ souboru (podporované formáty jsou wbd, .pdf a .png). 

6. Klepněte na možnost Potvrdit. 

 

Sdílení tabule 
Pokud je vaše mobilní zařízení vybaveno čtečkou QR kódů, může otevřít obrázek tabule ve webovém prohlížeči. 
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Poznámka 

Sdílený obrázek tabule se neaktualizuje tak, aby odrážel změny provedené po jeho sdílení. 

 

Sdílení poznámky na tabuli 

1. Klepněte na ikonu Nabídka . 

2. Klepněte na ikonu skenování . 

3. Naskenujte QR kód pomocí mobilního zařízení. 

Budete vyzváni k otevření obrázku tabule v prohlížeči vašeho zařízení. 

Když se obrázek zobrazí, můžete jej uložit do mobilního zařízení nebo jej sdílet s ostatními. 

 

Změna nastavení tabule 
V nastavení tabule můžete povolit odmítnutí dlaně, režim více prstů, snímání tlaku a další. 

 

Změna nastavení tabule 

1. Klepněte na ikonu Nabídka . 

2. Klepněte na ikonu Nastavení  a vyhledejte nastavení, které chcete změnit. 

 

 

Použití správce souborů 
Pomocí správce souborů můžete přistupovat k souborům uloženým na displeji, na jednotkách 

USB nebo v cloudovém účtu. Před použitím správce souborů pro přístup k tomuto účtu se 

přihlaste ke cloudovému účtu a udělte oprávnění. 

 
Uloženou tabuli můžete také otevřít soubory .wbd nebo .png ve správci souborů. 

 

Otevření, zobrazení nebo odstranění souboru 

 
Otevření Správce souborů 

1. Klepnutím na ikonu Všechny aplikace  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte 

všechny aplikace nainstalované na displeji. 

2. Vyhledejte a klepněte na ikonu Správce 

souborů  . Otevře se správce souborů. 
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Zobrazení souboru 

Ve Správci souborů vyhledejte složku, která obsahuje soubor, a klepněte na ni. 

Tip 

Klepněte na ikonu Další  v pravém horním rohu dialogového okna a zvolte, jak se mají 

informace o souboru zobrazovat. 

Soubor se otevře v příslušné aplikaci. 

 

Ukončení prohlížení souboru 

Klepněte na ikonu Domovská stránka 

 ve spouštěči. Viz>Launcher na 

stránce 21 

 

Odstranění souborů 

1. Stisknutím a podržením vyberte soubor. 

Tip 

Klepnutím na Vybrat vše ve spodním menu vyberete více souborů. Vedle vybraných 

souborů se zobrazí zaškrtávací políčko. 

2. Klepněte na možnost Odstranit 

a poté na možnost OK. Soubor 

se přesune do koše. 

 

Přesunutí nebo kopírování souborů pomocí jednotky USB připojené k displeji 

 
Kopírování souboru z jednotky USB na displej 

1. Klepnutím na ikonu Všechny aplikace  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte 

všechny aplikace nainstalované na displeji. 

2. Vyhledejte a klepněte na ikonu Správce 

souborů  . Otevře se správce souborů. 

 

3. Připojte jednotku USB k panelu konektorů 

displeje. 
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4. Klepněte na název připojeného USB disku. 

5. Procházejte soubory, které chcete přesunout nebo zkopírovat. 

6. Stisknutím a podržením vyberte soubor. 

Tip 

Klepnutím na Vybrat vše ve spodním menu vyberete více souborů. Vedle vybraných 

souborů se zobrazí zaškrtávací políčko. 

7. Klepněte na Kopírovat ve spodní nabídce. 

8. Klepněte na možnost Místní. 

9. Přejděte do složky, do které chcete soubor zkopírovat. 

10. Klepnutím na složku ji otevřete. 

11. Klepněte na možnost Vložit. 

Soubor se zkopíruje na displej. 

 

Přesunutí nebo zkopírování souboru z displeje na jednotku USB 

1. Klepnutím na ikonu Všechny aplikace  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte 

všechny aplikace nainstalované na displeji. 

2. Vyhledejte a klepněte na ikonu Správce 

souborů  . Otevře se správce souborů. 

3. Klepněte na možnost Místní. 

4. Procházejte soubory, které chcete přesunout nebo zkopírovat. 

5. Stisknutím a podržením vyberte soubor. 

Tip 

Klepnutím na Vybrat vše ve spodním menu vyberete více souborů. Vedle vybraných 

souborů se zobrazí zaškrtávací políčko. 

6. Klepněte na Kopírovat ve spodní nabídce. 

7. Připojte jednotku USB k displeji na předním panelu konektorů. 
 

 

8. Klepněte na název jednotky USB připojené k panelu konektorů displeje. 

9. Vyhledejte složku, do které chcete soubor přesunout nebo zkopírovat. 

10. Klepnutím na složku ji otevřete. 
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11. Klepněte na možnost Vložit. 

Soubor se zkopíruje nebo přesune na připojený USB disk. 

 

Pomocí účtu Disku Google nebo OneDrive 
Následující postupy budou vyžadovat, abyste se přihlásili ke svému účtu Disku Google nebo OneDrive 

(pokud jste tak již neučinili). 

 

Přesunutí nebo zkopírování souboru z cloudového disku na displej 

1. Klepnutím na ikonu Všechny aplikace  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte 

všechny aplikace nainstalované na displeji. 

2. Vyhledejte a klepněte na ikonu Správce 

souborů  . Otevře se správce souborů. 

3. Klepněte na možnost Disk cloud. 

4. Můžete si vybrat, zda chcete uložit z účtu Disku Google nebo OneDrive. 

5. Procházejte soubory, které chcete přesunout nebo zkopírovat. 

6. Stisknutím a podržením souboru jej vyberte. 

Tip 

Klepnutím na Vybrat vše ve spodním menu vyberete více souborů. Vedle vybraných 

souborů se zobrazí zaškrtávací políčko. 

7. Klepněte na Vyjmout nebo Kopírovat ve spodním menu. 

Poznámka 

Vyjmout odstraní soubor z cloudového disku, zatímco Kopírovat ponechá soubor na cloudovém disku. 

8. Klepněte na možnost Úložiště. 

9. Vyhledejte složku, do které chcete soubor přesunout. 

10. Klepnutím na složku ji otevřete. 

11. Klepněte na možnost Vložit. 

Soubor se zkopíruje nebo přesune na monitor. 
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Přesunutí nebo zkopírování souboru z displeje na cloudový disk 

1. Klepnutím na ikonu Všechny aplikace  v nabídce Launcher ve spodní části obrazovky zobrazíte 

všechny aplikace nainstalované na displeji. 

2. Vyhledejte a klepněte na ikonu Správce 

souborů  . Otevře se správce souborů. 

3. Klepněte na možnost Místní. 

4. Procházejte soubory, které chcete přesunout nebo zkopírovat. 

5. Stisknutím a podržením souboru jej vyberte. 

Tip 

Klepnutím na Vybrat vše ve spodním menu vyberete více souborů. Vedle vybraných 

souborů se zobrazí zaškrtávací políčko. 

6. Klepněte na Vyjmout nebo Kopírovat ve spodním menu. 

Poznámka 

Příkaz Vyjmout odstraní soubor z displeje, zatímco příkaz Kopírovat ponechá soubor na displeji. 

7. Klepněte na možnost Disk cloud. 

8. Můžete si vybrat, zda chcete soubor uložit na účet Disku Google nebo OneDrive. 

9. Vyhledejte složku, do které chcete soubor přesunout. 

10. Klepnutím na složku ji otevřete. 

11. Klepněte na možnost Vložit. 

Soubor se zkopíruje nebo přesune na cloudovou jednotku. 
 

 

Použití prohlížeče 
Součástí displeje je webový prohlížeč Google Chrome, který můžete používat stejně jako na svém 

počítači nebo mobilním zařízení. Další informace naleznete v nápovědě v prohlížeči. 

 

 

Tip 

Kliknutím na ikonu + v pravém horním rohu otevřete novou kartu webového prohlížeče. 
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Používání Lumio 
Aplikace Lumio umožňuje učitelům otevírat, prezentovat a pracovat se soubory Lumio přímo z displeje. 

Nabízí stejné prostředí jako verze pro prohlížeč, což usnadňuje zahájení výuky s materiály, které již 

připravili. 

 
Viz>Lumio 

https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=lumio&context=lumio-app
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Kapitola 4 Použití funkce SMART Mirror 

Sekce Podpora na webových stránkách SMART obsahuje informace o používání aplikace SMART 

Mirror, která je k dispozici na displejích řady SMART Board GX (V4) Plus. 

Viz>Použití zrcadla SMART 

https://support.smarttech.com/docs/redirect/?product=iq-screenshare
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Kapitola 5 Použití widgetů na displeji 

Použití nástroje Překrytí ______________________________________________________________ 49 

Nástroje a ovládací prvky pro překrytí ________________________________________________ 50 

Použití nástroje Časovač _____________________________________________________________ 51 

Použití widgetu Spotlight ______________________________________________________________ 53 

Použití widgetu Záznam obrazovky _____________________________________________________ 53 

Použití widgetu Zmrazení _____________________________________________________________ 54 

Použití widgetu Obraz v obraze _________________________________________________________ 55 

Použití zámku obrazovky ______________________________________________________________ 57 

Použití kalkulačky ___________________________________________________________________ 57 

Použití widgetu Snímek obrazovky ______________________________________________________ 58 

Použití widgetu Rychlá anketa __________________________________________________________ 59 

Použití widgetu Snadné nahrávání ______________________________________________________ 61 

 

Tato kapitola představuje widgety na interaktivních displejích řady SMART Board GX (V4) Plus. 

Chcete-li otevřít nabídku Widgety, otevřete postranní panel nástrojů a klepněte na ikonu Více . 

 
Viz>Side Toolbar na stránce 21 

 
Do nabídky Kompas můžete připnout až čtyři své oblíbené widgety, abyste je snáze našli na 

domovské obrazovce. 

Viz>Kompas na straně 22 

 

Poznámka 

Widgety se vždy zobrazují v horní části ostatních otevřených oken, programů a připojených zařízení. 

 
Nabídka Widgety obsahuje následující nástroje a ovládací prvky: 
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Ikona Widgety Funkce Další informace 
 

 

Překrytí Pište na překryvnou vrstvu v 

horní části libovolné 

aplikace, videa, webu, 

dokumentu nebo obrázku, 

včetně vstupu z připojeného 

počítače. 

Podporováno je také 

ukládání do cloudového 

úložiště. 

Viz>Použití nástroje Překrytí na 

další stránce 

 

 

Časovač Spusťte odpočítávací časovač. Viz>Použití nástroje Časovač na 

stránce 51 

 

 

Reflektor Pomocí widgetu Spotlight 

během prezentace můžete 

upozornit na určitou oblast 

obrazovky. 

Viz>Použití widgetu Spotlight 

na straně 53 

 

 

Záznam obrazovky Pomocí widgetu Záznam 

zaznamenávejte své akce na 

displeji. 

Viz>Použití widgetu Záznam 

obrazovky  na stránce 53 

 

 

Mrznout Zmrazte a přibližte aktuální 

obraz na obrazovce. 

Viz>Použití widgetu Zmrazit na 

stránce 54 

 

 

JÁDRO Pomocí widgetu obraz v 

obraze (PIP) můžete zobrazit 

jiný vstup v menším 

plovoucím okně při používání 

jiných aplikací na displeji. 

Viz>Použití widgetu PIP na 

stránce 55 

 

 

Zámek obrazovky Zamkněte obrazovku. Viz>Použití zámku obrazovky 

na stránce 57 

 

 

Kalkulačka Otevřete kalkulačku na 

obrazovce. 

Viz>Používání kalkulačky na 

stránce 57 

 

 

Snímek obrazovky Zachyťte snímky obrazovky 

čehokoli na obrazovce, 

včetně obsahu z aplikací, 

webů a videí. 

Vyberte možnost 

Freedom, Full a window 

mode. 

Zachycené obrazovky 

můžete přidat na tabuli a 

upravit je. 

Viz>Použití widgetu Snímek 

obrazovky  na stránce 58 
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Ikona Widgety Funkce Další informace 
 

 

Rychlá anketa Rychle vytvořte online 

anketu, která účastníkům 

umožní hlasovat a 

odpovídat na jednotlivé 

otázky s výběrem odpovědí 

pomocí svých mobilních 

zařízení. 

Viz>Použití widgetu Rychlá anketa 

na stránce 59 

 

 

Snadné nahrávání Umožněte uživatelům rychle 

a jednoduše nahrávat 

dokumenty a obrazové 

soubory z mobilních zařízení 

na displej. 

Viz>Použití widgetu Snadné 

nahrávání  na stránce 61 

 
Použití nástroje Překrytí 
Pomocí widgetu Překrytí můžete psát nebo kreslit přes aktuálně zobrazený obsah obrazovky. Po 

dokončení můžete překrytí uložit do knihovny souborů. 

 

Psaní nebo kreslení na překrytí 

1. Klepněte na ikonu Překrytí . 

2. Pomocí pera displeje nebo prstu můžete psát nebo kreslit digitálním inkoustem. 

3. Pokud chcete překrytí zachovat, klepnutím na ikonu Uložit  uložte obrazový soubor na displej 

ve .jpeg formátu. 

4. Až budete hotovi, klepnutím na ikonu Zavřít  překrytí ukončete. 

 

Postup při vymazání tiskové barvy v překrytí 

Klepněte na ikonu gumy a přesuňte pěst nebo dlaň po digitálním inkoustu.    
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Nástroje a ovládací prvky pro překrytí 

 

 

 

Č. Nástroje a ovládací prvky 

1 Nástroj pro výběr. Když je aktivní nástroj pro výběr, dotykové ovládání prochází překrytím a 

interaguje s obsahem obrazovky za ním. 

2 Nástroj pero. Když je aktivní nástroj pero, dotykem kreslíte digitální inkoust na překrytí. 

Stisknutím a podržením získáte přístup k možnostem pro změnu velikosti a barvy pera. 

3 Nástroj guma. Když je aktivní nástroj guma, můžete digitální rukopis vymazat pohybem pěsti 

nebo dlaně po inkoustu. 

4 Uložte aktuální překrytí. 

5 Zobrazte a upravte dříve uložené verze aktuálního překrytí. 

6 Odstraňte překrytí a zavřete widget Překrytí. 
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Použití nástroje Časovač 

1. Klepněte na ikonu 

časovače . Nástroj 

Časovač se otevře: 
 

 

Č. Řízení 

1 Zobrazení časovače (zleva doprava): hodiny, minuty, sekundy. Posunutím prstu nahoru 

nebo dolů po číslech přizpůsobíte odpočítávání. 

2 Spusťte odpočítávací časovač. 
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2. Klepnutím na Start spustíte odpočítávání. 

Tento obrázek a tabulka popisují možnosti, které jsou k dispozici po spuštění časovače: 
 

 

Č. Řízení 

1 Vynulujte odpočítávací časovač. 

2 Pozastavte odpočítávací časovač. 

3 Přepněte odpočítávací časovač na celou obrazovku. 

 

Zavření nástroje Časovač 

Klepněte na ikonu Zavřít . 
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Použití widgetu Spotlight 

Widget Spotlight můžete během prezentace použít k upoutání pozornosti na určitou oblast obrazovky. 

 

Použití widgetu Spotlight 

1. Klepněte na ikonu Spotlight . 

Widget Spotlight je aktivován: 
 

 

Č. Řízení 

1 Změňte průhlednost reflektoru. 

Tip 

Velikost oblasti bodového světla můžete také změnit pomocí gest prstů. 

2 Zavřete widget Spotlight. 

 
2. Stisknutím a přetažením okna Spotlight zvýrazněte oblast obrazovky. 

 

Zavření widgetu Spotlight 

Klepněte na ikonu Zavřít . 
 

 

Použití widgetu Záznam obrazovky 
Widget Záznam obrazovky můžete použít k nahrání videa z aktivity na obrazovce. 
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Použití widgetu Záznam 

1. Klepněte na ikonu Záznam . 

Zobrazí se dialogové okno s identifikací informací, ke kterým bude mít widget Záznam obrazovky přístup. 

2. Chcete-li získat přístup k ovládacím prvkům widgetu Záznam, klepněte na možnost Začít nyní. 
 

 

 

Č. Řízení 

1 Začněte nahrávat. 

2 Zavřete widget Záznam. 

 

3. Klepněte na ikonu Záznam . 

4. Pokud chcete nahrávání pozastavit, klepněte na ikonu Pozastavit   . 
 

Klepnutím na ikonu Rec  obnovíte nahrávání. 

5. Chcete-li nahrávání zastavit, klepněte na 

ikonu Stop  . Zobrazí se dialogové okno 

Uložit do. 

6. Klepnutím na OK uložíte záznam obrazovky na displej. 

 

Zavření widgetu Záznam obrazovky 

Klepněte na ikonu Výstup . 
 

 

Použití widgetu Zmrazení 
Pomocí widgetu Zmrazit můžete dočasně zmrazit obrazovku. 
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Poznámka 

Zmrazením obrazovky nedojde k pozastavení běžících aplikací v připojeném počítači. Pouze zmrazí 

zobrazení těchto aplikací. 

 

Použití widgetu Zmrazit 

1. Klepněte na ikonu zmrazení . 

Zobrazí se ovládací prvky widgetu Zmrazení: 
 

 

 

Č. Řízení 

1 Vraťte se k výchozí velikosti obrazovky. 

2 Zavřete widget Zmrazit. 

 

2. Klepnutím na tlačítko Zmrazit   zmrazíte obrazovku. 

3. Stisknutím a přetažením zmrazeného obrazu jej přesunete na obrazovce. 

Tip 

Ke zvětšení nebo oddálení můžete také použít gesta prstů pro přiblížení nebo oddálení. 

4. Klepnutím na ikonu Pokračovat  . zmrazíte obrazovku. 

 

Zavření widgetu Zmrazení 

Klepněte na ikonu Zavřít . 
 

 

Použití widgetu Obraz v obraze 
Widget obraz v obraze (PIP) umožňuje zobrazit jiný vstup v menším plovoucím okně , které můžete 

umístit kamkoli na obrazovce. Plovoucí okno se zobrazuje v horní části otevřených aplikací a umožňuje 

vám pokračovat v prohlížení druhého vstupu při interakci s jinými aplikacemi nebo webovými 

stránkami. 
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Použití widgetu Obraz v obraze 

1. Klepněte na ikonu PIP 

. Widget Obraz v 

obraze se otevře: 
 

 

 

Č. Řízení 

1 Vyberte vstup. 

2 Skryjte položky možností zadávání. 

3 Ovládací prvky pro rozbalení nebo skrytí vstupního okna, zobrazení vstupní vdovy 

v režimu rozdělené obrazovky s jinou otevřenou aplikací, přidávání poznámek a 

ukládání obrázku vstupního okna a další. 

4 Zavřete widget OBRAZ. 

 
2. Klepnutím na vstup se zobrazí ve druhém okně. 
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3. Klepnutím na ikonu Enter  zobrazíte vybraný vstup na celé obrazovce. 

Poznámka 

Pokud má vybraný vstup také připojený USB kabel pro dotykové ovládání, můžete tento vstup 

ovládat dotykem , přímo v okně PIP. 

 

Zavření widgetu Obraz v obraze 

Klepněte na ikonu Zavřít . 
 

 

Použití zámku obrazovky 
Pomocí funkce Zámek obrazovky zabezpečte obrazovku displeje. Pokud je zámek obrazovky povolen, 

zobrazí se gesto, kód PIN nebo heslo. Pro odemknutí obrazovky je nutné zadat. 

Poznámka 

Vytvoření zámku obrazovky je součástí počátečního nastavení monitoru. Funkci zámku obrazovky 

můžete také nakonfigurovat v nastavení zobrazení. 

Viz průvodce instalací a údržbou interaktivních displejů řady SMART Board GX (V4) Plus 

(docs.smarttech.com/kb/172033). 

 

Postup při zamknutí obrazovky 

Klepněte na ikonu zámku obrazovky . 

Pro odemknutí obrazovky je nyní nutné zadat gesto, kód PIN nebo heslo. 

Tip 

Pokud zámek obrazovky není nakonfigurován, zobrazí se zpráva potvrzující, že není nastaveno žádné heslo. 
Kohoutek 

Potvrďte přístup k možnostem konfigurace zámku obrazovky. 

 
Použití kalkulačky 
Otevřete kalkulačku na obrazovce, která se zobrazí v horní části aplikací spuštěných na displeji. 

 

Použití kalkulačky 

Klepněte na ikonu kalkulačky  . 

Chcete-li widget Kalkulačka zavřít, klepněte na ikonu Zavřít . 

https://docs.smarttech.com/en/kb/172033
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Použití widgetu Snímek obrazovky 
Panel nástrojů Snímek obrazovky umožňuje pořídit snímek obrazovky obdélníkové oblasti nebo celé obrazovky. 

 

Použití widgetu Snímek obrazovky 

1. Klepněte na ikonu Snímek 

obrazovky  . Otevře se widget 

Snímek obrazovky: 
 

 

 

Č. Řízení 

1 Vložit vybrané okno nebo obrazovku do nové tabule. 

2 Vyberte celou obrazovku. 

3 Uložte zachycenou obrazovku na displej. 

4 Zavřete widget Snímek obrazovky. 

5 Změňte velikost vybraného okna. 

 
2. Vyberte oblast nebo obrazovku, kterou chcete zachytit. 

3. Klepnutím na ikonu Uložit  uložíte vybrané okno nebo obrazovku. 
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4. Zadejte název souboru zachyceného snímku a klepněte na tlačítko OK. 

Zachycený snímek se uloží na displej do výchozí složky. 
 
 

 

Použití widgetu Rychlá anketa 
Pomocí widgetu Rychlá anketa můžete vytvořit online anketu, která umožňuje účastníkům hlasovat a 

odpovídat na jednotlivé otázky s možností výběru pomocí svých mobilních zařízení.  

 

Použití widgetu Rychlá anketa 

1. Klepněte na ikonu Quick Pole 

. Widget Rychlá anketa se 

otevře: 
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Č. Řízení 

1 Přidejte předmět hlasování. 

2 Přidejte možnosti hlasování. 

3 Přidejte další možnosti hlasování. 

4 Přejděte k dalšímu kroku při vytváření online hlasování. 

5 Vymažte zadaný předmět hlasování a možnosti. 

 
2. Zadejte předmět rychlé ankety do textového pole Předmět hlasování. 

3. Zadání voleb hlasování do textových polí Možnosti  

4. Klepnutím na Další krok přejděte na další možnosti konfigurace. 
 

 

 
1 Kdy Jedna volba , mohou si účastníci vybrat pouze jeden předmět hlasování. 
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Č. Řízení 

2 Pokud je povolena možnost Výběr z více možností, mohou účastníci vybrat více 
hlasovacích subjektů. 

3 Spusťte anketu. 

4 Vraťte se do předchozího dialogového okna. 

5 Pokud je povoleno anonymní hlasování, účastníci nejsou před odesláním svých hlasů 

vyzváni k zadání jména. 

 
5. Klepněte na možnost Zahájit hlasování. 

Zobrazí se QR kód, který mohou účastníci naskenovat svými mobilními zařízeními a začít odesílat 

své hlasy. 

6. Chcete-li hlasování ukončit a zobrazit výsledky hlasování, klepněte na možnost Ukončit 

hlasování v dialogovém okně Rychlá anketa. Výsledky ankety se zobrazí na obrazovce 

displeje. 

 

 

Použití widgetu Snadné nahrávání 
Pomocí widgetu Easy Upload můžete uživatelům umožnit rychle a jednoduše nahrávat dokumenty a 

obrazové soubory z mobilních zařízení na displej. 

 

Použití widgetu Snadné nahrávání 

1. Klepněte na ikonu Snadné nahrávání . 

Otevře se widget Snadné nahrávání a zobrazí QR kód. 

2. Naskenujte QR kód pomocí mobilního zařízení a začněte nahrávat soubory na 

displej. Na vašem zařízení se otevře okno pro přenos souborů.  

3. Vyhledejte soubor, který chcete odeslat. 

Tip 

Můžete vybrat více souborů, které chcete nahrát. 

4. Klepnutím na Odeslat nahrajete vybrané soubory na displej. 

Náhled odeslaných souborů se zobrazí v dialogovém okně Snadné odeslání. 

Soubory nahrané na displej se ukládají do složky QuickPassDownload ve správci souborů. 



Kapitola 5 Použití widgetů na displeji 

docs.smarttech.com/kb/172034 62 

 

 

 

 

Zavření widgetu Snadné nahrávání 

Klepněte na ikonu Zavřít . 
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Kapitola 6 Připojení počítačů a dalších 
zařízení 

Instalace a používání softwaru SMART ___________________________________________________ 63 

Propojení pokojových počítačů a notebooků pro hosty ______________________________________ 64 

Zobrazení vstupu připojeného počítače ______________________________________________ 67 

Nastavení rozlišení a obnovovací frekvence připojeného počítače _________________________ 68 

Připojení USB disků, periferií a dalších zařízení ____________________________________________ 69 

 

 

 Varování 

Ujistěte se, že všechny kabely, které procházejí podlahou k displeji, jsou řádně svázány a označeny, 

aby se předešlo nebezpečí zakopnutí. 

 

 

Instalace a používání softwaru SMART 
Displej je dodáván se softwarem SMART, který můžete nainstalovat na počítače s připojenou místností a 

notebooky pro hosty nebo k němu přistupovat online. Ostatní software SMART je volitelný. 

 

SMART Notebook Ovladače a inkoust produktů SMART 

 
 

 

Lumio SMART Meeting Pro 

 

 
SMART Notebook Plus 

 

 

 

SMART Remote Management 

SMART TeamWorks 

Zahrnutý 

 

 

Volitelný 
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Viz>smarttech.com/downloads 

 

 

Propojení pokojových počítačů a notebooků pro hosty 
K displeji můžete připojit pokojové počítače a notebooky pro hosty a prohlížet si je a pracovat s nimi. 

 USB-C 1 
 

 

 USB-C 2 
 

Video/audio/dotyk/síť 

Konektor USB-C 1 

Standard USB 3.2 1×1. generace (jako DFP) 

Alternativní režim Display 
Port 

 

Video/audio/dotyk/síť 

Konektor USB-C 2 

Standard USB 3.2 1×1. generace (jako DFP) 

Alternativní režim Display 
Port 

 

Zvuk S/PDIF Audio 
Ven Ven V 

 Audio Audio 
Ven Ven V 

https://www.smarttech.com/downloads
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 Rozhraní HDMI 1 
 

 

 

 Rozhraní HDMI 2 
 

 

 

 Rozhraní HDMI 3 
 

Video/audio 

Konektor Rozhraní HDMI 1 

Standard HDMI 2.1 

Dotyk 

Konektor Dotyk (USB Type-B) 

Standard USB 3.0 

 

Video/audio 

Konektor Rozhraní HDMI 2 

Standard HDMI 2.1 

Dotyk 

Konektor Dotyk (USB Type-B) 

Standard USB 3.0 

 

Video/audio 

Konektor Rozhraní HDMI 3 

Standard HDMI 2.1 

Dotyk 

Konektor Dotyk (USB Type-B) 

Standard USB 3.0 

 

 Audio Audio 
Ven Ven V 

Zvuk S/PDIF Audio 
Ven Ven V 

 Audio Audio 
Ven Ven V 
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 Port displeje  
 

 

 

 

 VGA 
 

 

 Pozor 

Při připojování kabelu USB k počítači se ujistěte, že počítač má rozhraní kompatibilní s USB a je na 

něm uvedeno logo USB. Kromě toho musí být zdrojový počítač USB v souladu s normami IEC 60950-1 

a/nebo IEC 62368-1. Zdrojový počítač musí být označen CE a musí nést bezpečnostní certifikační 

značky pro Kanadu a USA. Je to z důvodu bezpečnosti provozu a zabránění poškození produktu 

SMART. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

1Vstupy HDMI 1, HDM 2, Display Port a VGA sdílejí zásuvku USB Type-B. 

Video/audio 

Konektor Rozhraní DisplayPort 

Standard Zobrazovací port 1.4a 

Dotyk 

Konektor Dotykové (USB typu B)1 

Standard USB 3.0 

 

Video 

Konektor VGA 

Standard VGA 

Audio 

Konektor Audio vstup (stereo 3,5 mm) 

Standard Stereo 3,5 mm 

Dotyk 

Konektor Dotykové (USB typu B)1 

Standard USB 3.0 

 

 Audio Audio 
Ven Ven V 

Zvuk S/PDIF Audio 
Ven Ven V 
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Poznámky 

 Pokojový počítač nebo notebook pro hosty připojený k displeji prostřednictvím zásuvky USB 

Type-C má přístup k jakékoli síti připojené k displeji pomocí sítě Ethernet, zatímco počítač je 

aktuálně vybraným vstupem na displeji. 

 Nainstalujte software SMART do všech počítačů, které připojíte k 

displeji. Viz>Instalace a používání softwaru SMART na stránce 63 

 Instalační technici ve vaší organizaci mohou připojit kabely k displeji a vést je za zdí nebo 

pod podlahou ke stolu nebo stolu, kam můžete umístit počítač.  

 Pokud připojený počítač hlásí "Příliš mnoho USB hubů" nebo "nelze spustit (kód 10)", 

přečtěte si článek znalostní báze Interaktivní displeje SMART Board a použití struktury 

USB vrstev. 

 
Zobrazení vstupu připojeného počítače 

1. Připojte zařízení ke konektorům HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3, USB Type-C 1, USB Type-C 2, Display 

Port nebo VGA displeje. 

Poznámka 

Chcete-li povolit dotykové ovládání zařízení, připojte kabel USB k přidruženému konektoru USB. 

Zařízení připojená ke konektoru USB Type-C nevyžadují další připojení USB pro aktivaci 

dotykového ovládání. 

2. Vyberte zdroj pomocí jedné z následujících metod: 
 

Použití nabídky Nastavení vstupu Pomocí dálkového ovladače 

Klikněte na ikonu Vstup  na domovské 
obrazovce. 

Stiskněte tlačítko Vstup   . 

 

Poznámka 

Aktuálně vybraný vstup (PC, Android, HDMI 1, HDMI 2, HDMI 3, DP, VGA, USB-C 1 nebo USB-C 2) 

je zvýrazněn. 

3. Klepněte na vstup počítače nebo pomocí navigačních kláves na dálkovém ovladači vyberte zdroj a 

poté stiskněte tlačítko OK. 

Výstup zařízení se zobrazí na obrazovce displeje. 

https://docs.smarttech.com/en/kb/171842
https://docs.smarttech.com/en/kb/171842


Kapitola 6 Připojení počítačů a dalších zařízení 

docs.smarttech.com/kb/172034 68 

 

 

 

 
Nastavení rozlišení a obnovovací frekvence připojeného počítače 
V této tabulce jsou uvedena doporučená rozlišení a obnovovací frekvence pro vstupy USB-C a HDMI 

displeje : 
 

Rozlišení Vstupní poměr 

stran 

Režim Obnovovací frekvence 

3840 × 2160 16:9 UHD/2160p 59,94 Hz/60 Hz 

50 Hz 

29,97 Hz/30 Hz 

25 Hz 

23,98 Hz/24 Hz 

1920 × 1080 16:9 FHD / 1080p 59,94 Hz/60 Hz 

50 Hz 

29,97 Hz/30 Hz 

25 Hz 

23,98 Hz/24 Hz 

1360 × 768 16:9 Pevný disk 60,015 Hz 

1366 × 768 16:9 Pevný disk 60,015 Hz 

1280 × 720 16:9 HD/720p 59,94 Hz/60 Hz 

50 Hz 

29,97 Hz/30 Hz 

25 Hz 

23,98 Hz/24 Hz 

720 × 480 16:9 480p (DVD přehrávač) 60 Hz 

 
V této tabulce jsou uvedena doporučená rozlišení a obnovovací frekvence pro vstup VGA monitoru: 

 

Rozlišení Vstupní poměr 

stran 

Režim Obnovovací frekvence 

1920 × 1080 16:9 Není k dispozici 60.000 Hz 

1600 × 1200 4:3 Není k dispozici 60.000 Hz 

1360 × 768 16:9 Není k dispozici 60,015 Hz 

1280 × 1024 5:4 SXGA 60 60.020 Hz 

1024 × 768 4:3 XGA 60 

XGA 70 

XGA 75 

60,004 Hz 

70,069 Hz 

75,029 Hz 
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Rozlišení Vstupní poměr 

stran 

Režim Obnovovací frekvence 

800 × 600 4:3 SVGA 60 

SVGA 72 

SVGA 75 

60,317 Hz 

72.188 Hz 

75.000 Hz 

640 × 480 4:3 VGA 60 59.940 Hz 

 
Pokud je to možné, nastavte připojené počítače na tato rozlišení a obnovovací frekvence. 

Pokyny naleznete v dokumentaci k operačnímu systému připojených počítačů.  

Viz také>support.smarttech.com/docs/resandrefreshrates 
 

 

Připojení USB disků, periferií a dalších 

zařízení 
Displej obsahuje dvě zásuvky USB 3.2 Gen 1 Type-A na panelu předních konektorů a tři USB 

3.2 Zásuvky Gen 1 Type-A na bočním panelu konektoru. K zásuvkám USB 3.2 Gen 1 Type-A můžete 

připojit jednotky USB, periferní zařízení (například klávesnice) a další zařízení a používat tato zařízení se 

zabudovaným operačním systémem nebo slotem OPS na displeji. Zásuvky USB 3.2 Gen 1 Type-A displeje 

se přepnou na aktivní vstup. 

https://support.smarttech.com/docs/resandrefreshrates
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Poznámky 

Zařízení můžete nabíjet pomocí zásuvek USB Type-C na displeji: 
 

Nádoba Umístění Maximální nabíjecí 

kapacita 

USB-C 1 Přední konektorový panel 

Poznámka 

Pokud je modul nainstalován do slotu pro 

příslušenství, je maximální nabíjecí výkon 15 

W. 

65 W 

USB-C 2 Panel bočního konektoru 15 W 
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Kapitola 7 Řešení problémů 

Odstraňování problémů s displejem a souvisejícími 

produkty SMART  
Sekce Podpora na webových stránkách SMART obsahuje informace o řešení různých běžných 

problémů s displejem a souvisejícími produkty SMART. 

 

 

Kontaktování prodejce s žádostí o další podporu 

Pokud problém s displejem přetrvává nebo není popsán v části podpory na webových stránkách 

společnosti SMART, požádejte o podporu svého autorizovaného prodejce SMART 

(smarttech.com/where). 

 
Váš prodejce vás může požádat o sériové číslo displeje. 

 
Sériové číslo je uvedeno na štítku umístěném na levé straně displeje (na obrázku). 

 

 

 

Tip 

Naskenujte QR kód na štítku pro zobrazení stránky podpory interaktivního displeje řady SMART Board 

GX (V4) Plus na webu SMART. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

https://www.smarttech.com/where


docs.smarttech.com/kb/172034 72 

 

 

Certifikace a shoda s předpisy 
 

Elektronické informace (e-label) 

Informace o předpisech jsou k dispozici v nastavení displeje. 

Na domovské obrazovce klepněte na možnost Nastavení  

Informace o  regulačních předpisech. 

 

Informations électroniques (e-Label) 

Les informations réglementaires sont disponibles dans les 

paramètres de l'écran. Depuis l'écran d'accueil, appuyez sur 

Paramètres  À propos de  Informations réglementaires. 

 

Prohlášení Federální komunikační komise 

(FCC)  o rušení 

FCC 

Prohlášení dodavatele o shodě 

47 CFR § 2.1077 Informace o shodě 

Jedinečný identifikátor: IDGX65-4, IDGX75-4, 

IDGX86-4 Odpovědná strana – kontaktní informace 

USA SMART Technologies Inc. 

2401 4th Ave., 3rd Floor 

Seattle, WA 98121 

compliance@smarttech.com 

Toto zařízení je v souladu s částí 15 pravidel FCC. Provoz 

podléhá následujícím dvěma podmínkám: 

1. Toto zařízení nesmí způsobovat škodlivé rušení a 

2. Toto zařízení musí akceptovat jakékoli přijaté 

rušení, včetně rušení, které může způsobit 

nežádoucí provoz. 

 

Poznámka 

Toto zařízení bylo testováno a shledáno vyhovujícím 

limitům pro digitální zařízení třídy A podle části 15 pravidel 

FCC. Tyto limity jsou navrženy tak, aby poskytovaly 

přiměřenou ochranu před škodlivým rušením, když je 

zařízení provozováno v komerčním prostředí. Toto zařízení 

generuje, používá a může vyzařovat vysokofrekvenční 

energii, a pokud není nainstalováno a používáno v souladu 

s návodem k použití, může způsobovat škodlivé rušení 

rádiové komunikace. Provoz tohoto zařízení v obytné 

oblasti pravděpodobně způsobí škodlivé rušení, v takovém 

případě bude uživatel požádán, aby rušení odstranil na 

vlastní náklady. 

 Pozor 

Jakékoli změny nebo úpravy, které nejsou výslovně 

schváleny stranou odpovědnou za shodu, mohou zrušit 

oprávnění uživatele provozovat toto zařízení. 

 

Omezení 

Provoz v pásmu 5,15-5,25 GHz je omezen pouze na vnitřní 

použití. 

Provoz IEEE 802.11b nebo 802.11g tohoto produktu v USA je 

firmwarem omezen na kanály 1 až 11. 

 

 Pozor 

i. zařízení pro provoz v pásmu 5150–5250 MHz je 

určeno pouze pro vnitřní použití, aby se snížila 

možnost škodlivého rušení mobilních satelitních 

systémů na společném kanálu; 

ii. maximální zisk antény povolený pro zařízení v 

pásmech 5250–5350 MHz a 5470–5725 MHz musí 

být v souladu s limitem eirp; a 

iii. maximální zisk antény povolený pro zařízení v 

pásmu 5725–5825 MHz musí být v souladu s e.i.r.p. 

limity určené pro provoz z bodu do bodu a bez 

bodu do bodu, podle potřeby. 

iv. Uživatelé by také měli být upozorněni, že radary s 

vysokým výkonem jsou přiděleny jako primární 

uživatelé (tj. prioritní uživatelé) pásem 5250–5350 

MHz a 5650–5850 MHz a že tyto radary mohou 

způsobovat rušení a/nebo poškození zařízení LE-

LAN. 

 

Prohlášení o radiační expozici 

Toto zařízení vyhovuje limitům FCC pro vystavení radiaci 

stanoveným pro nekontrolované prostředí. Toto zařízení by 

mělo být instalováno a provozováno s minimální vzdáleností 20 

cm mezi anténou tohoto zařízení a všemi blízkými osobami. 

Tento vysílač nesmí být umístěn nebo provozován ve 

spojení s jinou anténou nebo vysílačem. 

mailto:compliance@smarttech.com
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Prohlášení Kanady o inovacích, vědě a 

hospodářském rozvoji 

Toto zařízení je v souladu s RSS-247 kanadských pravidel pro 

inovace, vědu a hospodářský rozvoj. Provoz podléhá 

následujícím dvěma podmínkám: 

1. Toto zařízení nesmí způsobovat škodlivé rušení a 

2. Toto zařízení musí akceptovat jakékoli přijaté 

rušení, včetně rušení, které může způsobit 

nežádoucí provoz. 

Prohlášení o radiační expozici 

Toto zařízení vyhovuje limitům vystavení radiaci ISED 

stanoveným pro nekontrolované prostředí. Toto zařízení by 

mělo být instalováno a provozováno s minimální vzdáleností 

20 cm mezi anténou tohoto zařízení a všemi blízkými osobami. 

Tento vysílač nesmí být umístěn nebo provozován ve 

spojení s jinou anténou nebo vysílačem. 

 

Innovation, Science et Développement 

économique Déclaration du Canada 

Cet appareil est conforme à la norme ISED CNR-247 pour les 

appareils radio agréés. Son fonctionnement est soumis aux 

deux conditions suivantes: 

1. Le dispositif ne doit pas produire de 

brouillage préjudiciable, et 

2. ce dispositif doit accepter tout brouillage reçu, y compris 

un brouillage susceptible de provoquer un 

fonctionnement indésirable. 

 

 Reklama 

i. les dispositifs fonctionnant dans la bande 5 150-5 250 

MHz sont réservés uniquement pour une utilisation à 

l'intérieur afin de réduire les risques de brouillage 

préjudiciable aux systèmes de satellites mobiles 

utilisant les mêmes canaux; 

ii. le gain maximal d'antenne permis pour les dispositifs 

utilisant les bandes 5 250-5 350 MHz et 5 470-5 725 

MHz doit se conformer à la limite de p.i.r.e.; 

iii. le gain maximal d'antenne permis (pour les dispositifs 

utilisant la bande 5 725-5 825 MHz) doit se conformer 

à la limite de P.I.R.E. Spécifiée pour l'exploitation 

point à point et non point à point, selon le cas. 

iv. De plus, les utilisateurs devraient aussi être avisés 

que les utilisateurs de radars de haute puissance sont 

désignés utilisateurs principaux (c.-à-d., qu'ils ont la 

priorité) pour les bandes 5 250-5 350 MHz et 5 650-5 

850 MHz et que ces radars pourraient causer du 

brouillage et/ou des dommages aux dispositifs LAN- 

EL. 

 

Déclaration d'exposition aux radiations 

Cet équipement est conforme aux limites d'exposition aux 

rayonnements ISED établies pour un environnement non 

contrôlé. Cet équipement doit être installé et utilisé avec un 

minimum de 20 cm de distance entre la source de 

rayonnement et votre corps. Cet émetteur ne doit pas être co – 

implantés ou exploités conjointement avec une autre antenne 

ou émetteur. 

 

EU prohlášení o shodě 

Společnost SMART Technologies ULC tímto prohlašuje, že 
typ rádiového zařízení Interaktivní displeje model 

IDGX65-4, IDGX75-4, IDGX86-4 je v souladu se 

směrnicí 2014/53/EU. 

 

 Varování 

Provoz tohoto zařízení v obytném prostředí může toto 

zařízení způsobovat rádiové rušení. 

 
Úplné znění EU prohlášení o shodě je k dispozici na 

následující internetové adrese: smarttech.com/compliance 

Frekvenční pásmo a maximální přenášený výkon v EU jsou 

uvedeny níže: 

Modely podle směrnice: IDGX65-4, IDGX75-4, IDGX86-4 
 

Vysílací pásmo (MHz) Maximální vysílací výkon 

dBm 

2400–2483.5 18.46 

5150–5350: 19.63 

5470–5725 20.87 

5725–5850 10.46 

Omezení v: 
 

Omezení: 5150 MHz - 5350 MHz jsou určeny pouze pro 

vnitřní použití. Pro optimální výkon musí být veškeré podpůrné 

vybavení připojené k tomuto zařízení v souladu s CE. 

 

 Upozornění: Vystavení vysokofrekvenčnímu záření 

Toto zařízení vyhovuje limitům EU pro vystavení radiaci 

stanoveným pro nekontrolované prostředí. Toto zařízení 

by mělo být instalováno a provozováno s minimální 

vzdáleností 20 cm mezi radiátorem a vaším tělem. 

https://www.smarttech.com/compliance


Certifikace a shoda s 

předpisy 
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Prohlášení VCCI třídy A pro Japonsko 

– platí pouze pro modely 

certifikované pro prodej v Japonsku 

この装置は、クラスA情報技術装置です。 この装置を家庭 環境で

使用すると電波妨害を引き起こすことがあります。 この場 合に

は使用者が適切な対策を講ずるよう要求されることがあります。 
VCCI-A 

日本国内は100V交流動作のみに制限されています。 

当該機器には電波法に基づく、技術基準適合証明等を受けた特

定無線設備を装着している。 

電波法により5.2/5.3 GHz帯は屋内使用に限タります

。 Jedná se o produkt třídy A založený na standardu 

Voluntary Control Council for Interference (VCCI). 

Pokud je toto zařízení používáno v domácím prostředí, 

může dojít k rádiovému rušení, v takovém případě 

může být uživatel požádán o přijetí nápravných 

opatření. 

Provoz v Japonsku je omezen pouze na provoz 100 V AC. 

Toto zařízení obsahuje specifikovaná rádiová zařízení, která 

byla certifikována podle technických předpisů o certifikaci 

shody podle zákona o rádiu. 

Pásmo 5.2/5.3 GHz je kvůli zákonu o rádiu omezeno na vnitřní 

použití . 

 

Soulad hardwaru s prostředím 

Společnost SMART Technologies podporuje celosvětové 

úsilí o zajištění toho, aby elektronická zařízení byla vyráběna, 

prodávána a likvidována bezpečným a ekologickým 

způsobem. 

 

Odpadní elektrická a elektronická zařízení 

(směrnice WEEE) 
Elektrická a elektronická zařízení a baterie obsahují 

látky, které mohou být škodlivé pro životní prostředí a 

lidské zdraví. Symbol přeškrtnuté popelnice na 

kolečkách označuje, že produkty by měly být 

Odstraněny v příslušném recyklačním toku, a nikoli jako 

běžný odpad. 

 

Baterie (nařízení o bateriích) 

Chloristanový materiál 

Knoflíková baterie obsahuje chloristanový materiál. Může být 

vyžadováno zvláštní zacházení. 

 
Viz>dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate 

 

Nařízení REACH  

Tento výrobek může obsahovat látky, které jsou kandidáty na 

SVHC podle nařízení EU REACH (ES) 1907/2006. 

 
Viz>echa.europa.eu/scip-database 

 

 Pozor 

Při výměně baterie za nesprávný typ hrozí nebezpečí požáru 

nebo výbuchu . Použité baterie neprodleně zlikvidujte. 

Dodržujte pokyny pro manipulaci na obalu mincovních 

článků. Použité baterie recyklujte nebo zlikvidujte v souladu 

s místními směrnicemi. 

 
Displej obsahuje knoflíkovou baterii (není 

uživatelsky přístupná). Dálkový ovladač 

obsahuje dvě baterie AAA. Baterie řádně 

recyklujte nebo zlikvidujte. 

https://dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate
https://echa.europa.eu/scip-database


docs.smarttech.com/kb/172034 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

SMART technologie 

smarttech.com/support 

smarttech.com/contactsupport 

https://www.smarttech.com/support
https://www.smarttech.com/contactsupport

