DDM hl. m. Prahy o
Stanice techniku

Lekce 2 - usporadani sudii - seznameni
s programovym prostredim

Cil zopakovani: 5 min

e upevnit porozumeéni:
o kcemuslouzirobot VEX AIM,
o jaké jsou 3 zplsoby ovladani(ovladac, robot, pocitac),
o jak funguje Al Vision a jak ndm pomaha pfi hledani sudd.
Metodika (aktivni opakovani):
e dialog ucitel x zaci,
o kratka ukazka robota na hernim poli.
Pribéh:
1. Brainstorming - otazky na zaky
o Jakymi tfemizplsoby jsme robota ovladali?
o Kdy byl nejlepsi ovladac? Kdy uz nestacil?
o Codokaze Al Vision? Jak pozna sud?
2. Rychla demonstrace
o postavit robota na start,
o zapnout Al Vision — nechat robota ,najit” sud,
o bezfesenicelého Ukolu, jen pfipomenuti principu.
3. Premosténi k Lekci 2

o shrnuti:
JZjistili jsme, ze manualni ovladanii program pfimo na robotovi maji limity - dnes si vyzkousime
programovani v poéitaéi, které je rychlejsi, presnéjsi a prehlednéjsi.”

o motivacnivyzva:
.DokdZeme robota naprogramovat tak, aby byl rychlejsi nez ¢lovek
s ovladacem?”
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Cil hodiny

Zak:
e chape rozdil mezi manualnim ovladanim a programovanim,
e orientuje se v blokovém programovacim prostfedi VEX AIM,
e sestavijednoduchy sekvenc¢ni program (pohyb + kicker),

e dokaze program ladit a zlepSovat (rychlost, presnost),

e spolupracuje ve dvojici a reflektuje funkcnost feseni.

Piedstaveni webového rozhrani VEX AIM code, propojeni robota - 8 min

https://codeaim.vex.com/ (programovat lze bud pfes webové rozhrani - pozor nefunguje pres Firefox -, nebo
je mozné stadhnout si aplikaci do PC. Podpora kédovani pres tablet bohuzel u VEX AIM neni).

Pojdme si tedy zkusit napsat program, ktery bude pfesnéjsi a rychlejsi. Troufnete si pfevézt barely za dobu,
ktera je kratSinez 10 s? Co byste pro to museli udélat?

Po otevreni programu je nejprve nutné propojit robota s PC. K tomu se dostaneme v pravém hornim rohu pfes
,Pripojeni pfes Bluetooth”.
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ROBOT suHNoUT BEH  ZASTAVEA PODIL  ZPETNA vAZBA

Robot Jméno Z4dny robot neni pfipojen "
Pfipojeni Bluetooth  Odpojeno
Pripojeni USB Odpojeno

Sériovy port konzole Odpojeno

VEXos Neni k dispozici
Stav firmwaru Neni k dispozici
Pfipojeni pfes Bluetooth

Napovéda k pfipojeni robota VEX AIM >

Ve chvili, kdy je robot zapnuty (doporucuji si roboty oznacit - (pred prvnim pouzitim ve tfidé je tfeba roboty
postupné pripojit a ve chvili, kdy ikona robota sviti zelené, je mozné zarizeni pfejmenovat - obr. 1), zobrazi se
nam v nabidce sparovani - obr. 2, v tento okamzik staci uz jen vybrat spravného robota a potvrdit sparovani.
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ROBOT STAHNOUT BEW  ZASTAVKA PODIL  ZPETNA VAZEA

Robot Jméno AIM5F18 [

PFipojeni Bluetooth  Pfipojeno
Pripojeni USB Odpojeno
Sériovy port konzole Pfipojeno
VEXos 1.03

Stav firmwaru Aktualni

Odpojeni Bluetooth

Napov&da k pfipojeni robota VEX AIM >

Select a VEX AIM Robot

AIMSF18

Dobré je mit vtomto pfipadé interaktivni tabuli, kde détem ukazeme zakladni moznosti programovani - kde se
ovlada pohyb, kicker apod. Je velmi ddlezité upozornit déti, Ze prikazy si robot ,éte” odshora dold, je nutné je
tedy spravneé skladat a vzdy, kdyz udélam v programu jakoukoli zménu, musim program stahnout do zafizeni
(ikonka vpravo vedle robota). Poté je mozné spustit program bud pfimo pres robota a ikonku ,project”, nebo
pres PC pomoci,play”v pravém hornim rohu.
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Ukazka - stavha programu (7 min)

Cil: Porozumét strukture jednoduchého algoritmu
Metodika: Frontalni ukazka + otazky na zaky
Pribéh:
1. Rozkresleni algoritmu ,na sucho”
o start,
o jizdavpred,
o otoceni,
o pouzitikickeru.
2. Prepis stejného postupu do blok(
3. Upozornéni:
o Poradiblokd je klicove.
o Kazdy blok =jeden krok algoritmu.

4. Vysvétlenivyzvy:

o ,Cilem bude naprogramovat robota, ktery pfeveze sud rychle a pifesné, idedalné pod 10 s.”

Nasledné predlozime détem pFipraveny ukol, ktery by jim mél trochu pomoci s prvotnim programem.

diilefité je, aby robot
wvzdy zafinal na stejném
misté.

kdyz zacalo I
— p— 4

nastavit rychlost robota |

—_

o

[ jako prvni krok potfebujeme nasmérovat robota tak, aby se vzal prvni sud. robot miZe startovat hned pred sudem .

| nyni najdeme (propoditame) cestu k dalSimu sudu, za ktery potiebuj ten nas v

| nastavit rychlost, jakou kicker vykopne piedmét - hodné&? mélo? |

I propoditat si uchopeni druhého sudu ]

ukondit projekt |

ﬂ
g
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y W A4 ”y r 4 ” - - ° ]
Samostatné reSeni ukolu - premisténi sudu - 15 min
Reseni ulohy by pak mohlo vypadat napfiklad takto:

show () = looking forward v

Otazky k zamysleni - 5 min

Je néjaky blok zbytecny?
Co se stane, kdyz zménime ¢as/rychlost?
Jaky rozdil je mezi ,funguje”a funguje dobre"?

Je mozné program jesté néjak vylepsit/zkratit/zefektivnit? (Pfipravujeme si pole pro tvorbu vlastnich blokd,
v této lekci to bude spiSe k zamysleni pro ty rychlejsi a zdatnéjsi zaky.)
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Zavér a reflexe (5 min)

Cil: Pojmenovat, co jsme se naucili

Metodika: spolecné reflexe

Otazky:
e Vem jeblokové programovanilepsinez ovladac?
e (Cobylodnes nejtézsi?
e (Cobych dokazal/a vylepSit pristé?
Navazani na dalsi lekci:
e prace s podminkami,

e vyuziti Al Vision v programu (NE jen manuaing).

MUzZe se stat, Ze se nékde déti zaseknou, nepljde jim vSe tak rychle, jak je zde popsané. Na toto pamatuje
nasledujici lekce, kde budeme zacinat zopakovanim toho, co jsme délali, a na programovani v PC budeme mit
vice Casu.

DOm déti a mladeZe hlavniho mésta Prahy, Karlinské namésti 316/7, 186 00 Praha 8 - Karlin :2: ZGE

Tel.: 222 333 888, e-mail: ddmpraha.cz@ddmpraha.cz, datova schranka: 37wavcb, www.ddmpraha.cz PrRAlGA
IC: 000642899, DIC: CZ000642899, ¢islo Gctu: 2000150008/600 PRA|G



