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Lekce 1-seznameni s VEX AIM
Jednoduche oviadani

Vyukovy blok (45 min)

Téma: Usporadani sudl - seznameni a prace s robotem VEX AIM (ovladac, Al Vision, kddovéani na robotovi,
kddovani v blokovém prostredi)

Cil hodiny:
o Z&kse seznamis ovladanim robota.
e Zak porozumi principu Al Vision a jeho vyuZiti.
o Zak dokaze robota programovat tfemi zpdsoby:
1. ovladacem,
2. jednoduchym programovanim pfimo na robotovi,
3. programovanim v online prostredi.

o 74k dokaze sestavit jednoduchy algoritmus pro pFesné a rychlé presouvani sudd.

Uvod + seznameni s robotem (5 min)
Cil: Zaci pochopi zakladni ovladani a princip Al Vision.
Metodika:
e Kratkeé predstavenirobota(max 1min),
o Ukazka ovladace - pohyb, kicker, detekce barev,
e Demonstrace Al Vision(robot ,vidi" barevny sud).
Zaci si kratce vyzkousi ovladaé (kazdy 20-30 s).

Kompetence: prace s technologiemi, komunikace ve skupiné
Organizace: cela tfida sleduje — rychlé individualni zkouseni

Predstavenirobota a vysvétleni, jak funguje ovladac.
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‘ — SPUSténi Al Vision

3 .—‘— Pohyb diagonalné vpravo a vievo
2> .\ Kicker — uvolnéni (vykopnuti) predmétu

- @

Tlaéitko pro zapnuti a sparovani s robotem
J

Y

Joystick - ovladani vpred, vzad plus otaceni robota

Z4ci si ovladag vyzkousi, vyzkousi si, jak jednodu$e funguje Al Vision, kicker a nasledné zkusi najit na hernim
poli sud a nékam jej dorucit.

Ukol &. 1- Ovladani robota + roztfidéni sudi (12 min)
Cil:

e naucit se pfesné manualni ovladani,

e koordinace pohybu,

e tymova spoluprace,

e mé&rfeniCasu.
Metodika prace ve dvojicich:

1. Instrukce + bezpecnost (1 min).

2. Kazda dvojice ma 2 pokusy(cca 3-4 min).

3. Kratké porovnanivysledkd (1 min).

Umistit sudy tak, aby v kazdé trojici byly sudy stejné barvy. Umistovat je budeme pomoci ovladace. Pracujeme
ve dvojicich, jeden z dvojice vzdy méfi Cas a zapisuje, jak dlouho cela operace trvala. Cilem je dostat se na co
nejkratsi dobu.

Ddlezité - robot startuje mezi dvéma modrymi barely, naproti oranZzovému. Je nutné, aby vzdy startoval ze
stejného mista.
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V prvnim ukolu jsme zjistili, jak nam mize Al senzor pomoci pfi hledani predmétu, vyzkouseli jsme si ovladani
pomoci ovladace a seznamilijsme se s Al senzorem.

Dalsi moznost, jak AIM ovladat, je pomocijednoduchého kodovani pfimo na robotovi. (néktefi mohou mit
zku$enost s VEX 123, tady je to obdobné).

Ukol &. 2 - Kodovani piimo na robotovi (10 min)
Cil:
e 74ci pochopi sekvencni fazeni prikazd,
e uvédomisinutnost pfesného planovani,
e trénujialgoritmické mysleni.
Metodika:
o Ukazat, kde se zobrazuji prikazy (uprostred na téle robota).
e Pripomenout zakim, aby si zapisovali postup ($itka algoritmu — Sipky).
e Nechat zaky nejprve promyslet program mimo robota.
e Potéteprve zadanido robota.

Herni pole a rozmisténi sudd zdstava stejné, jen nebudeme cestu ovliadat pomoci ovladace, ale je nutné si
dopfedu pfichystat jednoduchy program. Pozor, v programu neni mozné délat zmény, pokud je néco nastavené
chybng, je tfeba cely program piedélat. Zaci si musi priibézné délat poznamky, aby védéli, jak po sobé pfikazy
nasleduji (pfiprava na blokové programovani, algoritmické mysleni).
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Uprostied na robotovi zarover vidime pocet zadanych pfikazd.

Ve chvili, kdy maji déti hotovo, mohou si zkusit svou zru¢nost pfi fotbalku... Zaroven si tim trénuji i vzajemnou
spolupraci.

K fotbalku je zapotiebivzdy dvou robotl (dvou tyma), vyznaceni branek - napf. tagy nebo sudy a ovladace.
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Pracovni list

Datum:

Jmeno:

Ukol &.1

Kolik sekund jste potiebovali na pfemisténi sudd?

Pokus €. 1

Nejrychlejsi pokus [:

Ukol ¢. 2
Kolik prikazl jste potfebovali ke spravnému premisténi sud? :]

Zakresli vasi nejrychlejsi cestu

DOm déti a mladeZe hlavniho mésta Prahy, Karlinské namésti 316/7, 186 00 Praha 8 - Karlin :2: ZGE

Tel.: 222 333 888, e-mail: ddmpraha.cz@ddmpraha.cz, datova schranka: 37wavcb, www.ddmpraha.cz PrRAlGA
IC: 000642899, DIC: CZ000642899, ¢islo Gctu: 2000150008/600 PRA|G



