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Pred pouzitim ActiveFloor si prectéte tuto prirucku a uschoveijte ji pro budouci pouziti.

Uvédomte si, Ze podlaha se aktivuje predevsim pomoci nohou, rukou nebo pomocnych predmétd,
jako jsou hokejky, sedaci vaky atd.

JAK SPUSTIT ACTIVEFLOOR
1. Zapnéte projektor
Stisknutim tladitka napajeni na dalkovém -
ovladaci projektoru projektor zapnéte. Spusténi @ , S g%
projektoru trva priblizné 30 sekund. Teprve kdyz .
je zapnuty, objevi se na podlaze obraz. w5, @@,
| _ @._ = "o B8O
I.  Program ActiveFloor je nastaven tak, aby e ] ) S e =
se spoustél automaticky. Po spusténi uvidite — =0 O3 e ool
na podlaze obrazovku se tfemi visacimi zamky. [l i &2 e lealcy
o : !l e jonior
o ol Sl =0 RN
II. Pokud se va$ ActiveFloor nespusti B850 il [ s
automaticky, po spusténi se zobrazi standardni :’mﬁ.,‘ : -*'*:‘-:
plocha pocitace. Prochazejte pomoci RIS S aents -
touchpadu klavesnice a kliknéte na ikonu rtcron o '
ActiveFloor na ploSe. Poté se spusti Pro2 Max2 one

ActiveFloor a na vasi podlaze se objevi tfi
visaci zamky.

III. ActiveFloor Mobile musi mit pred
spusténim programu pristup k internetu.

2. Odemknéte visaci zamky
Chcete-li odemknout ActiveFloor, musite aktivovat visaci zamky ve spravném poradi. Zelena
Sipky oznacuji poradi, ve kterém musi byt zamky aktivovany.

Poznamka: Chcete-li aktivovat néco na podlaze, drzte nohu v klidu po dobu dvou sekund.
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HOW TO NAVIGATE THE FLOOR
JAK SE POHYBOVAT PO PODLAZE

1. Hlavni menu patra

Hlavni nabidka patra se sklada ze tfi fad a kazda
fada se sklada ze seznami skladeb nebo her.

Aktivujte Sipky napravo a nalevo od

radky, které se maji posouvat. Otevrete
seznam skladeb tak, ze na néj Slapnete a
podrzite na ném nohu déle nez dvé sekundy.

Zvlastni pozornost vénujte skutecnosti, ze
kamera musi vidét vasi nohu, takze je tam.
Proto je dilezité, abyste si nohu nijak neblokovali.

2. Vyber si hru '
Kazdy seznam skladeb se sklada z réiznych her. purbazand aiauis (5

Prochézejte hry pomoci 3ipek napravo a nalevo i
od radku.

I. KdyZ aktivujete hru tak, Ze na ni Slapnete, h- &P‘% hr--‘

zobrazi se nahled herniho obsahu. Hra je
pripravena ke spusténi pouze tehdy, kdyz se
zobrazi nahled hry.

II. V pravém dolnim rohu obrazku titulni

stranky hry uvidite ikonu, ktera ukazuje, o jaky L 1L
typ hry se jedna. To vam umozni vzdy vidét,

jaky typ hry vybirate.

IL.

III. Hru spustite dalSim klepnutim na tlacitko
knoflik.

3. Nastaveni zvuku
Existuji dvé moznosti, jak upravit zvuk na vasem ActiveFloor:

IV. Ve hie $lapnete na X a objevi se ¢tyfi ikony. Slapnéte na ikonu zvuku a poté budete
byt schopen zvysit nebo snizit hlasitost.

V. Na klavesnici jsou tfi tlacitka tésné nad touchpadem. Kliknutim na né upravite
hlasitost.
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4. Opusteéni hry
Pokud si prejete hru ukoncit, seslapnéte tlacitko odchodu X
na podlaze. X se nachazi na jedné strané hry nebo v
jednom rohu hry.

5. Ukoncete obrazovku

Pokud se rozhodnete hru opustit, zobrazi se
obrazovka ukonceni. Zde musite aktivovat
rlizna tlacitka v zavislosti na tom, jakou akci

chcete. .

VI. Restartujte hru.

VII. Ukoncete hru a prejdéte do seznamu
skladeb / nabidky.

VIII. PokracCovat v prehravani.
IX. Nastavte Uroven zvuku.

L IL. | IIL V.

6. Posuvna nabidka v seznamech skladeb

Ve spodni ¢asti nabidky seznamu skladeb je Sipka. Pokud je Sipka aktivovana, zobrazi se nabidka
snimk{. Pomoci této nabidky se vratite zpét do hlavni nabidky a uzamknete podlahu.

Vezméte prosim na védomi, Ze musite "posunout” nohu (nebo pomocny objekt) na vybranou ikonu,
abyste ji mohli aktivovat. Pokud zvednete nohu, posuvnik zmizi.

1. Navrat do hlavni nabidky.
2. Uzamknéte podlahu.
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VYPNETE PODLAHU

Wall Ball

Kdyz podlahu prestanete pouzivat a uz ji
nechcete zapinat, mdZete ji uzamknout
nebo vypnout.

I. Uzamknéte podlahu pomoci posuvné
nabidky, aby se neaktivovala, kdyz se
po ni pohybujete, kdyz je vypnuta.

II. Chcete-li vypnout obraz na podlaze,
musi byt projektor vypnut pomoci
tlacitka zapnuti/vypnuti na dalkovém
ovladadi.

III.

POZOR: Uvédomte si, Ze pocitac je stale

zapnuty. To znamena, Ze dotykova

funkce je v softwaru stale aktivni, i kdyz
jste projektor vypnuli.

III. Pokud chcete software ActiveFloor
opustit , miZete jej vypnout pomoci
klavesovych zkratek Ctrl + Enter.

Doporu¢ujeme, abyste NEVYPINALI Ctrl Enter
pocitac rucné.
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CASTE PROBLEMY

1. Projektor se nezapne

Tlacitko napajeni mohlo byt stisknuto nékolikrat. Stisknéte toto tlacitko pouze jednou a pamatujte,
Ze spusténi projektoru trva priblizné 30 sekund.

Poznamka: Zkontrolujte, zda na dalkovém ovladaci nejsou baterie.

2.Modra obrazovka

Pokud se na vasi podlaze zobrazuje modra
obrazovka, mlze to byt kvdli:

I. Spatny vstup HDMIL. Stisknutim tlacitka
vstupu HDMI na dalkovém ovladadi
vyberte spravny vstup. L

II. Pocitac je vypnuty. To miZze byt
zplsobeno aktualizaci systému Windows
nebo tim, ze pocitac byl vypnut ru¢né. Znovu
zapnéte pocitaC pomoci tlacitka
zapnuti/vypnuti pocitace. Tlacitko
zapnuti/vypnuti pocitace i je pristupné bez
demontaze pouzdra, jak je zndzornéno na
obrazku.

IL. IL.
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3.0braz zamrzne

Obraz na podlaze zamrzne a nereaguije, kdyZ na
néj Slapnete.

I. Program mizete zavfit pomoci
klavesovych zkratek Alt + FN + F4. Po
opusténi plochy pocitace mlzete
restartovat podlahu kliknutim na ikonu
ActiveFloor nebo pomoci touchpadu Alt
klavesnice. FNI F4
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4. Dotykova funkce podlahy nefunguje

Dotykovou funkci podlahy Ize (de)aktivovat
pomoci klavesovych zkratek Ctrl + M

Nejprve zkontrolujte, zda je klavesnice
zapnuta. Tlacitko napdjeni najdete na bocni
strané klavesnice.

5. Poruchy na podlaze (duchové)

Vas ActiveFloor aktivuje tlacitka sam nebo
ma potiZe s registraci vasi aktivity. To mlze
byt zplsobeno dvéma rliznymi chybami:

Ctrl

I. Pavuciny. Peclivé oCistéte kolem
fotoaparat.

II. Chybéjici kalibrace. Senzorova
kamera byla narusena v dlsledku otres(
nebo vibraci. Podlahu si mizete
zkalibrovat (viz dalSi strana).

Prostfednictvim nasi vzdalené podpory
zkalibrujeme vasi podlahu tak, abyste
mohli byt rychle znovu v provozu

6. Projektor se vypne po 15 minutach Y ‘I;fs‘:’\
Obvykle je to proto, Ze je tfeba vyménit lampu N T]Vﬁ )
projektoru. Zavolejte prosim na podporu AV -

MEDIA na Cisle +420 245 017 222 a my si
zarezervujeme termin vymény lampy.

Tracking camera

+45 31 700 729



7.Program se nespusti

Pokud se program ActiveFloor vypne nebo se viibec
nespusti, mdze to byt zplsobeno nedostatecnym
pripojenim k internetu.

I. Zkontrolujte, zda je k dispozici pfipojeni k
internetu. To Ize vidét na Fidicim panelu, ktery se
zobrazi po zavreni programu ActiveFloor. Kolem
ikony internetu je Cerveny kruh.

8. Kalibrace ActiveFloor

Chcete-li kalibrovat ActiveFloor, musite byt v
hlavni nabidce na fidicim panelu. Stisknutim klaves i
Ctrl + Enter otevrete ovladaci panel, kdyz jste
uvnitf aplikace ActiveFloor .

II. Kliknutim na tlacitko "Zrusit" program ActiveFloor
ukoncite od opétovného spusténi.

I11. Poté kliknéte na "Znovu kalibrovat" pro kalibraci.
Pockejte pét sekund nebo stisknéte 1 pro
normalni kalibraci.

IV. Pretahnéte zelené krouzky tak, aby odpovidaly
roh@im. Kdyz se vSechny Ctyfi rohy shoduiji,
stisknéte 'POTVRDIT'.

V. Abyste se ujistili, Ze kalibrace byla provedena
spravng, stisknéte 'TEST'. Tim se otevre
testovaci program. Zde mdzZete otestovat, zda je
dotykova funkce ve stredu chodidla — coz musi
byt, aby byla kalibrace spravna. Chcete-li
testovaci program ukoncit, Slapnéte na Cervené x
v pravém rohu.

Poznamka: vénujte prosim zvlastni pozornost 4.
rohu.

VI. Pokud potiebujete kalibraci v prébéhu hry, je
mozné kalibraci obnovit pomoci klavesovych
zkratek Ctrl + R (jednim stiskem spustite, dvéma
stisky skoncite).
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KLAVESOVE ZKRATKY

FN + Alt + F4 Zavre program ActiveFloor

Ctrl + Enter Zavre ActiveFloor a zobrazi dashboard

Ctrl + R Obnovi kalibraci (jednim stisknutim spustite, dvéma stisknutim dokoncite)
Ctrl + X Odstrani moznost ukonceni hry

Ctrl+ O Vypne projektor

Ctrl + P Zapne projektor

Ctrl + M Odstranuje dotek z podlahy, takze funguje pouze mys

Esc Zavrete seznam skladeb nebo 2 klepnutimi zavrete hru

PRIZPUSOBTE SI ACTIVEFLOOR TAK, ABY VAM VYHOVOVAL

ActiveFloor Ize rlizné prizpQsobit tak, aby co nejlépe vyhovoval vam a vasim potfebam. Kontaktujte
podporu ActiveFloor na Cisle +45 31 700 729, abychom vam s tim mohli pomoci.

Miizeme:
1. Presunuti nabidky snimk{ doprava nebo doleva od stfedu
2. Zménte umisténi nabidky snimk{ tak, aby byla nahofe a ne dole
3. Odstranite ikonu zvuku, aby uzivatelé nemohli sami upravit zvuk
4, Upravte pocet sekund, které musi uplynout, nez se na podlaze objevi tfi visaci zamky
5. Nastavte, na kolik visacich zamkU je tfeba Slapnout, nez se podlaha odemkne, a ve
kterém pripadé musi byt odemceny.
6. Zména jazyka na ActiveFloor
7. Odstranite tlacitko ukonceni
8. Zobrazeni ndzvu patra v hlavni nabidce
9. Zobrazit vysvétleni zamykaci obrazovky pfi uzamceni

+45 31 700 729
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