=NA AV MEDIA]
LAV MEDIA

=—~—= SYSTEMS

DOPORUCENE ROZVOJOVE
LINKY DVPP ZE SABLON

7x) Operacni program
=% Jan Amos Komensky

Jsme akreditovanym vzdeélavacim zarizenim a poskytujeme skole-
ni pedagogli v oblasti nové informatiky a robotiky, virtudlni

reality, digitdlnich kompetenci a interaktivity, ale také
vyuky cizich jazykl ¢i pfirodnich véd. Nase
kurzy se zaméruji rovnéz narozvoj ¢tenarske
a matematické gramotnosti. Nabizime
i specializované skoleni v ramci inkluze
nebo zamérené pro materské skoly.

Z nasi Siroké nabidky kurz( jsme
pro vas vybrali optimalni sestavu
pro realizaci v rédmci Sablon. Lze
samozrejme modifikovat dle po-
tfeb skoly Ci doplnit o dalSi kurzy
z celkové nabidky. Skoleni kom-
binuje rtzné formy a metody
— on-line, prezencni kurzy ci
mentoring.



N
NOVA INFORMATIKA A ROBOTIKA %

Rozvoj je realizovan jednotlivymi 4hodinovymi bloky, které Ize skldadat dle konkrétni potieby (1 Sablona = 2 bloky).
Skoleni kombinuje riizné formy a metody — on-line, prezenéni kurzy & mentoring.

Optimalni rozsah: 32 h (4 sablony) + moznost dopliikovych modulli az 24 h (3 Sablony)
Cena za 8h sablonu: 2 700 K¢ s DPH za osobu
Kapacita skoleni: minimdlné 6 osob, maximalné 15 osob

Technické pozadavky Skoleni: U¢ebna s interaktivni tabuli SMART Board ¢i jinym projekénim zafizenim a pfipojenim
k internetu, pfislusné robotické sady VEX dle konkrétniho skoleni. Kazdy ucastnik by mél mit pro praci svdj vlastni PC,
notebook ¢i tablet.

2 h webinar + 2 mentoring 4 h prezencné 4 h prezen¢né/online 4 h prezen¢né/online

INF O1: Revize RVP ZV — Jak INF 04: Jak zacit INFO5/07: Za¢indme s novou INFO6/08: Za¢indme s novou
zmeny realizovat ve Skole s programovanim v ndvaznosti informatikou | informatikou |l
na zmény v RVP 2V

4 h prezenéné/online 4 h prezenéné 4 h online /prezencné 4 h online/prezencné

VEX123_l: Vyuziti robotické VEX123_lI: Vyuziti robotické MENVEX_I: Mentoring VEX MENVEX_II: Mentoring VEX
sady VEX 123 ve skole | sady VEX 123 ve skole Il

Dopliikové moduly

4 h prezencné 4 h prezenc¢né

VEXGO_L: Vyuziti robotické VEXGO_I: Vyuziti robotické
stavebnice VEX GO ve skole | stavebnice VEX GO ve skole |l

4 h online 4 h prezencné 4 h online /prezené¢né 4 h online /prezencné

VEXIQ_I: VyuZiti robotické VEXIQ_II: Vyuziti robotické VEXK: Jak na kluby robotiky VEXCOMP: Jak se pfipravit
stavebnice VEX IQ ve skole | stavebnice VEX IQ ve skole Il na VEX IQ Competition

ANOTACE:

INFO1: Revize RVP ZV — Jak zmény realizovat ve Skole?

Z&akladni sezndmeni pedagogul se zménami v RVP pro zékladni vzdélavani — novd vzdéldvaci oblast informatika a nova
klicovd kompetence digitdini. Ucastnici ziskaji prehled o zménéch, porozumi zdkladnim pojmdm v této oblasti, ziskajf
povédomi o zdrojich a novych ucebnicich, které mohou vyuzit pfimo ve vyuce a budou schopni analyzovat situaci ve
svych Skoldch a postupné zacit realizovat potfebné zmény.

INFO4: Jak zacit s programovanim v ndvaznosti na zmény v RVP ZV

Ucastnici se sezndmi s aktivitami, které mohou jejich zaky provést zéklady algoritmizace a programovani na 1. i 2. stupni
vzdéldvani. Osvoji si klicové pojmy a ziskaji povédomi o zdkladnich programatorskych konceptech, jakymijsou cykly, vétveni,
proménné, podprogramy, ... Ziskaji pfehled o vhodnych aktivitdch pro rozvoj informatického mysleni, at uz bez pocitacd
nebo s jejich vyuzitim. Vyzkousi si online aplikace, které se vyuzivaji pro tvorbu jednoduchych programt dle zadant.
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INFO5/07: Zacindme s novou informatikou | (dGirazné doporucujeme realizovat oddélené pro 1. a 2. stupen)

Budeme se vénovat zdkladnim pojmdm pfimo v jednotlivych oblastech nové informatiky (data, informace a modelovani,
informacni systémy, digitdlni technologie, algoritmizace a programovani). UkdZzeme si aktivity, které pomohou k naplnéni
oc¢ekdvanych vystupl pfimo v téchto tematickych celcich.

INFO6/08: Zaciname s novou informatikou Il (dirazné doporucujeme realizovat oddélené pro 1. a 2. stupenri)

Rozsitujici kurz s aktivitami, které podporuji experimentovani, badani, objevovani tak, aby je ucitelé mohli pfimo zaradit
do vyuky nové informatiky. Prohloubeni vzdélani v jednotlivych tematickych oblastech nové informatiky tak, aby rozuméli
v§em novym pojmim a dokdzali vybrat vhodné aktivity, pomoci kterych jejich Zaci ziskaji pfedstavu o zplsobech, jakymi
se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si Zaci rozvijeji
schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feseni.

VEX123_I+ll: Vyuziti robotické sady VEX 123 ve Skole

Ucastnici si osvoji zakladni principy zafazeni robotiky do vyuky, diky viastni praktické zkuéenosti ziskaji potfebnou jistotu
pro vlastni vyuku. DokdZou programovat VEX 123 s vyuzitim tlacitek, kodéru i v aplikaci, pficemz znaji didaktické aspekty
jednotlivych forem ovladani a jsou schopni nasledné aplikovat ve vyuce adekvatné véku, znalostem a dovednostem déti
a vyukovému cili. Védi, kde hledat zdroje a pfipravené ulohy pro vyuku s VEX 123.

VEX GO_I+I: Vyuziti robotické stavebnice VEX GO ve Skole

Ucastnici ziskaji zcela novy pohled na vyuziti robotickych stavebnic, dokézi sestavit zakladni robotické modely
a naprogramovat je, ¢imz ziskaji praktickou zkuSenost pro ndsledné vyuziti ve vyuce. Seznami se s dostupnymi zdroji
a pfipravenymi Ulohami pro vyuku s VEX GO a budou védét, jak je vhodné zafadit do vyuky.

VEXIQ_I+I: Vyuziti robotické stavebnice VEX 1Q ve Skole

Podrobnéji se seznamime s robotickou stavebnici VEX 1Q. Ukdzeme si, na jakych principech Ize stavét robotické modely
a jak je naprogramovat k autonomni Cinnosti. Podivdme se prakticky na mozné vyuziti robotickych stavebnic ve vyuce
informatiky (napInéni oblasti z RVP/SVP), pfipadné i jinych pfedmétech &i extrakurikuldrnich aktivitdch — kluby robotiky,
roboticka soutéz VEX Competition.

VEXK: Jak na kluby robotiky

Praktické zkusenosti a tipy s rozjezdem a vedenim klub(l robotiky. Organizacni zalezitosti, a pfedevsim souvisejici otdzky
pedagogické a didaktické, ndpady pro napln klubu.

VEXCOMP: Jak se pripravit na VEX IQ Competition

VEX 1Q Competition je robotickad soutéz pro zaky zdkladnich skol. V ramci pfipravného workshopu se ucitel sezndmi se
zadanim a pravidly aktudlniho ro¢niku soutéze. Nacerpa informace, inspiraci a doporuceni pro pfipravu na soutézni klani.

MENVEX I+ll: Mentoring VEX

Mentoring je uziteény vSude tam, kde mda pedagog ¢i skupina pedagogl zdjem rozvijet své schopnosti ¢i znalosti.
Doplnuje klasické seminafe o dalezitou prozitkovou slozku, a tim presouvd a posiluje zodpovédnost za vlastni ucenf
a zavadeéni ziskanych poznatk( na samotného pfijemce. Mentor pfedava své zkusenosti, dovednosti, inspiraci. Vystupem
je vyssi efektivita ve skute¢ném vyuzivani ziskanych poznatkd a jejich aplikace do kazdodenni praxe. Konkrétni podoba
mentoringu (individudIni x skupinovy, on-line x prezencni) je zdleZitosti individudIni domluvy mentor-skola.




VIRTUALNI REALITA

Rozvoj je realizovan jednotlivymi 4hodinovymi bloky, které Ize sklddat dle konkrétni potfeby (1 Sablona = 2 bloky).
Skoleni kombinuje rGzné formy a metody — on-line, prezenéni kurzy ¢i mentoring.

Optimalni rozsah: 16 h (2 Sablony)
Cena za 8h sablonu: 2 700 K¢ s DPH za osobu
Kapacita skoleni: minimalné 6 osob, maximalné 15 osob

Technické pozadavky Skoleni: U¢ebna s interaktivni tabuli SMART Board ¢i jinym projekénim zafizenim a pfipojenim
k internetu, sada bryli ClassVR dle konkrétniho Skoleni.

4 h prezencné 4 h prezencné 4 h prezencné/online 2 h webinaf + 2 mentoring

Al VR 1: Zagindme s 3D, AR, VR, VR2_I: Efektivni vyuziti moznosti » WA \/R2_|I: Efektivni vyuziti VR3: Tvorba vlastniho VR obsahu
MR a jinymi realitami ve vyuce VR bryli ve vyuce | moznosti VR bryli ve vyuce |l MENVR: Mentoring ClassVR

ANOTACE:

VR1: Zac¢indme s 3D, AR, VR, MR a jinymi realitami ve vyuce

Po absolvovani skoleni uzivatel bude zvlddat orientaci v pojmech a souvisejicich terminech realit (3D, AR, VR, MR atd.),
mit pfehled o principech realit a typech zafizeni, ktera lze vyuZzit a zndt moznosti a pfinosy vyuziti realit ve vyuce. Ziska
poveédomi o didaktickych zasaddch a dokdze si odpovédét na psychohygienické otazky. Sezndmi se s brylemi (ndhlavni
soupravou) ClassVR véetné softwaru (ovldddni, gesta a vyuziti).

VR2_I+lI: Efektivni vyuziti moznosti VR bryli ve vyuce

Zvladneme manipulaci s kuffikem a VR brylemi (ndhlavni soupravou) ClassVR ve smyslu uloZzeni a dobijeni bryli, prdce
s ovlddacimi tlacitky, bezpecnost, ochrana zdravi, zapnuti, ovladdni, gesta a pouzivani bryli. Dale je Skoleni zacileno na
praci s portdlem ClassVR, zejména na pfihlaseni k portélu, pfipojeni bryli k Wi-Fi na Skole pfes QR kdd, planovani vyuky
a prenos vybraného obsahu do bryli, pfiddni vlastniho obsahu, zobrazeni a kontrola obsahu sledovaného zaky, vyhleddvani
zdrojli pro vyuku podle potifeb pedagoga a v neposledni fadé ovladani vybrané skupiny bryli a prace s filtry. Osvojovani
téchto kompetenci na Urovni ovladani a fizeni techniky ale lektor vzdy propojuje s didaktickymi a metodickymi poznatky
a dava vse do pedagogickych souvislosti.

VR3: Tvorba vlastniho VR obsahu

ZaméFime se na tvorbu vlastniho obsahu pro virtudini realitu. U¢astnici kurzu se nauéi vytvéret 360° fotografie, 360° videa,
pfipadné 3D modely a animace pro VR bryle. Opét nebudou chybét praktické zkusenosti se zafazenim do vyuky.

MENVR: Mentoring ClassVR

Mentoring je uzitecny vsude tam, kde mé pedagog ¢i skupina pedagogl zdjem rozvijet své schopnosti ¢i znalosti.
Doplnuje klasické semindfe o dalezitou prozitkovou slozku, a tim presouva a posiluje zodpoveédnost za vlastni ucenf
a zavadeni ziskanych poznatk( na samotného pfijemce. Mentor prfedava své zkusenosti, dovednosti, inspiraci. Vystupem
je vyssi efektivita ve skute¢ném vyuzivani ziskanych poznatkU a jejich aplikace do kazdodenni praxe. Konkrétni podoba
mentoringu (individudIini x skupinovy, on-line x prezencni) je zalezitosti individudini domluvy mentor-Skola.
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INTERAKTIVITA A DIGITALNI KOMPETENCE

Rozvoj je realizovan jednotlivymi 4hodinovymi bloky, které Ize sklddat dle konkrétni potfeby (1 Sablona = 2 bloky).
Skoleni kombinuje rGzné formy a metody — on-line, prezenéni kurzy ¢i mentoring.

Optimalni rozsah: 16 h (2 Sablony)
Cena za 8h sablonu: 2 700 K¢ s DPH za osobu
Kapacita skoleni: minimalné 6 osob, maximalné 15 osob

Technické pozadavky Skoleni: UCebna s interaktivni tabuli ¢i displejem SMART Board a pfipojenim k internetu. Kazdy
ucastnik by mél mit pro praci svij vlastni PC, notebook ¢i tablet.

4 h prezen¢né 4 h prezencné 4 h prezenc¢né 4 h online

INFO2+03: Digikompetence NMIV: Nové néstroje a metody » PR LUT: SMART Lumio — zaé¢name LU2: SMART Lumio aktivity
napfi¢ predmety v interaktivni vyuce v cloudu ve tfidé i na dalku

ANOTACE:

INFO2+03: Digikompetence napfi¢ predméty

Cilem kurzu je sezndmeni pedagogl se zménami v RVP pro zdkladni vzdélavani — v tomto ptipadé s novou kli¢ovou
kompetenci digitdlni. Semindf sezndmi pedagogy s o¢ekdvanymi vystupy v uzlovych bodech. Déle tcastnici zjisti, pomoci
jakych aktivit mohou naplfiovat o¢ekavané vystupy v jednotlivych oblastech a rozvijet digitdini dovednosti déti napfic¢
predméty.

NMIV: Nové nastroje a metody v interaktivni vyuce (SMART Refresh)

Skoleni osvézi a rozvine dovednosti uzivatel(l interaktivni tabule SMART Board a seznami je s novinkami. V&e prakticky
s ddrazem na ucitelskou praxi. Zaméfime se na rozvoj dovednosti a kompetenciv oblasti vyuzivani ICT pfi vyuce na skoldch
a propojeni s tradi¢nimi metodami vyuky. To vée i v kontextu aktudlnich pozadavk( na rozvoj digitaini kompetence zak(.

LU1: SMART Lumio — za¢indme v cloudu

Lumio je cloudova verze oblibeného SMART Vyukového SW. Nauc¢ime se vyuzivat toto vyukové prostredi pro interaktivni
vyuku se zapojenim zakUd. Vyzkousime si pfipravené hotové Sablony aktivit i vytvofit si jednoduchou pfipravu. Rovnéz
se nauc¢ime pridat aktivity do prezentaci a materidlQ, které bézné ve vyuce pouzivdme, aby Zaci jen pasivné nesledovali
vyklad, ale aktivné pracovali a procvicovali.

LU2: SMART Lumio aktivity ve tfidé i na dalku

Tento online ndstroj pro ucitele umoznuje kvalitni a zajimavou vyuku prezencni, smiSenou i distan¢ni. Nau¢ime se fidit
vyuku v cloudu a rizné kombinace prdce u tabule a v lavici. Ukdzeme si spolec¢né pracovni prostiedi i oddélenou
online spoluprdci mezi jednotlivymi zéky a ucitelem. Rovnéz se podivdme na moznosti testovani a zpétné vazby, véetné
dashboardu ucitele, diky kterému rychle ziskate prehled o pochopeni probirané latky v rdmci celé tfidy i jednotlivc(.
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VYUKA CIZICH JAZYKU

Rozvoj je realizovan jednotlivymi 4hodinovymi bloky, které Ize sklddat dle konkrétni potieby
(1 8ablona = 2 bloky). Skoleni kombinuje riizné formy a metody — on-line, prezenéni kurzy &i mentoring.

Optimdlni rozsah: 24 h (3 Sablony)
Cena za 8h sablonu: 2 700 K¢ s DPH za osobu
Kapacita skoleni: minimalné 6 osob, maximainé 15 osob

Technické pozadavky skoleni: jazykova laborator se systémem Robotel SmartClass, s interaktivni tabuli SMART Board
Ci jinym projek&nim zafizenim a pfipojenim k internetu.

Skolenf probihd na posledni verzi SW a podminkou je plné funkéni u¢ebna — zejména u starsich instalaci doporuc¢ujeme proveden(
profylaxe (kontroly) u¢ebny pfed realizaci Skoleni.

4 h prezencné 4 h prezencné 4 h prezen¢né/online 4 h prezen¢né/online

ROB3: Multimedidlni aktivity MENROB: Mentoring Robotel UJL_I: U¢ime jazyky lépe | UJL_II: U¢ime jazyky lépe Il
s jazykovou laboratofi / ROBR:
Robotel Refresh

4 h prezenéné/online 4 h prezencné

UJL_III: Ucime jazyky Iépe llI UJL_IV: U¢ime jazyky lépe IV

ANOTACE:

ROB3/ROBR: Multimedidlni aktivity s jazykovou laboratofi / Robotel Refresh

Rozvojovy kurz pro uzivatele jazykovych laboratofi, osvézeni, zopakovani a dopInéni dovednosti. Kromé osvézeni zakladd
prace predstavuje pokrocilé funkce s vyuzitim riznych kombinaci multimedidlnich aktivit s ddrazem na didaktické aspekty
a metodiku prace s digitalnim systémem pro multimedidini jazykové laboratofe Robotel SmartClass. Cilem je zvySeni
efektivity vyuky diky vys$sSi aktivaci a motivaci student(, véetné prdce se zpétnou vazbou. Upevni Ulohu a postaveni
digitdIni laboratore ve vyucovani, ulohu ucitele jako toho, kdo je zodpovédny za strukturu hodiny a cileného zapojenf

technologii. U&astnici ziskaji motivaci, kompetenci a sebejistotu ve vyuce a rovnéz tipy a triky i obsah do hodin.

MENROB: Mentoring Robotel

Mentoring je uziteCny vsude tam, kde méa pedagog ¢i skupina pedagogl zdjem rozvijet své schopnosti ¢i znalosti.
Doplnuje klasické semindfe o dalezitou prozitkovou slozku, a tim presouva a posiluje zodpoveédnost za vlastni ucenf
a zavadeni ziskanych poznatk( na samotného pfijemce. Mentor prfeddva své zkusenosti, dovednosti, inspiraci. Vystupem
je vyssi efektivita ve skute¢ném vyuzivani ziskanych poznatkU a jejich aplikace do kazdodenni praxe. Konkrétni podoba
mentoringu (individudIini x skupinovy, on-line x prezencni) je zalezitosti individudini domluvy mentor-Skola.

UJL_I-IV: U¢ime jazyky lépe I-IV
Neformalni setkdni uzivatel(l jazykové laboratofe Robotel SmartClass. Pod vedenim zkuseného lektora poskytuje prostor

v$e si jesté jednou s nékym projit hezky ,z o¢i do oéi“, zodpovi otdzky a pomize vyiesit problémy, na které jste v redlu pfi
pouzivdni ve Skole narazili. Praktické tipy a postiehy z vyuky, inspirace, sdileni zkuSenosti, prostor pro networking.
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PRIRODNI VEDY

Rozvoj je realizovan jednotlivymi 4hodinovymi bloky, které Ize skldadat dle konkrétni potieby (1 Sablona = 2 bloky).
Skoleni kombinuje riizné formy a metody — on-line, prezenéni kurzy &i mentoring.

Optimdlni rozsah: 16 h (2 Sablony)
Cena za 8h sablonu: 2 700 K¢ s DPH za osobu
Kapacita skoleni: minimdlné 6 osob, maximalné 15 osob

Technické pozadavky Skoleni: U¢ebna s interaktivni tabuli SMART Board ¢i jinym projekénim zafizenim a pfipojenim
k internetu, méfici sady PASCO.

4 h prezenc¢né 4 h webinar 4 h webinar 4 h prezenc¢né/online

Al PASR: PASCO refresh PASRVP: Revize RVP a pfirodnf » A PASC: PASCO Coding MENPAS: Mentoring PASCO
vedy

ANOTACE:

PASR: PASCO Refresh

Skoleni osvézi a rozvine dovednosti uzivateld méfictho systému pro pirodni védy PASCO a sezndmi je s novinkami. Ve
prakticky s diirazem na ucitelskou praxi. Skoleni ukaze Ucastnikiim zplsob, jak ziskat kladny postoj k uzivéni technického
a programového vybaveni a jak zvysit motivaci Zakl ke vzdélavani diky zédkladnim principlim badatelsky orientované vyuky.

PASRVP: Revize RVP a pfirodni védy

Zéakladni sezndmeni pedagogl se zménami v RVP pro zdkladni vzdélavani v oblasti vyuky pfirodnich véd — nova
vzdéldvaci oblast informatika a nova klicova kompetence digitdini. Ukdazeme si ocekdvané vystupy a pfiklady aktivit,
pomoci kterych je Ize naplnit a rozvijet digitdini dovednosti déti v rdmci vyuky pfirodovédnych pfedmétd, ukdzeme si
opravdovou STE(A)M vyuku.

PASC: PASCO Coding

Jak propojit bézna méreni's tvorbou kédu? Jaké jsou nové moznosti vyuky STEAM? D4 se programovat i ve fyzice, chemii,
pfirodovédé nebo na 1. stupni? Propojime systém PASCO s programovacim jazykem Blockly. Ukdazeme si nékolik nameét(,
napf. jak jednoduse od méreni fyzikdlnich veli¢in pfejit k vytvofeni modelu ,.chytrého auta“ nebo ,.chytré domacnosti“
¢i pochopit zékladni kyberneticky princip zaporné zpétné vazby. Ucastnici zjisti, ze programovat v piirodovédnych
pfedmétech nejen Ze mlze byt snadné, ale Ze to i stavajici vyuku mlZze opravdu ozvlastnit a obohatit!

MENPAS: Mentoring PASCO

Mentoring je uzite¢ny véude tam, kde md pedagog ¢i skupina pedagogl zdjem rozvijet své schopnosti ¢i znalosti.
Dopliiuje klasické semindfe o dulezitou proZitkovou slozku, a tim pfesouvd a posiluje zodpovédnost za vlastni u¢eni
a zavadéni ziskanych poznatk( na samotného pfijemce. Mentor pfedava své zkusenosti, dovednosti, inspiraci. Vystupem
je vyssi efektivita ve skute¢ném vyuzivani ziskanych poznatk( a jejich aplikace do kazdodenni praxe. Konkrétni podoba
mentoringu (individudIni x skupinovy, on-line x prezencni) je zalezitosti individualni domluvy mentor-Skola.



PROC S NAMI?

Na trhu je velké mnozstvi kurz(, ucitelé se citi prfeskoleni a pro feditele neni jednoduché vybrat si to spravné DVPP pro
svou $kolu. My jsme pfi tvorbé Skoleni kladli diraz pfedevsim na zkusenosti a odbornost autor(l a lektor( a praktické vy-
uziti ziskanych poznatk( v kazdodenni vyuce.

CEMU BYSTE PRI VYBERU SKOLENI MELI VENOVAT POZORNOST? A PROC JIT DO SKOLENI S AV MEDIA?

. Siroka nabidka $koleni
Pokryvame vSechny klicové oblasti, jako je ¢tendfska, matematickd gramotnost, cizi jazyky, inkluze, ICT nebo polytechnické
vzdéldvani. Nezapomindme ani na Skoleni podporujici rozvoj pregramotnosti v matefské Skole. Z bohaté nabidky témat si vyberou
zacateclnici i pokrocili uzivatelé.

« Akreditace Skoleni
Akreditaéni systém DVPP je k 1. 9. 2023 ukoncéen, nicméné naprostd vétsina nasich kurz( prosla akreditaci, coz svéd¢i o jejich
kvalité a reflexi pedagogického prostiedi. Po absolvovadni obdrzi i¢astnik skolenf certifikat.

» Odbornost
Kazdé skoleni ma svou odbornou pedagogickou ¢ast, ¢ast ndstrojli a technologii a ¢ast metodickou. Na tvorbé skoleni se vzdy
podilel specialni autorsky tym slozeny z odbornika na dané téma ve spolupraci s lektorem - ucitelem z praxe. Odborny garant je
zarukou obsahové i didaktické kvality.

« Vyuzitelnost v praxi
Skoleni pak vedou prévé uditelé - lektofi, ktefi maji sami kazdodenni zkuéenost ze $kolni tiidy. S jejich pomoci dosdhnete
pfirozeného zaclenéni digitdlnich vyukovych materidld do vyuky. VSe, co si na $koleni osvojite, mlZete ihned prenést do vyuky
a vyzkouset se svymi zaky.

« Efektivni vyuziti ICT
Nase Skoleni podporuji smysluplné vyuzivani stavajiciho i nové pofizeného ICT vybaveni Skoly. Neskolime ovladani techniky
a jednotlivé funkce softwaru, ale vedeme ucitele k vyuZziti technologii k podpofe novych forem vyuky a vétsimu zapojeni Zaka.

« Dlouholeté zkuSenosti
Spole¢né s vami ménime vyuku v ¢eskych $kolach uz 25 let, pfimo rozvoji uciteld se vénujeme pres 15 let a za tu dobu proslo
nasimi kurzy vice nez 50 tisic pedagogu.

- Materidly a dalsi zdroje
Ke skoleni obdrzite uc¢ebni materidly, které nabizi pedagoglim mnozstvi zdrojli a uzite¢nych odkazl do vyuky. Pedagog tak mize
tyto materidly vyuzivat i po skonceni Skoleni a neustdle se k nim vracet.

« Ochutndvkové a inspirativni webinare
Nekupujte zajice v pytli! Nabizime vdam ochutndvku nasich $koleni prostfednictvim online webindfl, které jsou zcela zdarma
a vedou je odborni garanti Skoleni. Staci se jen pfihlasit na www.veskole.cz (sekce Vzdélavani — webinare).

« Kazdé skolenfi se snazime co nejvice pfizplsobit pozadavkiim skoly.
. Cena skoleni je sestavena tak, aby vam zbyly prostfedky na vybaveni, nédkup pomUicek a dalsi potfeby skoly.
- Nabizime rovnéz pomoc pfi administraci a vedeni projektu a metodickou podporu pfi zavadéni klubt logiky a robotiky.

- Portdl pro ucitele s tipy a triky pro moderni vyuku (¢lanky, videa aj.) a sdilenim digitalnich u¢ebnich materidld, aktivit a metodik do vyuky.
- Najdete zde anotace a terminy $kolenf, webindf i pldnovanych akci.

- Prostrednictvim portdlu probiha registrace na skolenf.

- Po skoncenf skoleni naleznete ve svém uzivatelském profilu certifikat ze Skolent.

4 pilife pro moderni vyuku

« klicovi jsou ucitelé, jejich rozvoj, vzdélavani a inspirace

m novymi metodami vyuky

ZAcl

. Siroka nabidka provérenych produktl a feseni pro Skolni prostredi

« od profesiondlni instalace po pravidelnou péci o techniku

www.avmedia.cz - skoleni@avmedia.cz

TECHNICKA PODPORA

PRAHA BRNO OSTRAVA PARDUBICE CESKE BUDEJOVICE PLZEN
tel.: 261260 218 tel.: 547 357 080 tel.: 596 624 505 tel.: 466 510 825 tel.: 38977142 tel.: 378 774 330
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