Fyzikalni anagramy I.
se slovni napadou - navod k pouziti

Anagram: Ukolem so#Ziciho je spravtiprerovnat pismena tak, aby vzniklo slovo z oblastikfy.
Clue zde zobrazuje slovni napowu.
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Teleso obihajici kolem hvezdy

Obr. 1.: Ukazka spu&té hry

Nasledujici obrazky znaaauji hru ve stavu ,edit’, tedy tak, jak jciel tvori, aby bylo ejmé, které
pojmy a s jakou nap@dou jsou pouZity.

1. pracovni strana
Ukazka z nefyzikalniho prastdi. Na prvnim anagramu si Zaci vyzkousi jak deifunguje.
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Obr. 2.: Prvni pracovni stana s nahledem pouZitjah
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Obr. 3.: Druha pracovni stana s nahledem pouzgjmh
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Obr. 3.: Teti pracovni stana s nahledem pouzitych slov



