AZ KVIiZ - navod k pouziti

Na prvni pracovni str&mse nachazi hraci plan AZ kvizu. Hra jéama pro d¥
skupiny hr&t: modré atervené. Pod kazdygislem hraci plochy se skryva otazka. Hru je
mozné realizovat ndjklad tak, Ze slovo dostavé postdpgazdy zastupce z obou skupin.
Pokud soutzici odpovi sprawh) pak na potiko sc¢islem otadzky, na kterou odpovidaiepune
ucitel policko s barvou jeho skupiny. Pokud odpovi Spatmruha skupina otdzku nechce,
pak se n&islo presune Sedé poko a sowtZici budou v tomto mistodpovidat na nahradni
otazku. Cilem hry je propojit barvou s&imi skupiny vSechnyitstrany hraciho planu.

Hraci plan

SougzZni otazka

Na strag se soutzni otazkou je vzdy palko s pismenem, na kteréaad odpo¥d’ na
soutzni otazku, zadani otazky, obdélnik s otaznikemmer®ené hraci pole. Kliknutim na



obdélnik s otaznikem se zobrazi spravna o&éipma danou otazku. Kliknutim na malé hraci
pole se vratime na stranku s hracim planem.

Strana s otazkou s odkrytou odpadv

Strana s nahradni otazkou

Strdnka s nahradni otazku obsahuje zadani otdzkinosti ANO a NE a zmenSeny
hraci plan. Kliknutim na hraci plan se dostanen# za stranu s hracim planem. Kliknutim
na ANO nebo NE zvolite odp&d. Pokud je odpoxd’ spravnd, pak pdlko zezelend, pokud
je odpoed’ chybna, poliko ztervena.



Nahradni otdzka — zvolena spravna odgbv

Nahradni otdzka — byla zvolena chybna odgdov



