SOUBOR PRIPRAV
NA VYUCOVACI HODINY

S ROBOTY VEX 123

1. Trida 2. trida 3. trida

Mili ucitelé,

rada bych Vam piedstavila sadu pfiprav na vyucovaci hodiny s roboty VEX 123 pro prvni
obdobi zdkladnich Skol. Kazdy ro¢nik, tedy od 1. do 3. tfidy, obsahuje pfipravy na 4 klasické
vyucovaci hodiny se zaméfenim piedevsim na cesky jazyk, matematiku a prvouku. Soubor
ptiprav si klade za cil zopakovat dosavadni ucivo v téchto predmétech a diky plnéni tkola
prostfednictvim robotll VEX 123 se Zaci podvédomé seznamuji také s informatikou a ziskavaji
si tak dobry zéklad do tohoto pfedmétu. Tfidni sada VEX 123 a manipulace s roboty dava
zakim prostor pro rozvoj predstavivosti, orientace v makro i mikro prostoru, vizualni pameti
nebo informatického a algoritmického mysleni. Klicovym bodem je vSak spoluprace zakua

a prvni stiet s prvopocatecnim programovanim.

Ke kazdému roc¢niku je pfipraven také pracovni list, ktery koresponduje s pfipravami a prace
v ném proklada manipulativni ¢innosti. Prezentace, kterou spole¢né s pracovnimi listy a dal§imi
materialy potiebnymi k realizaci ptiprav najdete v souboru Prilohy pro tisk, skvéle poslouzi
jako pomocnik pii hodindch misto kiidy a tabule. Pro ulehceni pohybu v prezentaci si hned

v tvodnim snimku miiZete zvolit pozadovany ro¢nik, na ktery budete ihned pfesmérovani.

Materialy byly vytvofeny v ramci mé diplomové prace. Na ZS Uprkova v Hradci Kralové
probihalo pilotni oveéfovani a materidly se setkaly s pozitivni zpétnou vazbou ze strany
vyucujicich i1 zakt. Ptipravy na vyucovaci hodiny a pracovni listy jsou odrazovym mustkem
modifikujte, experimentujte, upravujte dle potieb Vasi tiidy, a predevsim si objevovani a badani

s roboty uzijte!

Autor piiprav a pracovnich listii: Michaela Simkova, 2023
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PRIPRAVY NA VYUCOVACI HODINY

S ROBOTY VEX 123

Urceno pro: 1. tfidu

Casova dotace: 4 vyucovaci hodiny

Doporucena realizace hodin: 4. ¢tvrtleti Skolniho roku

Typ vyuéovacich hodin: opakovani a upeviiovani védomosti s tfidni sadou VEX 123

Obecné cile hodin:

e 7ak si zopakuje vybrané ucivo z ro¢niku prostiednictvim robotli VEX 123

e 7ak skrze manipulaci s robotem rozviji své prvopocate¢ni robotické, informatické

a divergentni mysleni

Specifické cile hodin:

O

O

O

zak vymysli alespon jeden ptiklad robota, kterého vyuzivdme v domacnosti
zak popise robota VEXe a odhadne jeho vlastnosti

zak svymi slovy vysvétli pokyny, na které pii badani pftisel

zak vytvofi nazev pro basnicku v pracovnim listé

zak pouzivd dosavadni manipulativni zkuSenosti s roboty pii feSeni dalSich
tkol

zak fesi tajné zpravy pomoci kédovani

zak diskutuje o moznostech vice feseni

zak naprogramuje VEXe na ur¢ené misto

zak pojmenuje geometrické tvary a pfifazuje tyto tvary na zakladé vnéjsi
podobnosti k pouzivanym pomutckam v hodiné

zak si uvédomi rozdily mezi jednotlivymi ro¢nimi obdobimi

Vyukové formy: frontdlni, skupinova a kooperativni

Vyukové metody:

e slovni — prace s textem, diskuze, rozhovor, vypravéni

e ndzorn¢ demonstracni — prace s obrazem, predvadéni a pozorovani, instruktaz

e praktické — vytvafeni dovednosti, napodobovani, manipulovani, experimentovani,

produkéni metody

Zpisob programovani: tlacitka na robotovi
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Pomiicky: tiidni sada VEX 123, Pracovni list pro 1. tfidu pro kazdého zaka, Prezentace VEX,
8 nadepsanych lepicich kolecek nebo S§titkti pro kazdou skupinu, interaktivni tabule, psaci
potieby, Cisté papiry

Pozn. Misto lepicich stitkti se da pouzit také lepici hmota ve velmi malém mnozstvi, ktera

prichyti pismeno na dlazdici.

Obory, které tvori jadro priprav:
CESKY JAZYK A LITERATURA
KOMUNIKACNI A SLOHOVA VYCHOVA
zak
o CJL-3-1-01 plynule cte s porozuménim texty priméreného rozsahu a ndarocnosti
o CJL-3-1-02 porozumi pisemnym nebo mluvenym pokyniim priméiené sloZitosti
o CJL-3-1-04 peclivé vyslovuje, opravuje svou nespravnou nebo nedbalou vyslovnost
o  CJL-3-1-05 v kratkych mluvenych projevech spravné dychd a voli vhodné tempo Feci
o CJL-3-1-08 zvldda zakladni hygienické navyky spojené se psanim
o CJL-3-1-09 pise spravné tvary pismen a Cislic, spravné spojuje pismena i slabiky;
kontroluje vlastni pisemny projev
JAZYKOVA VYCHOVA
zak
o CJL-3-2-01 rozlisuje zvukovou a grafickou podobu slova, ¢leni slova na hldsky,
odlisuje dlouhé a kratké samohldasky
o CJL-3-2-05 uzivda v mluveném projevu spravné gramatické tvary podstatnych jmen,
pridavnych jmen a sloves
LITERARNI VYCHOVA
zak
o CJL-3-3-01 ¢te a predndsi zpaméti ve vhodném frdzovani a tempu literdrni texty

primeérené veku

MATEMATIKA A JEJi APLIKACE
CISLO A POCETNI OPERACE
zak
o M-3-1-01 pouziva prirozena cisla k modelovani redlnych situaci, pocita predméty

v daném souboru, vytvari soubory s danym poctem prvkii
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o  M-3-1-04 provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi cisly
o  M-3-1-05 resi a tvori ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace
ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY
zak
o  M-3-2-02 popisuje jednoduché zavislosti z praktického Zivota
o  M-3-2-03 dopliuje tabulky, schémata, posloupnosti cisel
GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU
zak

o M-3-3-01 rozeznda, pojmenuje, vymodeluje a popise zakladni

Dal§i vzdélavaci obory obsaZené v piipravach: CLOVEK A JEHO SVET, VYTVARNA
VYCHOVA, CLOVEK A SVET PRACE, INFORMATIKA
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1. HODINA

CASOVA ucIvo
ORIENTACE POPIS AKTIVIT KLICOVA
SLOVA
5 min Didakticka hra (Sibenice)
Na tabuli zndzornime pét prazdnych policek a Zaci se Motivace
snazi pomoci hddanych pismen pfijit na slovo ROBOT.
3 min Co je to ROBOT?
Z4ci ze svého pohledu slovné popisi robota, jak si ho oni Vypravéni
sami predstavuji, co umi, jak vypada...
Zapojime také zkuSenosti z domacnosti a svéta kolem | Roboti kolem
nas (kuchynsky robot, roboticky vysavag, roboticka nas
sekacka...).
4 min Promitnuti obrazku naseho VEXe
Z&kim v prezentaci promitneme obrazek VEXe, naseho Vyuziti
robota, se kterym budeme pracovat. prezentace
,, Co bychom o tomhle robotovi mohli rict? Jak vypada?
Jak se tvari? Popis obrazku
(
3 min Rozdéleni do skupin
Sada VEX 123 obsahuje 6 robott.
1 robot = 2-5 d¢éti (dle poctu zaka ve tride)
2 min Pouceni o zachazeni s roboty

Nesmime zapomenout ani na fadné pouceni o zachazeni
s roboty (nesmi spadnout z lavice, citlivé zachazeni).
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& min

5 min

2 min

Objevovani a badani
Z&kim rozdame do skupiny jednoho VEXe, aby o ném
zkusili zjistit co nejvice informaci.

weer

Skupinova diskuze

Skupiny samy pfedstavuji, co o robotovi zjistily,
navzajem se poslouchaji a dopliuji.

,,Jak jste robota probudili? **

., Cim se ovlada?

., Jaké pokyny mu mizeme dat?

Shrnuti dilezitych pokyni

Na zéavér diskuze znovu pfipomeneme vsechny duilezité
pokyny:

PROBUZENI

OVLADANI SIPKAMI

SPUSTEN{ PROGRAMU

VYMAZANI PROGRAMU

VYPNUTI

spusténi programu
vypnuti

zatroubeni .
.. , - otoCeni vlevo

otogeni vpravo o 90° pohyb vpfed

4

% ) Q) -
Qfﬁ /' g ‘@' -
& s

probuzeni vymazani programu

Problémova
uloha

Diskuze

Naslouchani

Vyuziti
prezentace
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3 min

10 min

Dlazdice

Skupindm rozddme jednu dlazdici o rozmérech 3x3
policka.

VEX tak bude mit uréeny prostor na pohyb.

Zkouska pohybu po dlazdici

Zéci se ve skupiné poctivé stidaji a zkousi si zakladni
funkce a pohyb po dlazdici.

Pochopeni principu ovladani robota je dulezitou
soucasti pro dalsi ¢innosti v hodinach.

Princip ovladani

10
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2. HODINA

CASOVA ucIvo
ORIENTACE POPIS AKTIVIT KLICOVA
SLOVA
7 min Basnicka s pohybem
S Zéky se naucime basnicku o VEXovi. Bésnicka
Pouzijeme doprovodné pohyby pro snadngjsi s pohybem
zapamatovani basnicky.
Pohybova
Je to malé kulateé, pamét’
do dlané se vejde,
kdo ho jesté nezndate,
couvat mu moc nejde.
Otaci se doprava.
Otaci se doleva.
Fanda, Kuba ani Rex,
Jjmenuje se totiz Vex!
Je to malé kulaté, (diep, prstem si kreslime do dlané
kolecko)
do dlané se vejde, (diep, prstem si kreslime do dlané
kolecko)
kdo ho jeste nezndate, (vzhiru do stoje, pazemi
obkreslime velké kolo)
couvat mu moc nejde. (kroky s decentnim couvanim
dozadu, pokyvovani hlavou)
Otaci se doprava. (otocka doprava)
Otaci se doleva. (otoCka doleva)
Fanda, Kuba ani Rex, (2x plesk do stehen, 2x tlesk)
Jjmenuje se totiz Vex! (3x plesk do stehen a vyskok
s rukama nad hlavou)
3 min Pracovni list
Kazdému zékovi rozdame vlastni pracovni list.
Pracovni list si zaci podepiSou do ur¢eného policka.
10 min Cteni basni¢ky a plnéni tikoli
Piecteme si spole¢né¢ naucenou basniCku o naSem | Préce s textem
robotovi.
Z4ci splni zadané tkoly.
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7 min

3 min

10 min

5 min

Skladani slova

Kazda skupina dostane obalku s pfedepsanymi pismeny
na lepicich koleckdch a snazi se z pismen poskladat
jedno slovo = SVACINKA.

Piiprava pro lepeni pismen

Zaci pted sebou maji 8 pismen z pfedchoziho skladani.
Skupina si zvoli svého kapitdna, zodpovédnou osobu,
ktera bude hlidat smér lepeni kolecek, aby nebyla
n¢kterd pismena vzhiiru nohama.

Nalepovani pismen na dlazdici

Zaci se podle pokynti musi shodnout na mists, kam
nalepi ptislusné pismeno.

Po kazdém nalepeném pismené¢ probihd kontrola
s dlazdici v prezentaci, kde se postupné odkryvaji
jednotliva pismena.

., Pismeno 8 nalepte na dlazdici do prvniho radku
a do tretiho policka. Dokdzete ve skupiné vymyslet dve
zvirata na §?*

,, Pismeno V umistéte do druhého radku a do druhého
policka. Mate tady néjaké spoluzdiky, kterym zacina
jméno na pismeno V?

,, Pismeno A nalepte do tietiho sloupce a tretiho policka.
Zkuste vymyslet slovo, které bude zacinat pismenem A. *
., Pismeno C umistéte do tietiho iadku pied pismeno A.
Jaky den v tydnu ndam zacing na C? Dokdzete
vyjmenovat i ostatni dny v tydnu?

Kimova hra

Zbyla nam k nalepeni pismena [, N, K, A.

Vsichni Zaci pljdou k interaktivni tabuli, kde se
na dal§$im snimku v prezentaci objevi kompletni
dlazdice se vSemi pismeny.

Zaci si snazi zapamatovat pozici zbylych Gty pismen,
aniz by s ¢imkoli manipulovali.

Po uplynuti 1 minuty se vrati ke svym skupindm
a spole¢nymi silami polozi pismena na dlazdici tak, jak
st jejich jednotlivé pozice zapamatovali.

Nasleduje spole¢na kontrola.

Hledani slova

Vyuziti
prezentace

Sloupek
Radek

Otazka
a odpoveéd

Vyuziti
prezentace

Prostorova
orientace

Pamét’

12
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+- +

Dopliujici otazky pro rychliky ¢i na zavér hodiny:
., Kolik policek je na dlazdici celkem? “

., Kolik policek jsme nyni zaplnili?

., Kolik prazdnych policek zbylo? “

13
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3. HODINA

CASOVA ucivo /s
ORIENTACE POPIS AKTIVIT KLICOVA
SLOVA
5 min Tajné Sifry — uvod do problematiky
Zakam v prezentaci promitneme slovo SVACINKA, Vyuziti
které v predchozi hodin¢ sestavili a jehoz pismena tvori prezentace
zaklad dlazdice.
Pod slovem vidime ptipsané ¢islice 1-8 a také prvni kod | Problémova
jako problémovou tulohu, kterou se zaci budou snazit uloha
rozlustit.
Prvni kéd:
4e50607 08
25 min Tajné Sifry — luSténi, zapisovani, pohyb po dlazdici

Vsechny koédy maji zaci napsané v pracovnim listu, | Procvic¢ovani
do kterého si sami zapiSou vylusténé slovo. psani
Zaci si ve skupiné zkusi viechna vylu§téna slova najit
na desticce a pomoci VEXe si projet trasu alespon
jednoho slova pismeno po pismenu.

Prace pokracuje drobnymi ukoly v pracovnim listu,
které jsou napsané pod kody.

Kodovani

S|V]|A|C
1 4

Kody:

4e50607 08

50203060708
8—4)e(10-7)e(9-7)

2+6)e(1+5) e(3+2)e(9-5)e(4+3)e3

10 min Cesticky pro VEXe
V pracovnim listu Zaci vidi dlazdici s VEXem | Existence vice
a s pismenem S. fesSeni
Cervenou pastelkou vyznaéi jednu cestu tak, aby se
VEX dostal na pismeno S.

Zaci diskutuji o spravnosti fesen.

Z4ci respektuji existenci vice moZnosti.

Po zakresleni cesty do dlazdice nechaji zaci pracovni
listy na lavici a ptijdou se podivat na ,,vystavu‘ ostatnich
moznych cest.
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Porovnavaji cesty stejné, napadité, nejkratsi ¢i nejdelsi.

5 min Basnic¢ka v pohybu
Zaci si zopakuji basnicku o VEXovi nyni s chizi Bésnicka
po prostoru celé ttidy. s pohybem
Zapojime nékteré pohyby z verSl (couvani, otaceni se,
vyskok). Pohybova
Dle casovych moznosti muzeme vyuzit hrani si pamét’

s ndladami v basnicce — zaci mohou basnicku prednéset
smutné, vesele, naStvan¢, pomalu nebo co nejrychleji.

15 vExi123




4. HODINA

Lasovi POPIS AKTIVIT KLiCOVA
SLOVA
10 min Geometrické tvary
Zéci ve svém pracovnim listu rozhoduji o tvarech véci, | Geometrické
se kterymi pracujeme na zaklad¢ vnéjsi podobnosti. tvary
74kt se slovné doptivame na pojmenovani vsech
geometrickych tvari a jejich propojeni s redlnym Vizualni
svétem. podobnost
Skupina  pokracuje  plnénim  drobnych  ukoli
pod prazdnou dlazdici.
20 min Ro¢ni obdobi a sporty
Zéci si nyni predstavi robota jako Zivého tvora, ktery by Pracovni
s nimi mohl travit volny ¢as, zapfemysli, kam by ho ¢innosti
vzali a ¢im by se zabyvali.
Na prazdny papir zaci nakresli své nejoblibenéjsi roc¢ni Kresleni
obdobi a sport, ktery by VEXovi chtéli predstavit.
Z&ktm rozdame obrazek VEXe, ktery si vystiihnouana | Roéni obdobi
plochu A4 nalepi.
VEX tak mize napiiklad hrat fotbal, jezdit na kole nebo | Zimni a letni
lyZzovat. sporty
Na obrazku musi byt VEX a doty¢ny zak.
(
10 min Vystava a predstaveni obrazki
S zaky si udélame vystavu uprostied tiidy a kazdému Otéazka
nechdme prostor mluvit o svém obrazku (kde se a odpoveéd
s VEXem nachazi, jaky sport délaji, pro¢ je jejich
nejoblibenéjsi ro¢ni obdobi praveé to dané vyobrazené). Diskuze
16
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5 min

Ttidé mazeme klast doplnujici otazky ohledné sportii ¢i
mésici:

,, Pokud mas nejradeji léto, jaké mésice patii do léta? *
,Kdyz by si jel VEX zalyZovat, ve kterych zimnich
mésicich by na sjezdovku mohl? “

, Kdyby sel VEX do skoly, vjakém mésici by s vami
nastoupil do tridy? “

,, VEX ma rad Vanoce, ve kterém mésici slavime tento
svatek? “

A teésite se na prazdniny? Prozradte VEXovi, jaké

‘

mésice jsou ty prazdninove. ‘

Zavéretné hodnoceni

Poslednim tkolem je pro zaky vyplnit hodnoceni sebe
i prace v kolektivu a zamyslet se nad tim, co si nejvice
uzili a zda je prace sroboty v kombinaci s béznymi
vyucovacimi pfedméty bavila.

Sebehodnoceni

17
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PROSTOR PRO POZNAMKY:
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PRIPRAVY NA VYUCOVACI HODINY

S ROBOTY VEX 123

Urceno pro: 2. tfidu

Casova dotace: 4 vyucovaci hodiny

Doporucena realizace hodin: 4. ¢tvrtleti Skolniho roku

Typ vyuéovacich hodin: opakovani a upeviiovani védomosti s tfidni sadou VEX 123

Obecné cile hodin:

e 7ak si zopakuje vybrané ucivo z ro¢niku prostiednictvim robotli VEX 123

e 7ak skrze manipulaci s robotem rozviji své prvopocate¢ni robotické, informatické

a divergentni mysleni

Specifické cile hodin:

O

O

O

O

O

O

74k setadi slova podle abecedy

zak vymysli alesponi jeden ptiklad robota, kterého vyuzivdme v domacnosti
zak popise robota VEXe a odhadne jeho vlastnosti

zak svymi slovy vysvétli pokyny, na které pii badani ptisel

zak pojmenuje geometrické tvary a pfifazuje tyto tvary na zakladé vnéjsi
podobnosti k pouzivanym pomutckam v hodiné

zak vytvoii nazev pro basnicku v pracovnim listé

zak uréi druh véty pomoci pohybu

zak pouziva dosavadni manipulativni zkuSenosti s roboty pii feSeni dalSich
tkol

zak fesi tajné zpravy pomoci kédovani

zak hleda souvislosti a rozdily mezi zakreslenim cest v ramci tfidy

zak diskutuje o moznostech vice feseni

zak vyzdobi VEXe a popise ho svymi slovy

Vyukové formy: frontdlni, skupinova a kooperativni

Vyukové metody:

e slovni — prace s textem, diskuze, rozhovor, vypravéni

e ndzorn¢ demonstracni — prace s obrazem, predvadéni a pozorovani, instruktaz

e praktické — vytvafeni dovednosti, napodobovani, manipulovani, experimentovani,

produkéni metody

Zpisob programovani: tlacitka na robotovi
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Pomiicky: tiidni sada VEX 123, Pracovni list pro 2. tfidu pro kazdého zaka, Prezentace VEX,
8 nadepsanych lepicich kolecek nebo S§titkti pro kazdou skupinu, interaktivni tabule, psaci
potieby, barevné papiry, fixy, lepidlo, izolepa, chlupaté dratky, pirka, samolepky ¢i dalsi drobné
pfedméty

Pozn. Misto lepicich stitkti se da pouzit také lepici hmota ve velmi malém mnozstvi, ktera

prichyti pismeno na dlazdici.

Obory, které tvori jadro priprav:
CESKY JAZYK A LITERATURA
KOMUNIKACNI A SLOHOVA VYCHOVA
zak
o CJL-3-1-01 plynule cte s porozuménim texty priméreného rozsahu a ndarocnosti
o CJL-3-1-02 porozumi pisemnym nebo mluvenym pokyniim priméiené sloZitosti
o  CJL-3-1-05 v kratkych mluvenych projevech spravné dychd a voli vhodné tempo Feci
o CJL-3-1-08 zvldda zakladni hygienické navyky spojené se psanim
o CJL-3-1-09 pise spravné tvary pismen a Cislic, spravné spojuje pismena i slabiky;
kontroluje vlastni pisemny projev
JAZYKOVA VYCHOVA
zak
o CJL-3-2-01 rozlisuje zvukovou a grafickou podobu slova, cleni slova na hldsky,
odlisuje dlouhé a kratké samohlasky
o CJL-3-2-03 porovnava a tiidi slova podle zobecnéného vyznamu — déj, véc, okolnost,
vilastnost
o CJL-3-2-05 uzivda v mluveném projevu spravné gramatické tvary podstatnych jmen,
pridavnych jmen a sloves
o CJL-3-2-07 rozlisuje v textu druhy vét podle postoje mluvciho a k jejich vytvoreni voli
vhodné jazykové i zvukové prostredky
LITERARNI VYCHOVA
zak
o CJL-3-3-01 ¢te a predndsi zpaméti ve vhodném frdzovani a tempu literdrni texty

primeérené veku
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MATEMATIKA A JEJi APLIKACE
CISLO A POCETNI OPERACE
zak
o M-3-1-01 pouzivd prirozena cisla k modelovani redalnych situaci, pocita predmeéty
v daném souboru, vytvari soubory s danym poctem prvkii
o  M-3-1-04 provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi ¢isly
o  M-3-1-05 resi a tvori ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace
ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY
zak
o  M-3-2-02 popisuje jednoduché zavislosti z praktického Zivota
o  M-3-2-03 dopliuje tabulky, schémata, posloupnosti cisel
GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU
zak
o M-3-3-01 rozeznd, pojmenuje, vymodeluje a popise zakladni rovinné utvary
a jednoducha télesa; nachdzi v realité jejich reprezentaci
Dal§i vzdélavaci obory obsaZené v piipravach: CLOVEK A JEHO SVET, VYTVARNA
VYCHOVA, CLOVEK A SVET PRACE, INFORMATIKA
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1. HODINA

CASOVA
ORIENTACE

POPIS AKTIVIT

UCIVO /
KLICOVA
SLOVA

2 min

5 min

2 min

1 min

3 min

3 min

Pracovni list
Zakim na zaCatku rozddme pracovni list, ktery si
vSichni nélezité podepisou.

Didakticka hra

V prezentaci vidime 9 pismen.

Kazdy zak do svého pracovniho listu vypiSe vSechna
slova, kterd z pismen vytvofil.

Kazdé pismeno jde ve vymysSleném slové pouzit jen
jednou.

Na pfesmycky maji zhruba 3 minuty.
T,M,S,R,0,E,O,B,K,L

strom, metro, most, orel, osel, kolo, kel, lesk, kotel,
oblek, sbor, ret, obr, sob, sto, role, robot...

Cteni slov a dopliiovani slov

Vybrani zaci ptectou sva slova, ostatni si tato slova
mohou pfipisovat, aby méli vSichni co nejvice slov
ve svém pracovnim listu.

Pokud nikdo z 74kt nepfijde na slovo robot, pomoci
napoved zajistime, aby toto slovo urcité zaznélo.

Krouzkovani vybranych slov

Abychom pro fazeni slov podle abecedy méli stejné
podminky, vybereme zakam 5 slov, ktera si zakrouzkuji.
RET, BOK, ROBOT, KOLO, OSEL

Razeni slov podle abecedy
Zakrouzkovana slova si nyni Zaci sefadi podle abecedy
a zkontroluji si slova vyménou se spoluzakem.

Vyskrtavani

., Vyskrtnéte si vsechna slova, ktera maji jednu slabiku.
ret, bok

., Nyni Skrtnéte slovo, které zacina na samohlasku. *“ esef

¢

,,Ze zbylych slov hledame takové slovo, které v sobé ma
dvé tvrde souhlasky. " kete, robot

Vyuziti
prezentace

Motivace

Hledani slov

Razeni slov
podle abecedy

Slabiky
Samohlasky
Souhlasky
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2 min Co je to ROBOT?
Z4ci ze svého pohledu slovné popisi robota, jak si ho oni | Roboti kolem
sami predstavuji, co umi, jak vypada... nas
Zapojime také zkuSenosti z domacnosti a svéta kolem
nas (kuchynsky robot, roboticky vysavac, roboticka
sekacka...).

3 min Promitnuti obrazku naseho VEXe
Z&kim v prezentaci promitneme obrazek VEXe, naseho Vyuziti

robota, se kterym budeme pracovat. prezentace
,, Co bychom o tomhle robotovi mohli vict? Jak vypada?
Jak se tvari? * Popis obrazku

3 min Rozdéleni do skupin
Sada VEX 123 obsahuje 6 robott.
1 robot = 2-5 d¢éti (dle poctu zaka ve tride)

2 min Pouceni o zachazeni s roboty
Nesmime zapomenout ani na fadné pouceni o zachazeni
s roboty (nesmi spadnout z lavice, citlivé zachazeni).

5 min Objevovani a badani
Zakam rozdame do skupiny jednoho VEXe, aby o ném |  Problémova
zkusili zjistit co nejvice informaci. uloha

Na spusténi a ovladani se snazi pfijit sami.

5 min Skupinova diskuze
Skupiny samy pfedstavuji, co o robotovi zjistily, Diskuze
navzajem se poslouchaji a dopliuji.
,,Jak jste robota probudili? ** Naslouchéni

,, Cim se ovlada? “
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2 min

2 min

5 min

., Jaké pokyny mu mizeme dat?

Shrnuti dilezitych pokyni

Na zéavér diskuze znovu pfipomeneme vSechny duilezité
pokyny:

PROBUZENI

OVLADANI SIPKAMI

SPUSTENI PROGRAMU

VYMAZANI PROGRAMU

VYPNUTI

spusténi programu
vypnuti

zatroubeni

, - otoCeni vlevo

pohyb vpred

probuzeni vymazani programu
Dlazdice
Skupindm rozddme jednu dlazdici o rozmérech 3x3
policka.

VEX tak bude mit uréeny prostor na pohyb.

Zkouska pohybu po dlazdici

Zéci se ve skupiné poctivé stidaji a zkousi si zakladni
funkce a pohyb po dlazdici.

Pochopeni principu ovladani robota je dulezitou
soucasti pro dalsi ¢innosti v hodinach.

Vyuziti
prezentace

Princip ovladani

24

vExi123




2. HODINA

CASOVA ucivo
ORIENTACE POPIS AKTIVIT KLICOVA
SLOVA
5 min Tvary a pocty
Zaci v pracovnim listu zakrouzkuji spravné odpovédi Prostorova
na otazky v ramecku vedle piedchoziho ukolu. predstavivost
Pro nazornou ukdzku pfi kontrole miizeme pouzit
dlazdice ¢i ndkres na tabuli. Princip nasobeni
Zaki se slovné doptivame na pojmenovani viech
geometrickych tvari a jejich propojeni s redlnym
svétem.
8 min Cteni basni¢ky a plnéni tikoli
Piecteme si spole¢né basnicku o naSem robotovi | Préace s textem
VEXovi.
Zaci poté splni zadané tikoly.
7 min Basnicka s pohybem
S Zéky se nyni nau¢ime basnicku o VEXovi, se kterou Bésnicka
jsme pracovali pted chvili. s pohybem
Pouzijeme doprovodné pohyby pro snadngjsi
zapamatovani basnicky. Pohybova
pamét’
Je to malé kulaté,
do dlané se vejde,
kdo ho jesté neznate,
couvat mu moc nejde.
Otaci se doprava.
Otdaci se doleva.
Fanda, Kuba ani Rex,
Jjmenuje se totiz Vex!
Je to malé kulaté, (diep, prstem si kreslime do dlané
kolecko)
do dlané se vejde, (diep, prstem si kreslime do dlané
kolecko)
kdo ho jeste nezndate, (vzhiru do stoje, pazemi
obkreslime velké kolo)
couvat mu moc nejde. (kroky s decentnim couvanim
dozadu, pokyvovani hlavou)
Otaci se doprava. (otocka doprava)
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Otaci se doleva. (otoCka doleva)

Fanda, Kuba ani Rex, (2x plesk do stehen, 2x tlesk)
Jjmenuje se totiz Vex! (3x plesk do stehen a vyskok
s rukama nad hlavou)

3 min Skladani slova
Kazda skupina dostane obalku s nadepsanymi pismeny | Hledani slova
na lepicich koleckdch a snazi se z pismen poskladat
jedno slovo = KNIHOVNA.

2 min Piiprava pro lepeni pismen

Zaci pted sebou maji 8 pismen z pfedchoziho skladani.
Skupina si zvoli svého kapitdna, zodpovédnou osobu,
ktera bude hlidat smér lepeni kolecek, aby nebyla
n¢kterd pismena vzhiiru nohama.

10 min Nalepovani pismen na dlazdici
Zaci se podle pokynti musi shodnout na misté, kam Vyuziti
nalepi ptislusné pismeno. prezentace

Po kazdém nalepeném pismené¢ probihd kontrola
s dlazdici v prezentaci, kde se postupné odkryvaji

jednotliva pismena. Sloupek
., Pismeno K nalepte na dlazdici do prvniho radku Radek
a do tretiho policka. Dokazete ve skupine vymyslet Vpravo
néjake ptacky na K?* Vlevo

,, Pismeno H umistéte do pravého dolniho rohu. Zndte
néjaka mesta na H? Od jakého pismene zacind nase

hlavni mésto? * Otéazka

,, Pismeno N umistéte do druhého sloupce a do druhého a odpoveéd
policka. Vymyslite alespon dve divci jména na pismeno

N? [z

,,Pismeno A nalepte do levého sloupce a do druhého
policka. Zkuste vymyslet slovo, které zacina i konci
pismenem A. "

5 min Kimova hra

Zbyla nam k nalepeni pismena N, I, O, V. Vyuziti

VSichni zaci pjdou bud’ k interaktivni tabuli, kde se prezentace
na povel zobrazi zbyvajici pismena v tabulce, nebo

pismena dopiSeme ruéné¢ na tabuli do rozepsané Prostorova
dlazdice. orientace
Zaci si snazi zapamatovat pozici zbylych &ty pismen,

aniz by s ¢imkoli manipulovali. Pamét’
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5 min

Po uplynuti 1 minuty se vrati ke svym skupindm
a spolec¢nymi silami polozi pismena na dlazdici tak, jak
si jejich jednotlivé pozice zapamatovali.

Nasleduje spole¢na kontrola.

(@

il
=0
D

+ + -+ +

Dopliujici otazky pro rychliky:

., Kolik policek je na dlazdici celkem? “
., Kolik policek jsme nyni zaplnili?

., Kolik prazdnych policek zbylo? *

Véty

Zaci se postavi a pomoci znakil a symboli rozhoduji
o druhu vét, které budeme Cist.

Do vymysleni vét mizeme zapojit i samotné zaky.
OZNAMOVACI VETA = dfep, symbol tecky
TAZACI VETA = kresleni otazniku ve vzduchu
ROZKAZOVACI VETA = napfimeny postoj téla,
symbol vykii¢niku

PRACI VETA = ruce ,,prosi* pied télem

Véty:

Byl jsi nékdy v kine?

Kéz bych takeé slysela tu novinku.

Dneska jsem mel vyborny obéd.

Rekni mi tu novinu!

Stuil ma ctyri nohy.

Pohybova hra

Véty
oznamovaci,
tazaci,
rozkazovaci,
praci
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3. HODINA

Lasovi POPIS AKTIVIT KLiCOVA
SLOVA
5 min Tajné Sifry — uvod do problematiky
Zakam v prezentaci promitneme slovo KNIHOVNA, Vyuziti
které v predchozi hodin¢ sestavili a jehoz pismena tvori prezentace
zaklad dlazdice.
Pod slovem vidime pfipsané rizné Cislice a také prvni | Problémova
kéd jako problémovou tlohu, kterou se Zaci budou uloha
snazit rozlustit.
Prvni kéd:
16024 038020040 e 10 e 55
20 min Tajné Sifry — luSténi, zapisovani, pohyb po dlazdici
Vsechny koédy maji zaci napsané v pracovnim listu,
do kterého si sami zapiSou vylusténé slovo.
Zaci si ve skupiné zkusi viechna vylu§téna slova najit
na desticce a pomoci VEXe si projet trasu alespon
jednoho slova pismeno po pismenu.
Prace pokracuje drobnym ukolem v pracovnim listu
pod kody.
K/ N|/T|H/O|V|N|A
Koédovani
10 | 16 |20 | 23 |24 |38 | 40 | 55
Kody:
16024 0380200400 1055
(2-8)e(19+5)e (28 —-5)e(60-5)
(86—76) e (5-4)e(32+8)e(3-8)
(6-4)0(9+8—7)e(48-28+4)
10 min Cesti¢ky pro VEXe
V pracovnim listu zaci vidi dvé dlazdice s VEXem Prostorova
a s pismenem K. predstavivost
Zelenou pastelkou vyzna¢i nejkrat§$i moznou cestu
a Cervenou pastelkou nejdelsi cestu tak, aby nestoupli | Existence vice
vickrat na jedno policko. feSeni
Zaci také vyplni rameéek vedle dlazdic s poétem polidek
pfi nejkratsi a nejdelsi cesté.
Zaci diskutuji o spravnosti fesen.
Zaci respektuji existenci vice moznosti.
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5 min

5 min

Po zakresleni cesty do dlazdice nechaji zaci pracovni
listy na lavici a ptijdou se podivat na ,,vystavu‘ ostatnich
moznych cest.

Porovnavaji cesty stejné, napadité, nejkratsi ¢i nejdelsi.

Basnic¢ka v pohybu

Zaci si zopakuji basni¢ku o VEXovi nyni s chizi
po prostoru celé tridy.

Zapojime né¢které pohyby z ver$l (couvani, otaceni se,
vyskok).

Dle c¢asovych moznosti miZeme vyuzit hrani si
s ndladami v basnicce — zaci mohou basnicku prednaset
smutné, vesele, naStvan¢, pomalu nebo co nejrychleji.

Ukazka drobnych predmétu

Zaktm na lavici vystavime drobné piedméty a nechame
je hadat, kcemu tento drobny material budeme
potfebovat.

Material: barevna pirka, barevné papiry, chlupaté
dratky, drobné plastové pfedméty, izolepa, nizky

Basnicka
s pohybem

Pohybova
pamét’

Motivace
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4. HODINA

CASOVA ucIvo
ORIENTACE POPIS AKTIVIT KLICOVA
SLOVA
30 min Vyzdoba VEXe
Pro vyzdobu pouzijeme piidavny prstenec, ktery je Vyuziti
pro uchyceni materialti vhodnéjsi nez samotny VEX. prezentace
Kazda skupina si pomoci drobnych predmétii vyzdobi
VEXe tak, aby zn¢ho vytvofili zvifatko (¢i jinou Pracovni
dohodnutou bytost). ¢innosti
Inspirace a obrazky vyzdobenych VEX1 jsou obsazeny
Vv prezentaci. Vytvarna
Pomucky: barevné papiry, fixy, lepidlo, izolepa, vychova
chlupaté¢ dratky, samolepky, barevna pirka, drobné
plastové pfedméty, izolepa, nizky Kreativita
10 min Modni prehlidka VEXii na velké dlazdici
Doprostied ucebny se spoji 6 velkych dlazdic vedle sebe Zhodnoceni
a zéaci na nich budou predvadét své vyzdobené VEXiky. prace
Skupina zhodnoti svoji vyrobu robota, spolupraci,
zvolené materialy...
Skupina vypravi, jak se zvifatko jmenuje, jaké ma
vlastnosti, co ma rddo, pro¢ si vybrali na vyhotoveni
zrovna tohle zvire.
Ostatni zaci ohodnoti praci spoluzakii (napad,
zpracovani, vystup).
5 min Zavéretné hodnoceni
Poslednim tkolem je pro zaky vyplnit hodnoceni sebe | Sebehodnoceni
i prace v kolektivu a zamyslet se nad tim, co si nejvice
uzili a zda je prace sroboty v kombinaci s béznymi
vyucovacimi predméty bavila.
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PROSTOR PRO POZNAMKY:
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PRIPRAVY NA VYUCOVACI HODINY

S ROBOTY VEX 123

Uréeno pro: 3. tfidu

Casova dotace: 4 vyucovaci hodiny

Doporucena realizace hodin: 4. ¢tvrtleti Skolniho roku

Typ vyuéovacich hodin: opakovani a upeviiovani védomosti s tfidni sadou VEX 123

Obecné cile hodin:

e 7ak si zopakuje vybrané ucivo z ro¢niku prostiednictvim robotli VEX 123

e 7ak skrze manipulaci s robotem rozviji své prvopocate¢ni robotické, informatické

a divergentni mysleni

Specifické cile hodin:

O

O

zak zapiSe spravné odpovédi, které se dozvi z videa

zak popise vlastnosti robota

zak vymysli alespon jeden ptiklad robota, kterého vyuzivdme v domacnosti
zak svymi slovy vysvétli pokyny, na které pii badani ptisel

zak zakresli do planku vSechny mozné cesty VEXe

zak pouziva dosavadni manipulativni zkuSenosti s roboty pfi feSeni dalSich
tkol

zak z kontextu rozezna slova nadfazend a podfazena

zak fesi tajné zpravy pomoci kédovani

zak sestavi jednoduchy program pomoci kodovaci desticky

zak realizuje anglické pokyny pomoci pohybové hry

zak sestavi pétilistek a napiSe synonymum ke slovu VEX

zak navrhne a vytvoii vlastni hru za pouZiti dosavadnich znalosti z pfedem

stanovenych prfedméta

Vyukové formy: frontdlni, skupinova a kooperativni

Vyukové metody:

e slovni — prace s textem, diskuze, rozhovor, vypravéni

e ndzorn¢ demonstracni — prace s obrazem, predvadéni a pozorovani, instruktaz

e praktické — vytvafeni dovednosti, napodobovani, manipulovani, experimentovani,

produkéni metody

Zpisob programovani: tlacitka na robotovi + kodéry s kartami
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Pomiicky: tiidni sada VEX 123, Pracovni list pro 3. tfidu pro kazdého zaka, Prezentace VEX,
vytistény soubor Dlazdice s pismeny, 9 prazdnych lepicich kolecek nebo Stitkd pro kazdou
skupinu, interaktivni tabule, psaci potfeby, Sablony na vytvoteni hry, uebnice prvouky

Pozn. Misto lepicich stitkti se da pouzit také lepici hmota ve velmi malém mnozstvi, ktera

prichyti pismeno na dlazdici.

Obory, které tvori jadro priprav:
CESKY JAZYK A LITERATURA
KOMUNIKACNI A SLOHOVA VYCHOVA
zak
o CJL-3-1-01 plynule cte s porozuménim texty priméreného rozsahu a ndarocnosti
o CJL-3-1-02 porozumi pisemnym nebo mluvenym pokyniim primérené slozitosti
o CJL-3-1-04 peclivé vyslovuje, opravuje svou nespravnou nebo nedbalou vyslovnost
o CJL-3-1-05 v kratkych mluvenych projevech spravné dychd a voli vhodné tempo reci
o  CJL-3-1-07 na zdkladé viastnich zazitkii tvoii kratky mluveny projev
o CJL-3-1-09 pise spravné tvary pismen a Cislic, spravné spojuje pismena i slabiky;
kontroluje vlastni pisemny projev
JAZYKOVA VYCHOVA
zak
o CJL-3-2-02 porovnava vyznamy slov, zvlisté slova opacného vyznamu a slova
vyznamem souradna, nadrazend a podrazend, vyhleda v textu slova pribuzna
o CJL-3-2-04 rozlisuje slovni druhy v zdkladnim tvaru
o CJL-3-2-05 uzivda v mluveném projevu spravné gramatické tvary podstatnych jmen,

pridavnych jmen a sloves

CIZi JAZYK
RECOVE DOVEDNOSTI
zak
o (J-3-1-01 rozumi jednoduchym pokynum a otazkam ucitele, které jsou sdelovany
pomalu a s peclivou vyslovnosti, a reaguje na né verbalné i neverbalné
o (J-3-1-02 zopakuje a pouzije slova a slovni spojeni, se kterymi se v priibehu vyuky

setkal
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o (J-3-1-05 priradi mluvenou a psanou podobu téhoz slova ¢i slovniho spojeni

MATEMATIKA A JEJi APLIKACE
CISLO A POCETNI OPERACE
zak
o  M-3-1-04 provadi zpaméti jednoduché pocetni operace s prirozenymi ¢isly
o  M-3-1-05 resi a tvori ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace
ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY
zak
o  M-3-2-02 popisuje jednoduché zavislosti z praktického Zivota
o  M-3-2-03 dopliuje tabulky, schémata, posloupnosti cisel
GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU
zak
o M-3-3-01 rozeznd, pojmenuje, vymodeluje a popise zakladni rovinné utvary
a jednoducha télesa; nachdzi v realité jejich reprezentaci
Dali vzdélavaci obory obsaZené v p¥ipravach: CLOVEK A JEHO SVET, CLOVEK A
SVET PRACE, INFORMATIKA
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1. HODINA

CASOVA
ORIENTACE

POPIS AKTIVIT

UCIVO /
KLICOVA
SLOVA

2 min

5 min

2 min

3 min

2 min

5 min

5 min

Pracovni list
Zakim na zaCatku rozddme pracovni list, ktery si
vSichni nélezité podepisou.

Video o slové ROBOT

V pracovnim listu se nachazi tfi otazky, na které Zaci
v pribehu videa odpovi.

Kdo opravdu vymyslel slovo robot?

Co znamenalo v minulosti slovo robotovat?

Pouziva se oznaceni robot pouze u nas?

Zaktim na ukazku piineseme knihu R.U.R.

Odkaz na video je také soucasti prezentace.
https://edu.ceskatelevize.cz/video/10963-slovo-robot

Co je to ROBOT?

Z4ci ze svého pohledu slovné popisi robota, jak si ho oni
sami predstavuji, co umi, jak vypada...

Zapojime také zkuSenosti z domécnosti a svéta kolem
nas (kuchynsky robot, roboticky vysavac, roboticka
sekacka...).

Rozdéleni do skupin
Sada VEX 123 obsahuje 6 robott.
1 robot = 2-5 d¢éti (dle poctu zaka ve tride)

Poucdeni o zachazeni s roboty
Nesmime zapomenout ani na fadné pouceni o zachazeni
s roboty (nesmi spadnout z lavice, citlivé zachazeni).

Objevovani a badani

Zakam rozdame do skupiny jednoho VEXe, aby o ném
zkusili zjistit co nejvice informaci.

Na spusténi a ovladani se snazi pfijit sami.

Skupinova diskuze

Skupiny samy pfedstavuji, co o robotovi zjistily,
navzajem se poslouchaji a dopliuji.

,,Jak jste robota probudili? **

., Cim se ovlada?

Vyuziti
prezentace

Motivace
Video
Hledani

odpovedi

Roboti kolem
nas

Problémova
uloha

Diskuze
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https://edu.ceskatelevize.cz/video/10963-slovo-robot

2 min

2 min

7 min

., Jaké pokyny mu mizeme dat?

Shrnuti dilezitych pokyni

Na zéavér diskuze znovu pfipomeneme vSechny dualezité
pokyny:

PROBUZENI

OVLADANI SIPKAMI

SPUSTENI PROGRAMU

VYMAZANI PROGRAMU

VYPNUTI

spusténi programu
vypnuti

zatroubeni

, - otoCeni vlevo

pohyb vpred

probuzeni vymazani programu

Dlazdice
Skupindm rozdame 2 dlazdice o rozmérech 3x3 policka.
VEX tak bude mit uréeny prostor na pohyb.

Zkouska pohybu po dlazdici

Zéci se ve skupiné poctivé stidaji a zkousi si zakladni
funkce a pohyb po dlazdici.

Pochopeni principu ovladani robota je dulezitou
soucasti pro dalsi ¢innosti v hodinach.

Vyuziti
prezentace

Princip ovladani
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10 min

Dlazdice a cesty

Zaci plni jednotlivé tikoly na prvni strance pracovniho
listu.

Béhem ukolt si sami zkouSi pohyb po dlazdici
za pomoci své predstavivosti i1 redlnych zkuSenosti
s ovladanim VEXe.

Prostorova
predstavivost

Nadfazena
a podfazena
slova
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2. HODINA

CASOVA ucIvo
ORIENTACE POPIS AKTIVIT KLICOVA
SLOVA
10 min Lepeni pismen na dlaZdice s pohybovou hrou
Ptipravime si soubor Dlazdice s pismeny a umistime ho Vyuziti
na chodbu ¢i za tabuli tak, aby na néj nebylo z lavic prezentace
vidét.
Miuzeme pouzit také vzor dlazdic obsazeny v prezentaci Vypliovani
¢i vlastnoru¢né vyhotovenou verzi. prostoru
Zaci jeden po druhém vybihaji z lavice ke vzoru dlazdic
a snazi se zapamatovat urCité pismeno, vrati se Orientace
ke skuping, napisi pismeno na lepici kolecko a umisti ho | v makro i mikro
na urcité policko. prostoru
Kolecka s pismeny béhem hry nelepi, pokud se nékdo
zmyli, pismeno lze piehodit. Pamét
Béhaci hru mizeme pojmout jako soutéz s prioritou
na rychlost nebo na spravnost.
5 min Kontrola dlazdic
Po vyprSeni ¢asového limitu si Zaci zkontroluji své
dlazdice se vzorovymi dlazdicemi v prezentaci ¢i podle
papirového vzoru a pismena fadné nalepi.
5 min Tajné Sifry — uvod do problematiky
Zaci se z nalepenych pismen snaZi nejprve najit jedno Vyuziti
slovo = REDITELNA. prezentace
Jakmile na toto slovo ve skupinach ptijdou, mizeme se
pfesunout na dalsi snimek v prezentaci. Problémova
Pod slovem vidime pfipsané rizné Cislice a také prvni uloha
kéd jako problémova tloha.
Prvni kéd:
(48 : 4) o (7 - 6) (122 — 65)
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20 min

5 min

Tajné Sifry — luSténi, zapisovani, pohyb po dlazdici
Vsechny koédy maji zaci napsané v pracovnim listu,
do kterého si sami zapiSou vylusténé slovo.

Zaci si ve skupiné zkusi vSechna vylu$téna slova najit
na desticce a pomoci VEXe si projet trasu alesponi
jednoho slova pismeno po pismenu.

Zéci pokraduji drobnymi tikoly pod iframi.

R|E|D|T|T|E|L|N|A
5633(72| 5 [12]42| 6 |57 |7

Kody:

(48:4)e(7-6)e (122 -65)

(3-19)e (63:9)

(9-8)e (178 —122) e (40:8) @ (367 —310) @ (21 : 3)
(38+18)e (21 -2)e (101 —29) e (50:10) ® (48 :4)

VymySleni dalSich slov
Zéci ve skupiné vymysleji co nejvice dalsich slov, ktera
Ize z pismen ze slova REDITELNA poskladat.

Slovni druhy

Kodovani

Hledani slova
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3. HODINA

CASOVA ucIvo
ORIENTACE POPIS AKTIVIT KLICOVA
SLOVA
5 min Parovani kodéru
Skupindam k VEXovi rozdame jeden kodér a balicek Vyuziti
s kartami. prezentace
Spolecné si ukazeme, jak kodér naparovat s VEXem.
15 min Programovani s kodérem a kartami
Prvni drazka pro karty je uzsi a vzdy slouzi pro kartu Objevovani
when start 123. a badani
Zéci pracuji pouze s modrymi pokyny.
Nechame zadkim prostor, aby po dlazdicich
programovali robota libovolné s pouzitim modrych
karticek, a pfisly tak na jejich funkce.
Kazdé skupin¢é ddme téz 4 mantinely.
Z4ci mohou VEXe programovat na urditd pismena
z predchozi hodiny.
000
when start 123
2 min Shrnuti dilezitych pokynii
Na zavér diskuze znovu ptfipomeneme vSechny dileZzité Vyuziti
pokyny pii programovani s kodérem: prezentace
SPUSTENI PROGRAMU
KROKOVANI
ZASTAVENI PROGRAMU
1 vExi123



& min

10 min

5 min

Simon says...

Zaci se postavi a udélaji si kolem sebe dostatecny
prostor a zahraji si na 0zivlé roboty.

Ucitel dava pokyny z modrych kodovacich karticek,
se kterymi nyni skupiny pracovaly.

Pokud pied pokynem ucitel vyslovi ,, Simon says “, Zaci
dany pokyn provedou, pokud vsak zazni pouze samotny
pokyn bez ptedeslé fraze, zaci se nesmi hnout.

Fraze ,, Simon says “ je jakasi podminka pro uskutecnéni
pokynu.

,,Simon says TURN RIGHT “ (otoc¢i se doprava)
,,Simon says DRIVE 2* (pijdou o 2 kroky vpied)
,TURN AROUND* (zustanou bez hnuti, protoze
nezazné¢lo Simon says)

Hra slouzi misto slovniho opakovéani jednotlivych
pokynt.

Pétilistek

Zaci vyplni pétilistek na téma VEX.

Nasledn¢ si sdélime vlastni odpoveédi a porovname
mnozstvi shod ¢i napaditost obsahu.

Ve skupiné si zaci odpovi na otdzky v rameckach
na pravé strané pracovniho listu.

Vyroba vlastni hry

Zakam rozdame do skupiny 1-2 Sablony k vyrobé& hry
(dle poctu déti ve skuping).

Skupiny maji za kol na volnd policka v ,kolaci*
vymyslet a napsat riizné otazky z uciva ze 3. rocniku.
Varianta 1: vSichni mohou vymyslet otdzky z oblasti
prvouky

Varianta 2: kazda skupina si vybere jeden vyucovaci
predmet, ke kterému se otazky budou vztahovat
Varianta 3: napsané otazky mohou byt z vicero oblasti
Z4ci se mohou podivat do uéebnice ¢&i jinych materiald,
pokud by jim vymysleni otazek cinilo potize.

Pohybova hra

Anglicky jazyk

Pétilistek

Vymysleni
otazek
pro spoluzaky

Rozvoj
komunikativni
a socialni
kompetence
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4. HODINA

UCIVO /
POPIS AKTIVIT KLICOVA
SLOVA

CASOVA
ORIENTACE

5 min Dokoncovani vyroby hry
Skupiny dokoncuji vyrobu hry, kterou mohou ve zbytku
Casu barevné ozvlastnit ¢i jinak kreativné vyzdobit.

5 min Pred realizaci her

Z4ci na hrani vyrobenych her budou potiebovat VEXe,
kodér a karticku when start 123 a karti¢ku turn random.
VEXe umisti doprostfed kolaCe a ptipravi si kodér
s kartiCkami (nejprve when start 123 a hned pod ni turn
random).

Jakmile na kodéru spusti program zelenym tlacitkem,
VEX se ndhodné¢ zatoci a ,,ukdze* na jednu otazku.

25 min Realizace her
Ve tfidé je nyni vytvofeno néckolik her s riznymi Otéazka
otazkami. a odpoveéd
Zaci si je v prib&hu ¢asu mohou stiidat mezi sebou.
Zéci si pofadi hragd pii he uréuji sami.

Hra se hraje ve stavajicich skupinach (pokud se tfida
nedomluvi jinak).

5 min Zhodnoceni her a jejich vyroby
Zaci predlozi viechny hry a zkousi kriticky zhodnotit Formativni
praci svou i svych spoluzaki. hodnoceni
., Ktery kolac je podle vas nejprehlednéjsi? “ Popis kvalit
. Je tu néjaka hra, na které by slo jesté néco trochu | anedostatkil
vylepsit? *

., Kterou skupinu byste chteli pochvalit a za co
konkrétné? *

,,Co bylo pro vas na tvorbé této hry nejtezsi?

,,Za co byste sebe a svou skupinu chtéli pochvalit? *

5 min Zavéretné hodnoceni
Poslednim tkolem je pro zaky vyplnit hodnoceni sebe | Sebehodnoceni
i prace v kolektivu a zamyslet se nad tim, co si nejvice
uzili a zda je prace sroboty v kombinaci s béznymi
pfedméty bavila.
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PROSTOR PRO POZNAMKY:
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ZDROJE

Obrazky VEXe:
VEX Robotics, Inc. — pouZito se souhlasem distributora pro CR, spole¢nosti AV MEDIA
SYSTEMS, a.s.

Symboly a vizualni materidl v pracovnich listech — Microsoft Word
Tajné Sifry vytvoreny podle:
POSPISILOVA, Zuzana. Hura do koly: piibéhy z prvni tiidy. Ilustroval Antonin SPLICHAL.

Ludgetovice: Panda, [2020]. Prvni ¢teni s ukoly. ISBN 978-80-905738-6-4.

Basnicka:

Autor textu je Michaela Simkova

Video:
CESKA TELEVIZE. Slovo robot. Edu.ceskatelevize.cz [online]. [cit. 2023-07-18]. Dostupné

z: https://edu.ceskatelevize.cz/video/10963-slovo-robot

Sablona pro vyrobu hry a fotografie ozdobenych VEXi:
MIKES, Radovan, 2022. Metodika 123 — pracovni tlohy. VeSkole.cz [online]. © 2022 [cit.
2023-07-18]. Dostupné z: https://www.veskole.cz/downloads/VEX/VEX123 metodikal.zip
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