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HRY NA SPORTWALL

Navod k pouziti SPORTsWALL:

Kazda stranka bude obsahovat popis, jak hrat hru na SPORTSWALL.

Kazda hra ma svou vlastni herni ikonu, ktera oznacuje, jaka je Sablona hry.
Ikona hry se zobrazi ve spodni ¢asti kazdé hry umisténé na SPORTSWALL. To
vam pom{ze snadno zjistit, o jaky druh hry se jednd, nez zacnete hrat.

1, HERNI IKONY
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BIKE RACE ‘L\?)

Uvodni obrazovka
Pred spusténim nové hry provedte na titulni strance nasleduijici vybér:

1. Kolik kol pojedou oba cyklisté.
Chcete-li vybrat pocet kol, hodte mi¢ na jednu z bilych Sipek zobrazenych na kazdé strané
cyklistické drahy. Jedna Sipka pfida kolo, zatimco druha odstrani kolo. Pokracujte v hazeni, dokud
nedosahnete pozadovaného poctu kol. Nakonec pfihodte na cyklostezku uprostfed. Nasledné
uvidite dva cyklisty; Aktivuijte je tim, ze na né hodite, a cyklisticky zavod zacne.

Hra

V The Bike Race hraci soutézi o to, jak rychle dokazou "jezdit na kole" a spravné odpovidat na
otazky. Kazdy hra¢ ma na kazdé strané drahy dva pedaly stejné barvy.

Hrac "jezdi na kole" tak, Ze hazi mi¢ na dva pedaly odpovidajici jejich barvé. Rozsviceny pedal
indikuje dalSi pedal, na ktery je treba hodit. S kazdym seSlapnutim pedalu se cyklisté priblizuji k
cilové care.

V prlibéhu hry dochazi k automatickym pauzam, kdy hraci dostavaiji otazky, na které je treba
odpovédét, nez budou moci pokracovat v jizdé na kole. Nespravna odpovéd’ ma za nasledek kratké
zdrzeni, coz dava druhému cyklistovi vyhodu rychlejsiho postupu.

Vitézem se stava jezdec, ktery jako prvni protne cilovou caru.
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BUZZ IT e o
W

Uvodni obrazovka
Pred spusténim nové hry vyberte na titulni strance nasleduijici:
Pocet hrach
Charakter volby
Délka hry
Nastavte ¢as hodem kulicky na ikony plus nebo minus na kazdé strané stopek.
Kazdy hrac si pak vybere postavu, kterou chce byt. Pocet vybranych postav udava pocet hraca.
Jakmile si kazdy vybere postavu, hod'te mic¢ na tlacitko prehravani a spustte hru.

whn=

Hra

Buzz Jedna se o kvizovou hru s otdazkami se tfemi moZnostmi odpovédi. Na zacCatku hry se zobrazi
otazka, kterou si vSichni hradi prectou a pochopi, nez ji nahradi 4 tlacitka.

Pokud si myslite, ze znate spravnou odpovéd’, hazejte kulicku nejrychleji na tlacitka v poradi, v
jakém se rozsviti. Nejrychlejsi hra¢ pak mize poskytnout spravnou odpovéd’ na otazku.

Za spravnou odpoved’ ziskate bod a zobrazi se nova otazka.

Pokud jste odpovedeéli Spatné, soutézite znovu o to, kdo nejrychleji hodi mi¢ na tlacitka v poradi, v
jakém se rozsviti.

To pokracuje, dokud nevyprsi ¢as. Vyhrava hrac, ktery ma po uplynuti ¢asu nejvice bodd!
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CIRCUSRACE

Uvodni obrazovka
Pred spusténim nové hry proved'te nasledujici volby:
1.  Pocet hract
2.  Rychlost postav.
UrCete rychlost postav hodem mice na jednu ze tfi ikon: Sneka, zajice nebo geparda.
Snek ma nejpomalejsi rychlost hry, zajic je o néco rychlejsi nez hlemyzd’ a gepard ma nejvyssi
rychlost hry.
Na ikoné vyberte pocet hracd a spustte hru. Ve hie mohou byt az 4 hradi.

Hra

CircusRace je aktivitni hra, kde je cilem trefit mi¢ odpovidajici barvé hracd. Kazdy slon ma prazdny
kruh a kruh s kulickou nahore.

Uderte do mice, abyste jej presunuli do prazdného kruhu, a zajistéte, aby se mezi obéma kruhy
prepinal co nejrychleji. Slon postupuje po trati s kazdym uspéSnym vyhybkou.

Vyhrava nejrychleji se pohybuiici slon.
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CRAZYBALLOONS

Uvodni obrazovka
Pred spusténim Crazyballoons si musite vybrat:
Pocet hrach

2.  Rychlost hry. 5
Vyberte si rychlost hry hodem mice na jednu ze tii ikon: Sneka, zajice nebo geparda. Snek ma
nejpomalejsi rychlost hry, zajic je o néco rychlejsi nez hlemyzd' a gepard ma nejvyssi rychlost hry.
Vyberte pocet hracl tak, ze hodite mi¢ na ikonu obsahujici pocet baldnkd odpovidajici poctu hract
Ucastnicich se hry. Mohou hrat az ¢tyfi hradi. Jakmile zvolite pocet hract, hra zacina.

—

Hra

Crazyballoons je aktivitni hra, ve které je cilem prasknout baldnky dfive, nez dostanete tfi v fadé.
Pokud hrac dostane tfi baldnky za sebou, je vyfazen. Hrac, ktery se nejdéle vyhyba tomu, aby dostal
tfi balonky za sebou, vyhrava hru.
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DANGER IN THE JUNGLE

Uvodni obrazovka
Seznamte se s kategoriemi kvizd hry na domovské strance, z nichZ kazda je spojena s a
specificka barva. AZ budete pfipraveni zacit, vrhnéte se na "Start Game".

Hra

Hra v dzungli je kviz, ve kterém dva hraci soutézi o to, kdo jako prvni postavi své magické odpruzeni
premosténi a vyzvednéte si zlato.

Deska mostu méni barvu, dokud na ni nenarazite, coz odpovida kategoriim, které jste vidéli pred
spusténim hry. Musite zasahnout tabuli, kdyZ se zobrazi barva odpovidajici kategorii, kterou si
prejete. Po Uderu na hraci plochu se objevi otazka.

Kazda otazka nabizi tfi moznosti odpovédi. Vyberte svou odpovéd hodem mice na

moznost, o které se domnivate, Ze je spravna. Nespravna odpovéd’ ma za nasledek, Zze deska zmizi z
napinavého mostu, coz vede ke scénari "padu do vody", coz vyzaduje, abyste se stavbou mostu
zacali znovu. Spravna odpovéd’ vam vynese dalSi prkno pro visuty most. Vzdy hazite na posledni
desku.

Jakmile hrac postavi cely sv{j most, cilem je rychle hodit na blikajici zlatou cihlu. Ukofisténi zlaté
cihly ji umisti na stranu vitéze. Hru vyhrava hrac, ktery jako prvni ziska pét zlatych prutd.
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Feed the Fox w

Uvodni obrazovka

Pred zahajenim hry zvolte pocet hracl klepnutim na jednu z ikon oznacujicich pocet lisek. Mohou
hrat az Ctyfi hradi. Jakmile vyberete pocet hracd, stisknéte tlacitko Prehrat, abyste vidéli, jak mlzete
ziskat body navic, a poté spustte hru stisknutim tlacitka Prehrat.

Hra

Feed the Fox je aktivitni hra o ziskani co nejvétsiho poc¢tu bodd s 20 hody. Zkontrolujte, kolik hodU
zbyva v levém dolnim rohu herniho planu.

V pravém dolnim rohu se dozvite o misi, kterou musite splnit, abyste ziskali 15 bodd.

Hrédi ziskavaiji body hazenim mice na prvky na vlastnim hernim planu. Cim vice stejnych prvk
najednou trefite, tim vice bod{ ziskate.

4 stejné prvky davaiji 2 body navic.
6 stejnych prvkl dava 4 body navic.
8 stejnych prvkl dava 6 bodl navic.

W

Hrac s nejvétSim poctem bodd, kdyz vSichni vyuZzili své hody, vyhrava hru.
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GOAL SHOW

Uvodni obrazovka
Pred spusténim nové hry provedte nasleduijici volby:
Znak
2.  Pocet hracd.
Vyberte si postavu, kterou chcete byt, tak, ze postavu udefite mi¢em, coz také oznacuje pocet hract.
Jakmile je vybran pozadovany pocet hracl, spustte hru stisknutim tlacitka prehravani.

(=Y

Hra

Goal Show je aktivitni hra, kde je cilem hodit mic tak, aby zasahl jednu z brankovych znacek. Hraci
se stfidaji v hazeni mice na brankové znacky. Pokud se hraci nepodafi zasahnout, je vyrazen. Hra
pokracuje, dokud posledni zbyvajici hra¢ nehodi za branku.
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JIGSAW PUZZLES

Uvodni obrazovka

Nez zacnete skladacku, proved'te na titulni strance nasledujici volby.
Které puzzle chcete sestavit .

2. Kolik dilkt by mélo byt ve skladacce.

—

Chcete-li vybrat obrazek, hazejte mi¢em na bilé Sipky, dokud se neobjevi pozadovany obrazek, nebo
vyberte obrazek ze seznamu v horni ¢asti stranky hodem mice na pozadovany obrazek.

Vyberte si Groven obtiznosti (6, 12 nebo 24 kusd) hodem mice v poZzadované velikosti. Hra zacina
kdyZ hodite mi¢ na pozadovanou velikost puzzle.

Hra

Hod'te mi€ na dilek skladacky a poté hod'te mi¢ na pozadované misto na hraci ploSe. Figurka se nyni
presune na toto misto. Pokud si uvédomite, Ze jste kamen Spatné umistili, hod'te na né&j znovu kulicku
a objevi se ikona oznacuijici konkrétni kdmen a Cervena Sipka. Hozenim mice na tuto ikonu se dilek
oddali od skladacky.

Kdyz je puzzle spravné usporadano, obrazek se spoji a vytvori Uplny obrazek.

V levém dolnim rohu mizZzete sledovat ¢as a pocet tah(, které hraci pouZili k umisténi figurek.
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MEDITATION

Uvodni obrazovka
Na Uvodni obrazovce vyberte, jaké dechové cviceni chcete provadét.

Hra
Meditace je meditacni hra
6 rtznych dechovych cviceni:

1.
2.
3.
4,
5.
6.

— 7 — 8: Uvolnéte se, uvolnéte napéti a najdéte klid.

— 2: Zvyste svou energii.

— 4 — 4 — 4: Zamérte se na koncentraci.

— 5: Posilujte své télo a nacerpejte energii.

— 2 — 4: Uvolnéte své télo a stante se vice pritomnymi.
— 6: Zbavte se stresu.

B LS 2 S S SN
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MEMORY

Uvodni obrazovka
Pred spusténim nové hry provedte na titulni strance nasledujici vybér:

At’ uz chcete hrat s otevienymi nebo uzavienymi kartami

Zda ma tah pokracovat, kdyz hrac ziska shodu

Pocet hracd.
U otevrenych karet hod'te kulicku na kartu zadni stranou nahoru. Ikona se zméni na srdicko, coz
znamena, Ze jste se rozhodli hrat s otevienymi kartami.
U uzavrenych karet znovu uderte do srdce, abyste vidéli zadni stranu karty, coz znamena, ze jste se
rozhodli hrat s uzavienymi kartami.
Stisknutim Sipky mdzete urcit, zda hrac, ktery ziska shodu, dostane dalsi tah. Pokud se Sipka
objevi jako kruh, hraC ziska dalSi tah. Pokud se objevi jako pllkruh, tah se vzdy presune k
dalSimu hraci bez ohledu na to, zda ziska shodu nebo ne.

Hra

Hra zacina, kdyzZ je zvolen pocet hracl. Prehravac, jehoz ikona blikd, by se mél spustit. Aby hraci
spajili par, hodi kulicku na kartu, otodi ji a poté mohou otocit dalSi kartu. Pokud se karty shoduiji, hrac
ziska shodu. Hru vyhrava hrac, ktery ma na konci nejvice zapasu.

Sledujte body kazdého hrace sledovanim Ccisel vedle jejich ikon.
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PIRATES' ISLAND

Uvodni obrazovka
Nez se vydate na Ostrov piratl, vyberte si nasleduijici:
Pocet hrach

2. At uz chcete hrat s ¢asovym limitem.
V této hre si kazdy hrac vybere barvu lodi, se kterou chce hrat. Lod’ je vybrana, kdyz se objevi plachta
a lod’ se pohne. Hrat mohou az Ctyii hradi. Pokud chcete hrat hru s ¢asovym limitem, hod'te kulicku na
presypaci hodiny a poté nastavte ¢as v zobrazeném casovaci. Chcete-li hrat bez Casového limitu,
hod'te mi¢ na ikonu ostrova a ukoncete hru, kdyz je dobyta cela zemé.
Hra se spusti, kdyz stisknete tlacitko Start.

-

Hra

Ostrov piratd je kvizova hra, kde je cilem dobyt co nejvice Gzemi. Dobyvate kus zemé nebo ostrov tim,
Ze spravné odpovidate na otazky, s rdiznymi Urovnémi obtiznosti odpovidajicimi velikosti ostrova, ktery
tak, ze hodite mi¢ na zemi, kterou chcete dobyt. Po zasazeni kousku zemé vyberte barvu lodi, ktera
oznacuje, ktery hra¢ odpovi na otazku, nacez se objevi otazka. Spravna odpovéd dobyva ostrov a
ponese barvu pfislusného hrace. Oba hraci hazeji soucasné, ¢imz odpada potreba tahd.

MUzete si vybrat, zda chcete dobyt jiz obsazené ostrovy, nebo ty, které jesté nebyly obsazeny.
Vlastnictvi pozemku nebo ostrova se mlize béhem hry mnohokrat zménit.

Pokud hrajete s ¢asovym limitem, hra skonc¢i po uplynuti ¢asu. Bez ¢asového omezeni hra kondci, kdyz
jsou dobyty vSechny ostrovy. Hrac, ktery dobude nejvétsi oblast, ne nejvétsi pocet ostrovl, vyhrava
hru.

1. Gren hold: 62.5 %
2. Lilla hold: 37.5 %
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PRESENTATION g

Uvodni obrazovka
Neni tfeba volit nastaveni; Jednoduse spustte hru.

Hra

Prezentace je druh krajiny, kterou mlze hrac prozkoumat, skladajici se z jednoho nebo vice snimkl s
interaktivnimi prvky, jako je text, obrazky, videa nebo kvizy, které se objevi, kdyZ je na né hozen mic.
Hraci spolecné prozkoumavaji snimky, ziskavaji znalosti o tématu nebo tématu, coz podporuje
zvédavost. Hra m{ze vydlazdit cestu pro dalsi praci s jinou hrou nebo novym tkolem.

Venus ks the second planet from the Sun and is Earth's closest planetary
neighbor. 1t's one of the four inner, terrestrial for rocky) planets, and it is
often calied Earth's twin because it is similar in size and density.

What is the difference about
these two planets?

Marsisarock  Jupiter has 40 ::lur:‘p::::::n
planet and timesasmany = i bt not

Jupiterisnot  moonsas Mars Jupites
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QUIZ NINJA

Uvodni obrazovka

Pred spusténim nové hry by mélo byt na titulni strance vybrano nasleduiici:
Zda ma byt hra v rezimu péce nebo ne — tedy zda na sebe maji hradi cekat.

2.  Pocet hraca.

(=Y

Hra

Quiz Ninja je kvizova hra, ve které si musite vybrat spravnou markyzu, nez vyprsi ¢as. Kazda

otazka mize mit jednu nebo vice spravnych zachytek.

Kazdy hra¢ ma svou vyhrazenou oblast, kde se vznaseji moznosti odpovédi. Rychle identifikujte
spravnou odpovéd’ (odpovédi) tim, Ze je zasahnete miem a zaroven se vyhnete nespravnym
odpovédim. Pokud jste priliS pomali, mlze se stat, ze vdam dojde ¢as na oznaceni vSech spravnych
odpovédi. y

Nindza drzici ceduli slouzi jako pripominka Ukolu/otazky. Cas je zobrazen v levém dolnim rohu. Po
uplynuti ¢asu se odhali spravné i nespravné odpovédi. Pokud hrac lituje odpovédi, mdze hodit mi¢ na
odpovéd’ znovu a oznaceni bude odstranéno.

V zavodnim rezimu je cilem byt prvni, kdo trefi spravné odpovédi. Jakmile identifikujete vSechny
Spravné odpovédi, postupujete do dalsiho kola. Chybna odpoveéd’ ma za nasledek Casovou

penalizaci. Cas penalizace se zobrazi, kdyz nindza odpocitava od 5.

Pokud nehrajete v zavodnim rezimu, vasim cilem je najit spravné odpovédi a pockat, az vSichni hraci
dokonci kolo. Po skonceni kola mlzete vidét, které odpovédi jsou spravné a které nespravné. Jakmile
si prohlédnete své odpovédi, naznacte, Ze jste pripraveni na dalsi kolo tim, Ze hodite mi¢ po nindzovi.
Hra pokracuje do dalSiho kola, kdyz vSichni hraci zasahnou své nindzi
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RACECAR

Uvodni obrazovka
Pred spusténim nové hry si musite vybrat:
1.  Které auto chcete ridit.
Kdyz spustite hru, zobrazi se tabule s nejvyssim skodre. Stisknéte tlacitko Prehrat, vyberte své auto
pomoci Sipek a spustte hru hodem mice na vybrané auto.

Hra

RaceCar je aktivni hra, kde je cilem nasbirat co nejvice bodd a zaroven se vyhnout kolizim s
ostatnimi vozy.

Hraci méni drahy hazenim mice a vyznacenim drahy, do které by se mélo auto presunout. Pokud
jste napriklad v pravém pruhu a chcete presunout auto do prostredni drahy, hodte mi¢ do
prostfedni drahy. Auto se okamzité pfesune do vyznaceného jizdniho pruhu. S vozem mizete
jezdit po jednom nebo dvou jizdnich pruzich najednou.

Cim vice bod{ nasbirate, tim vySe se vysSplhate na zebticku nejvyssiho skore. Sbhirejte body tim, Ze
pres né prejedete. 5

Auto pokracuje ve zrychlovani, dokud hrac nenarazi do jiného auta. Cim vice aut potkate, tim vice
se auto poskodi.

Sledujte procento poskozeni vozu na pravé strané obrazovky. Pokazdé, kdyz narazite do auta,
obdrzite 25% poskozeni, takze mlzete zasahnout Ctyfi auta, nez bude auto 100% poskozeno, ¢imz
hra konci. Po srazce s autem musite auto znovu aktivovat presunutim do jiného jizdniho pruhu.
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SLIMEBATTLE

Uvodni obrazovka
Pred spusténim nové hry provedte nasleduijici vybér:
Pocet hrach

2.  Rychlost hry. y
Vyberte si rychlost hry hodenim mice na jednu ze tfi ikon: Sneka, zajice nebo geparda. Snek ma
nejpomalejsi rychlost hry, zajic je o néco rychlejsi nez hlemyzd' a gepard ma nejvyssi rychlost hry.
Na ikoné vyberte pocet hracd (hra podporuje az Ctyfi hrace).
Jakmile zvolite pocet hracl, hra zacina.

—

Hra

Slimebattle je aktivitni hra, kde je cilem zasahnout slizové kulicky cirkulujici v kruhu. Kazdy hrac
ma urcenou lajnu s vlastni barvou slizovych blobd.

Slizové kulicky zacinaji velké a postupné se zmensuji, dokud nezmizi, pokud nezasahnou. Cilem je
zasahnout co nejvice slizovych kapek dfive, nez zmizi. Za kazdy Uspésny zasah ziskate bod. Hrac s
nejvétsim poctem bodd po vyprseni ¢asu vyhrava hru.
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SMACKTHE FLY

Uvodni obrazovka
Na tuto hru neni potreba Zadna priprava.

Hra

Smack the Fly zacina otazkou nebo textem v bubliné. Po precteni nebo poslechu textu a pochopeni
Ukolu hod'te mi¢ na otazku a spust’te ¢asovac. Samotny kol pak lezi na podlaze.

Ve hre se hraci snazi ziskat co nejspravnéjsi odpovédi hazenim mice na spravné obrazky/slova.
Kdyz hra¢ hodi mi¢ na obrazek/slovo, objevi se kruh oznacujici odpovéd'.

Pokud je hozen nespravné, jednoduse znovu uderte do kruhu, aby znacka zmizela.

V levém dolnim rohu vidite zbyvajici ¢as. Po uplynuti ¢asu se zobrazi spravné a nespravné
odpoveédi, pricemz kruh se zméni na zelenou nebo Cervenou. Pokud se kruh zméni na oranzovy,
znamena to, ze odpovéd’ byla spravna, ale prvek nebyl vybran.

Pokud dokoncite vybér odpovédi pred vyprsenim casu, hod'te kulicku na ikonu ¢asu, abyste zjistili,

zda

Odpovédi jsou spravné nebo nespravné.

Prejdéte do dalSiho kola hodem na tlacitko "Dalsi".

=1, > S S - B
é\_d
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SPLATTERSPACE

Uvodni obrazovka

Nez SplatterSpace zacne, mélo by byt na titulni strance vybrano nasledujici
Pocet hracd

2. Barva mimozemstand, které chce kazdy hrac rozplacnout
Vyberte si mnozstvi tak, Ze kulickou zasahnete ikonu pozadovaného poctu mimozemstanl. Pocet
vybranych mimozemstan( udava pocet hracl. Kazdy si vybral svého mimozemstana, hod'te mi¢ na
hraci botu a zac¢néte hru.

(=Y

Hra

Ve SplatterSpace se vsichni hraci soucasné snazi rozstiiknout co nejvice mimozemstand v barvé
kazdého z nich

hrac si vybral. Pokazdé, kdyz je mimozemstan rozstriknut, je lahev s odpovidajici barvou
naplnéna tekutinou. Pokud hrac potfisni mimozemstana v jedné z barev protivnika, naplni se
misto toho jeho barika.

Vzdy mizete zjistit, kdo vede, kdyz budete sledovat, ktera banka obsahuje nejvice tekutiny.
Vyhrava hrac, ktery jako prvni naplni bariku!
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SUPERSORTER

Uvodni obrazovka
Pred spusténim nové hry provedte na titulni strance nasleduijici volby:
1.  Zda vsichni hradi sleduji a resi ukoly soucasné, nebo zda hraci soutézi proti sobé
2. Pocet hracd.

Chcete-li pokracovat, hod'te mic¢ na ikonu vlevo, ktera zobrazuje dvé osoby v kruhu.
Chcete-li soutézit, hod'te mic na ikonu s vlajkami.

Hra

SuperSorter je tridici hra, ve které hraci musi kategorizovat predmeéty. Pokazdé, kdyz se objevi
novy prvek, musi jej hra¢ umistit do spravné kategorie tim, Ze hodi mi¢ do této kategorie.

Pri vybéru nespravné kategorie se zobrazi Cervené "X" Chybné umistény prvek se pozdé&ji ve hre
Znovu objevi, coz vam umozni opravit umisténi. Chybné umistény prvek se stale znovu objevuie,
dokud neni spravné umistén.

+45 31 700 729



SWEETYWAR

Uvodni obrazovka
Pred spusténim nové hry provedte nasleduijici vybér:
Pocet hrach

2.  Rychlost hry.
Viyberte si rychlost hry hodenim mice na jednu ze tfi ikon: Sneka, zajice nebo geparda. Hlemyzd' ma
nejpomalejsi rychlost hry, zajic je o néco rychlejsi nez hlemyzd' a gepard ma nejmensi rychlost hry.
Vyberte pocet hracd hodem koule na ikonu obsahuijici pocet UFO odpovidajici poc¢tu hracl Gcastnicich
se hry. Mohou hrat az Ctyfi hraci. Jakmile zvolite poCet hracd, hra zacina.

(=Y

Hra
Sweetywar je aktivni hra, kde je cilem zasahnout bonbdny padajici z vaseho UFO. Hradi ziskavaiji
bod za kazdy bonbdn, ktery trefi. Hrac s nejvétSim poctem bod{ po vyprseni ¢asu vyhrava hru.
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WACK-A-MOLE

Uvodni obrazovka
Pred spusténim hry si vyberte, zda chcete hrat za jednoho nebo dva hrace. Hra zacina, jakmile zvolite
pocet hracd.

Hra

Wack-A-Mole je aktivitni hra, kde je cilem zasahnout krtky.

Hradi ziskavaji bod za zasazeni krtka, ale ztraceji zZivot, pokud trefi kvétinu. Ztrata vsech ti ZivotQ
ma za nasledek porazku. Hraci musi neustale trefovat krtky, jakmile se objevi. Pokud jsou v hracové
oblasti Ctyfi krtci najednou, které nebyly zasazeny, hra kondi.

Po hre si hrac¢i mohou prohlédnout své vysoké skore a pokusit se ho prekonat tim, ze budou hrat
Znovu.

+45 31 700 729



WILD WEST >~

Uvodni obrazovka

Nez zatnete
Pocet hrach
2. Jak dlouho by méla hra trvat.
Urcete, jak dlouho chcete hrat, hodem mice na jednu ze tfi presypacich hodin, nebo prizplsobte
¢as hodem mice na ikonu ozubeného kola a upravte pomoci znamének plus nebo minus.
MUzete si vybrat mezi:

-

1. 45 sekund
2. 2 minuty a 30 sekund
3. 5 minut

Pocet hracl v této hre se voli hodem micku na ikonu zobrazujici dfevény kruh s hvézdami, z nichz
kazda predstavuje jednoho hrace (mohou byt az 4). Jakmile je vybran pocet hracd, spusti se
Casovac.

Hra

Wild West je aktivni hra, kde je cilem trefit pokladnicku s nejvyssi hodnotou a nasbirat co nejvice
penéz, nez vlak dorazi do konecné stanice. Koncentrace je klicova, protoze zasazeni pokladnicky
zpUisobi, Ze si vyméni mista v nahodném poradi.

Hrac s nejvice penézi, kdyz vyprsi Cas, vyhrava hru.

+45 31 700 729
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