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HRA NA ACTIVEFLOOR

Navod k pouziti ActiveFloor: jak hrat hry, bude obsahovat popis, jak hrat kazdou hru na
ActiveFloor.

Navod k poufziti bude rozdélen podle zanrl hry: kviz, kognitivni, aktivita, smysly. Kazda hra
ma svou vlastni herni ikonu, ktera oznacuje, jaka je Sablona hry. Ikona hry se objevi ve
spodni Casti kazdé hry umisténé na ActiveFloor. To vam pomUze snadno zjistit, o jaky druh
hry se jedna, nez zaCnete hrat.
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AIRHOCKEY

Priprava
Nez zatnete AirHockey, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
1. rychlost hry.

Rychlost si zvolite tak, Ze naslapujete na jednu z téchto tfi ikon: Sneka, zajice a geparda. Zvirata
symbolizuji rychlost. Hra se spusti automaticky, jakmile nastavite rychlost.

Hra

AirHockey na ActiveFloor je trochu jiny nez air hockey, ktery bézné hrajete. Na kazdé poloviné
hristé jsou dva kruhy, na které se hraci musi stfidat, aby se puk pohnul. Kdyz kruhy sviti bile,
znamena to, Ze kruhy jsou aktivni a hraci mohou kopat puk. Po nékolika sekundach budou kruhy
svitit Zluté. To znamend, Ze hra¢ musi znovu Slapnout na kruhy; V opacném pripadé se kruhy
zbarvi Cervené a zablokuji stfelu. Jedna se o dalsi dimenzi, ktera vyzaduje pozornost hract.
Sledujte skdre golu v horni ¢asti herniho planu v malém modrém ramecku. Jak dlouho budete hrat,
je jen na vas.

+45 31 700 729



AWESOME FOREST

Pfiprava

Nez zaCnete Awesome Forest, prejdéte na titulni stranku a vyberte:

1. pokud chcete listi zamést, dokud na podlaze nezlstane zadné listi
2. pokud chcete zamést listi a vidét, jak se znovu objevi samo.

Vyberte si prvni moznost tak, Ze nastoupite na ikonu se stromem a muzem, ktery zameta. Zvolte

ikonu
Druha moznost Slapnutim na ikonu s listem. Hra se poté automaticky spusti.

Hra
Cilem hry Awesome Forest je zametat listi nohama.
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BIKERACE %’

Priprava
NeZ spustite BikeRace, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
1. kolik kol oba cyklisté urazi na kole.

Chcete-li vybrat pocet kol, Slapnéte na jednu z bilych Sipek, které se zobrazuji po obou stranach
cyklistické drahy. Jedna Sipka pfida kolo, druha Sipka odstrani kolo. PokraCujte v krokovani, dokud
nedosahnete pozadovaného poctu kol. Cim vice kol si vyberete, tim vice ¢asu a pohybu mezi
otazkami.

Stoupnéte si na cyklostezku uprostred. Nyni uvidite dva cyklisty; Aktivuijte je tim, ze na né Slapnete, a
cyklisticky zavod zacne.

Hra

Cilem BikeRace je, aby hraci soutéZili o to, jak rychle dokazou "jet na kole" a kolik otdzek dokazou
spravné zodpovédét. Kazdy hra¢ ma dva pedaly stejné barvy na kazdé strané cyklistické drahy.
Hrac "cykluje" tak, ze béha tam a zpét mezi dvéma pedaly, které maji barvu prifazenou tomuto
hraci. Pedal, ktery se rozsviti, je pedal, na ktery musite Slapnout jako dalSi. Pokazdé, kdyz
seslapnete pedal, cyklisté se priblizi k cilové care.

Béhem hry dochazi automaticky k pauzam, kdy hraci dostanou otazku, na kterou musi odpovédeét,
nez budou moci pokracovat. Pokud hra¢ odpovi Spatné, je o nékolik sekund zpozdén, coz dava
druhému cyklistovi Sanci dostat se dopredu.

Prvni jezdec protne cilovou ¢aru a vyhrava hru.

".‘i?,»
The mouse is
353D behind the
ayy Japun cheese.
S| aSNoWw 3y |

+45 31 700 729



BRICKOUT \$

Priprava

Nez spustite BrickOut, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
1. Rychlost hry

2. pocet hracd.

Rychlost si zvolite tak, Zze naslapujete na jednu z téchto tfi ikon: Sneka, zajice a geparda. Zvirata
symbolizuji rychlost.

Pokud jste dva hraci, aktivujte ikonu nad ikonami zvifat. V opacném pripadé bude hru hrat jeden
hrac.

Az budete pripraveni hrat, seslapnéte tlacitko prehravani.

Hra

BrickOut se hraje na delSi strané podlahy. Na zacatku hry je cilem pomoci nohou pfimét ohnivou kouli,

aby zasahla co nejvice cihel v horni ¢asti drahy, aniz by koule zmizela ze spodni ¢asti drahy. Jakmile
jsou zasazeny vSechny cihly, zacina nové kolo.

Béhem hry se objevi predméty napovédy, které si hraci mohou vybrat, zda je pouziji. K dispozici jsou
také prekazkové objekty.

Cim vice cihel trefite, tim vice bod{ ziskate. Srdce ukazuiji, kolik Zivotd vam zbyva.
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BUTTERFLIES

Pfiprava

NezZ zalnete Mot i, prejdéte na titulni stranku a vyberte:

1. pokud chcete volné chytat motyly a nechat je Iétat kolem vas
2. pokud chcete hrat v Urovnich.

Slapnéte na tladitko s jednim motylem, pokud si chcete volné hrat s motyly. Pokud chcete hrat v
Urovnich, Slapnéte na tlacitko s vice motyly. Jakmile si vyberete, hra se automaticky spusti.

Hra
Pokud jste zvolili "volnou hru", cilem je, aby vam motyli létali kolem nohou a uzili si zazitek z
motyli louky.

Pokud jste se rozhodli hrat v Urovnich, musite chytit motyly a primét je letét k jedné ze sviticich
hub. KdyZ houba pfilaka dostatek motyld, zezelena. KdyZz jsou viechny houby na louce zelené,
kurz je dokoncen a vznikne novy kurz. Urovné se postupné stavaji tézSimi s pribyvajicimi houbami
a motyly.
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Priprava

Nez spustite Buzzlt, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
1. pocet hract

2. Jakymi postavami chce kazdy z vas byt

3. jak dlouho chcete hrat.

Nastavte Cas tak, Ze seSlapnete plus nebo minus na obou stranach stopek v horni Casti podiahy.
Viyberte si pocet hracli a postavu, kterou kazdy z vas chce byt. Slapnéte si na ram a drzte nohu dole,
dokud se nedostanete k postavé, kterou chcete byt. Poté pohnéte nohou a vase postava je vybrana.
Seslapnutim tlacitka prehravani spustite hru.

Hra
Buzzlt je kvizova hra, kde kazda otazka ma tfi mozné odpovédi.

Po spusténi hry bude mit kazdy hrac¢ své viastni tlacitko bzucaku. Kdyz se na podlaze objevi
otazka, prectéte si ji, a pokud si myslite, Ze na ni dokazete odpovédét, zabzucte pomoci tlacitka.
Davejte pozor, abyste nevtrhli priliS brzy, protoze dostanete Casovou penalizaci a ostatni hraci
ziskaji vyhodu.

Hrac, ktery zabzucel, odpovi na otazku. Pokud hrac¢ odpovi spravné, ziska bod, ale pokud odpovi
nespravne, souperi ziskaji bod.

Hrac s nejvétsim poctem bod{ po vyprseni ¢asu vyhrava hru.
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Chess

Priprava

Nez zalnete hrat sachy, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
1. Hraci doba

2. protivnik.

Chcete-li vybrat dobu prehravani, stoupnéte si na jedny ze tfi hodin: Hodiny vlievo vam poskytuiji 7
minut hraciho ¢asu, hodiny uprostred 12 minut a hodiny vpravo neomezeny herni cas.

Pokud se rozhodnete hrat ve dvou hracich, musite Slapnout na prvni ikonu vlevo dole. Pokud se
rozhodnete hrat sami proti robotovi, Slapnéte na jednu ze t¥i ikon zobrazujicich robota. K dispozici
jsou tfi Urovné obtiznosti.

Az budete pripraveni hrat, seslapnéte tlacitko prehravani.

Hra

Sachy funguji jako normalni Sachova partie. Kdyz Slapnete na kamen, zobrazi se mozné koncové
pozice pro tah s timto kamenem. Stoupnéte si na poZadovanou koncovou pozici a dil se pohne. Pokud
svého tahu litujete, Slapnéte na zakfivenou oranzovou Sipku vievo dole.

Sledujte pohyby na bilém poznamkovém bloku.

Vpravo vidite, kolik a které z vaSich kamenl si soupef vzal. Na zacatku se vSechny kousky jevi jako
stiny, ale jak jsou kousky odebrany, stiny se méni v rozbité kousky. Cisla pod nimi ukazuiji, kolik kus(
bylo odebrano.
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COMBI FROGS

Priprava
Nez zaCnete Combi Frogs, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
1. pocet hract.

Vyberte si poCet hracli tak, ze naslapnete odpovidajici pocet zab. Kdyz zaba skoci, znamena to, Ze byla
vybrana.

Az budete pripraveni, stoupnéte si na ceduli.

Hra
The Combi Frogs je pamétova a tymova hra.

Hrac, jehoz zaba skoci, zacne piibéh/sekvenci tim, Ze Slapne na jeden z obrazkd zobrazenych na
lekninech. Nyni je na fadé dalSi hrac. Tento hrac pokracuje v pribéhu, ale musi zacit tim, Ze si vybere
stejny obrazek jako prvni hrac a poté Slapne na novy obrazek, ktery je nyni pfidan do pribéhu. Treti
hrac pokracuje stejnym zplsobem opakovanim sekvence a pfidanim dalSiho obrazku. Atd.

Pokud hrac¢ zapomene poradi a udéla chybny krok, je vyfazen. Vitézem se stava hrac, ktery zlstane
nazivu jako posledni.
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DANGER IN THE JUNGLE

Priprava
Seznamte se s kategoriemi kviz{ na titulni strance. Az budete
pripraveni, prejdéte na "Spustit hru".

Hra
Danger In The Jungle je kvizova hra, ve které dva hraci soutézi o to, kdo jako prvni postavi kouzelné
visuty most a ziskej zlato.

Chcete-li ziskat otazku, stoupnéte si na prvni prkno visutého mostu a drzte tam nohu, dokud prkno
nezacne ménit barvu. Hrac si mdze vybrat, zda nohu odstrani, kdyz ma prkno urcitou barvu, tj.
urcitou kategorii, nebo nohu rychle odstrani, jakmile prkno zméni barvu, aby co nejrychleji dostal
otazku. Po sejmuti chodidla se objevi otazka.

Kazda otdzka ma tfi mozné odpovédi. Vyberte odpovéd’ tak, ze na ni podrzite nohu po dobu dvou
sekund. Pokud je odpovéd’ nespravna, prkno zmizi z visutého mostu a hrac "spadne do vody" a
musi zacit znovu stavét svlj most. Pokud je odpovéd’ spravna, hrac¢ dostane dalsi prkno pro svdj
visuty most. Vzdy Slapnete na nejnovéjsi prkno (hnédé prkno).

Kdyz hrac postavi cely svij most, musi si pospisit a Slapnout na blikajici zlatou cihlu. Po obsazeni
zlatého prutu jej uvidite v levém/pravém hornim rohu. Hru vyhrava hrac, ktery jako prvni ziska tfi
zlaté pruty.

+45 31 700 729



D]-LAB

Priprava
Pro tuto hru neni nutna Zadna priprava.

Hra

V Dj-Labu mUzete prehravat hudbu a zvuky, které jste do hry pridali. Kazdé obrazové pole obsahuje
tlacitko prehravani zcela vlevo, tlacitko opakovani uprostred a tfi tlacitka Uprav vpravo. Spustte zvuk
aktivaci nastavovaciho tlacitka a poté stisknéte tlacitko prehravani. Pokud chcete, aby se zvuk
opakoval, stisknéte tlacitko opakovani. Mdlzete aktivovat vSechny zvuky ve vSech obrazovych polich
soucasné. Zvuk v kazdém obrazovém poli mlzete upravit.

Pole vpravo dole bez obrazku se pouziva k zastaveni vsech zvuk( soucasné nebo k otoceni
zvuky nahoru a doll zarover.
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DRUMS

Priprava
Pro tuto hru neni nutna zadna priprava.

Hra

V aplikaci Drums se mizete stat bubenikem a vytvaret vlastni hudbu s nohama na virtudini bici
souprave. Ten

Bici souprava se sklada z floor tomu, basového bubnu, malého bubnu, open hi-hat, dvou rackovych
tom@ a uzavreného hi-hatu.

Pokud chcete nahravat hudbu, aktivujte tlacitko nahravani v levém hornim rohu. Chcete-li
nahravani zastavit, jednoduse znovu stisknéte tlacitko. Stisknutim tlacitka prehravani uprostred si
nahravku poslechnete. Tlacitko zcela vpravo je metronom se 100 BPM.
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FOOTBALL (X B

Priprava

NezZ zaCnete s fotbalem, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
velikost branky
rychlost mice
Pocet minut, po které bude zapas trvat.

wn =

Vyberte si rychlost mice a velikost branky tak, Ze Slapnete na jeden ze tfi kruhl, které jsou
umistény pod brankou a pod fotbalovym micem. Nastaveni, které zvolite, bude oznaceno
oranzovou barvou. Nastavte ¢as v hornim cerném poli tak, Ze najedete na znaménko plus nebo
minus.

Az budete pripraveni, seslapnéte tlacitko prehravani.
Hra

Fotbal funguje jako normalni fotbalovy zapas, kde proti sobé souperfi dva hraci o to, kdo vstreli
nejvice goll. Fotbal se hraje na delsi strané hristé.

Kdyz poloZite nohy na podlahu, objevi se par bot. Boty sleduji pohyby vasich nohou. Cas a skére si
mdZzete zkontrolovat v ¢erném poli v horni ¢asti herniho planu.

+45 31 700 729



JIGSAW PUZZLE

Priprava

NezZ zatnete sklddacku, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
kterou skladacku chcete udélat

2. kolik dilkl chcete, aby puzzle obsahovalo.

=t

Vyberte obrazek bud’ tak, Ze budete Slapat po bilych Sipkach, dokud se nezobrazi pozadovany
obrazek, nebo vyberete obrazek z horniho fadku.

Vyberte obtiznost (Sest, 12 nebo 24 dilk{) tak, ze ve spodni ¢asti naslapujete na poZzadovanou
velikost. Hra zacina
kdyZ Slapnete na pozadovanou velikost puzzle.

Hra

Slapnéte na kus a poté prejdéte na poZadované misto na podlaze. Figurka se nyni presune na toto
misto. Pokud Zjistite, ze jste umistili kdmen na Spatné misto, znovu na néj Slapnéte a objevi se ikona s
timto kamenem a cervenou Sipkou. Pokud na tuto ikonu Slapnete, dilek se posune smérem od
skladacky.

Kdyz je puzzle vytvoreno spravné, dilky se spoji a vytvori kompletni obraz. V levém dolnim
rohu vidite ¢as a pocet tah{ stravenych umistovanim kamend.
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MEMORY .

Priprava

Nez spustite Pamét, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
zda chcete hrat s otevirenymi nebo uzavienymi kartami
zda ma tah prejit na dalSiho hrace, jakmile jeden z hracl ziska shodny par
pocet hracad.

whn=

Pokud chcete hrat se zavienymi kartami, aktivujte ikonu s kfizkem nad okem a kartami, které jsou
otoceny licem dol. Pokud chcete hrat s otevienymi kartami, aktivujte ikonu s okem a kartami, které
jsou otoceny licem nahoru.

Pokud chcete, aby byl hrac znovu na tahu, kdyZ dostane stejny par, aktivujte ikonu v levém hornim rohu,
ktera zobrazuje pouze jednu kartu. Pokud ale chcete, aby tah preSel na nového hrace vzdy, kdyz byly
otoceny dveé karty, aktivujte ikonu se dvéma kartami a Sipkou ukazujici na dalSiho hrace.

Jakmile aktivujete pocet hracli, zacind pexeso

Hra

Hradi jsou serazeni v rozich podle ikon, které predstavuji kazdého hrace. Na fadé je otocit kartu
mdzete zjistit, kdyZ budete sledovat, ktera ikona se rozsviti. Aby hrac¢ otodil kartu, musi na kartu
Slapnout a drzet na ni nohu po dobu dvou sekund. Karta se poté otoci a hra¢ nyni mize otocit dalsi
kartu. Pokud se karty shoduji, hrac ziska bod. Hru vyhrava hrac, ktery ma na konci nejvice bodu.
Chcete-li zjistit, kdo ma béhem hry nejvice bodd, sledujte Cisla vedle kazdého rohu.
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ORDERING

Priprava
NezZ zacnete hrat, musite se rozhodnout:
Urcuje, zda se maji prvky zobrazovat v nahodném nebo spravném poradi.
Zda zobrazit pét, tfi nebo jeden prvek najednou.
Zda chcete mit moznost pretahnout prvek dold na Spatné misto, nebo zda se ma prvek v
pripadé nespravné odpovédi vratit zpét.

Hra

Razeni je hra, ve které hraci soutdZ o to, kdo bude nejrychlejsi v fazeni hernich prvk{ ve spravném
poradi nebo kategorii.

Chcete-li vybrat prvek, stoupnéte na néj na nékolik sekund a poté stoupnéte na bod na care, kam
chcete prvek umistit. Zacnéte umisténim prvku doprostred Cary. Dale umistéte vSechny prvky na radek
ve vzajemném vztahu.

Pokud jste vybrali moznost, ktera vraci nespravné odpovédi, nemUzete prvek pretahnout dold na
Spatné misto a vase odpovéd’ se okamzité vrati na plvodni misto. Pokud jste vybrali moznost, kde
mdzete umistit prvek na Spatné misto, uvidite, které prvky jsou spravné a které nespravné, az
poté, co umistite vSechny prvky. Zde se vam zobrazi, které prvky jsou na Spatném misté, a budete
je moci presouvat tak, Zze prvek oznacite a vyberete nové misto, dokud nebudou vSechny spravné
umistény.

Béhem hry mizete sledovat pozici hracll. Hrac, ktery spravné umisti vSechny prvky
Vyhrava ten nejrychlejsi. Zbytek hracd pokracuje v tfidéni, dokud nejsou vsichni hotovi.
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PAINTER *o a

Priprava
Nez spustite aplikaci Painter, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
1.  na které platno chcete malovat.

Vyberte platno tak, Ze na néj Slapnete. Pokud chcete prazdné platno, Slapnéte na prvni, které je vzdy
prazdné.

Hra
Painter je vyzvou pro kreativni stranky hracl. Zde si hra¢i mohou vybarvovat obrysy nebo kreslit a
malovat sva vlastni dila.

Stoupnéte si na platno a objevi se na stojanu. Poté Slapnete na paletu a vstoupite do ateliéru, kde
mlzete malovat na platno. Na pravé strané se zobrazuje vybér dostupnych barev. Pokud jste nahrali
vice nez sedm barev, prochazejte mezi nimi pomoci Sipek. Kdyz Slapnete na barvu, vSechny nastroje
na levé strané zméni barvu.

Pomdicky jsou (pfi pohledu shora): kbelik s barvou (vypini celé pole), sprej, pastelka, tfi Stétce rliznych
tlousték a tvarll, barevna tuzka a guma. Pomoci gumy mizete mazat béznymi stiracimi pohyby nebo
pomoci Sipky, ktera odstranuje vétsi ¢asti najednou.

Stoupnéte si na nastroj, ktery chcete pouzit, a zacnéte kreslit a malovat.

Jakmile obraz dokoncite, mlzete jej ulozit Slapnutim na fotoaparat. Tim se obraz umisti do galerie.

Kulaté modré tlacitko nad platnem skryva barvy a nastroje.
Chcete-li se dostat do galerie, prejdéte na titulni stranku pomoci malé oteviené knihy v levém
dolnim rohu. V galerii mlzete své obrazy znovu aktivovat a pak mate tfi moznosti: PokraCovat v

malovani na platno pomoci tladitka prehravani, smazat pomoci odpadkového koSe nebo se vratit do
galerie pomoci Sipky dole.
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PICTURE BOOK

Priprava
Pro tuto hru neni nutna zadna priprava.

Hra

Pomoci Obrazkové knihy mizete Cist knihy, prohliZet si obrazky nebo jiné véci. Chcete-li prechazet
mezi strankami knihy, stoupnéte na dvé Sipky na obou stranach hraci desky. Pokud Slapnete na
znak nekonecna (dole uprostied stranky), pocita¢ automaticky prolistuje knihu. Mlzete také zvysit
nebo snizit hlasitost nebo ji Uplné vypnout.
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PIRATE ISLAND T
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Priprava

Nez zaCnete Piratsky ostrov, musite si vybrat:
pocet hrach

2. pokud chcete hrat do stanoveného Casu.

-

Chcete-li si vybrat pocet hracl v této hie, stoupnéte na jednu lod’ pro kazdého hrace. Lod’ je
vybrana, kdyz se objevi plachta a lod’ se pohne. Mohou hrat az ¢tyri hradi.

Pokud chcete hru hrat v nastaveném case, stoupnéte si na presypaci hodiny a nastavte ¢as na
zobrazeném displeji. Pokud nechcete hrat do stanoveného casu, Slapnéte na ikonu s ostrovem. Hra se
spusti, kdyz stisknete tlacitko start.

Hra

Pirdtsky ostrov je kvizova hra, jejimz cilem je spravnym zodpovézenim otazek obsadit co nejvice
Uzemi.

Otazky maji rlizné Grovné obtiznosti, pficemzZ jednoduché otazky se objevi, kdyz se pokusite dobyt
na néj na dvé sekundy Slapnete, poté se objevi otdzka. Pokud odpovite spravné, ostrov je dobyt a
poté se zméni na barvu tohoto hrace. Tah pak prechdzi na dalSiho hrace. Mlzete si vybrat, zda
chcete dobyt jiz obsazené ostrovy, nebo ostrovy, které jesté obsazené nejsou.

Pokud hrajete do stanoveného Casu, hra skonci, jakmile cas vyprsi. Pokud nehrajete do stanoveného c¢asu,
hra se zastavi, jakmile budou vSechny ostrovy obsazeny. Hrac, ktery dobyl nejvétsi oblast, vyhrava hru.
Hra neni o dobyvani co nejvétsiho poctu ostrovd, ale co nejvétsi oblasti celkove.

Name the first cell in the creation of
2 new organism.

Eog
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PRESENTATION

Priprava
Neni tfeba volit nastaveni, staci spustit hru.

Hra

Prezentace je druh krajiny, kterou mdZete prozkoumat. Hra se sklada z jednoho nebo vice snimk{
s prvky, které se objevi, kdyZ na né Slapnete. Obsahuje texty, obrazky, mala videa nebo kvizy.
Hraci se pohybuji po rliznych skluzavkach jednotlivé nebo ve skupinach a zkoumaji prvky.
Cilem hry je dozvédét se vice o tématu, vzbudit v hracich zajem o téma, prozkoumat téma
a/nebo nastavit dalsi praci s jinou hrou nebo novym ukolem.

How many planets are there
~inour solar system?

Alexander Graham Bell

 Vienus bs the second planet from the Sun and is Earth's closest planetary
neighbor. It's one of the four inner. terrestrial for rocky) planets, and it's oftery
 catied Earth's twin because it's similar in size and density
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QUIZNINJA

Priprava
Az si precCtete popis/otazku ukolu, kliknéte na "Start" a jste pripraveni zacit.

Hra
QuizNinja je kvizova hra s nékolika koly. Na podlaze uvidite plovouci moznosti odpovédi
kolem sebe. Vyberte si spravné odpovédi co nejrychleji tim, Ze na né Slapnete.

Pokud jste pfilis pomali, riskujete, Ze nebudete schopni oznacit spravné odpovedi dfive, nez vyprsi ¢as.
Ve dvou rozich najdes ninju s ceduli, ktera ti pripomene Ukol/otazku. Cas je zobrazen v levém dolnim
rohu. Po uplynuti ¢asu se zobrazi spravné a nespravné odpovédi. Pokud chce hra¢ béhem procesu
zménit svou odpovéd’, znovu na ni Slapne, aby znacku odstranil.

Pokud dokoncite vybér odpovédi pred vyprsenim Casu, jednoduse najed'te na ikonu Casu a podivejte
se, zda
Odpovédi jsou spravné nebo Spatné.

=== ).Round

Rere you will solve the calcviation
that the Ninja shows you.

Start
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SAKURA -

Priprava

Nez zaCnete Sakura, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
1.  pokud se chystate spolupracovat na odstréeni prvkl pry¢, dokud nezlistanou zadné dalsi prvky
2. pokud chcete prvky odstréit a pak vidét, jak se samy od sebe znovu objevuii.

Vyberte si prvni moznost tak, ze nastoupite na ikonu se stromem a muzem, ktery zameta. Zvolte
ikonu
Druha moznost Slapnutim na ikonu s listem. Hra se poté automaticky spusti.

Hra
Cilem Sakury je odstrcit prvky nohama.

Flower
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SIMON SAYS

Priprava
Nez zaCnete SimonSays, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
1.  Jakou postavou chcete byt.

Jakmile si vyberete svou postavu, hra se automaticky spusti.

Hra

SimonSays je mozkova hra pro zlepSeni paméti. Nejprve pocitac zobrazi sekvenci barevnych
Ctvereckd, které si musite zapamatovat. Nyni je fada na vas, abyste doslapli na tfi ctverce ve
stejném poradi. Jak budete v této hie postupovat, bude se objevovat stale vice Ctvercl, které si
budete muset zapamatovat.

V levém hornim rohu vidite pocet prvk( v poradi, v jakém si je musite zapamatovat. Mlzete také
sledovat, jak daleko jste dosli. Na pravé strané uvidite tfi ikony, které vam ukazuji, kolik Zivotd vam
zbyva. Pokud ztratite zivot, objevi se nad ikonou krizek. Hra konci, jakmile jsou vyuzity vSechny tfi
zivoty. Poté budete moci vidét nejvyssi skdre mezi vSemi dosavadnimi hradi.

@

LEVEL

> ~--

13 = 31
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SMACKTHE FLY

Priprava
Pro tuto hru neni nutna zadna priprava.

Hra
Smack the Fly zacina otazkou/textem v bubliné. Kdyz jste si precetli/poslechli text a pochopili, 0 ¢em
kol je, stoupnéte si na otazku, poté zacina ¢as a samotny Ukol se objevi na podlaze.

Cilem hry je, aby se hraci "placli" k co nejspravnéjSim odpovédim tim, ze Slapnou na spravné
obrazky/slova. Kdyz hrac sSlapne na obrazek/slovo, objevi se "lupa", ktera oznaci odpovéd’. Pokud
jste Slapli na Spatnou odpovéd’, slapnéte na lupu, dokud opét nezmizi.

Zbyvaijici Cas je zobrazen v levém dolnim rohu. Po uplynuti ¢asu se spravné a nespravné odpovédi
zobrazi tak, ze lupa zezelena nebo zCervena. Pokud se lupa zméni na oranZovou, znamena to, ze
existuji moznosti odpovédi, které jsou stale otevrené.

Pokud dokoncite vybér odpovédi pred vyprsenim casu, jednoduse Slapnéte na ikonu casu a budete
schopen vidét, zda jsou odpovédi spravné nebo Spatné.

Pokracujte do dalSiho kola stisknutim tlacitka "Dalsi".
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SPINIT

Priprava
Nez spustite Spinlt, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
1.  pocet hracd.

AZ budete pripraveni, seSlapnéte tlacitko prehravani.

Hra

Spinit je také znamy jako Spin the Bottle. Je to hra, kterou Ize pouzit k feSeni Ukold, jako jsou
malé vyzvy nebo otdzky. Hra je také skvélym startérem konverzace pro hrace vSech vékovych
kategorii.

Hru zahdjite tak, ze se postavite do kruhu na podlahu s nohama na vyznacenych stopach. Prazdny
Lahev/Sipka je ve stfedu kruhu. Jakmile jsou vSechny stopy aktivovany, hra zacina.

Kterykoli hrac, na kterého lahev/Sipka ukazuje, musi provést aktivitu nebo odpovédét na otazku na
karté, ktera se objevi, kdyZ se lahev/Sipka prestane tocit. Kdyz hrac spini svlj Ukol, je na fadé
on/ona, aby lahev znovu roztoCil. Takto hra pokracuje, dokud se otazky nezaCnou znovu
objevovat.
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SPLATTER SPACE fg\

Priprava

Nez spustite SplatterSpace, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
pocet hrach

2. Jakou barvu mimozemstana musi jednotlivi hraci rozplacnout.

=t

Vyberte barvu tak, Ze podrzite nohu na pozadovaném mimozemstanovi, dokud se nepohne. Az
budete pripraveni, seSlapnéte tlacitko prehravani.

Hra

Ve hre SplatterSpace musi hradi postfikat co nejvice mimozemstan{ v barvé, kterou si jednotlivec zvoli
hrac. Pokazdé, kdyz postrikate mimozemstana svou vlastni barvou, vase banka se naplni

touto barvou.

Pokud hrac postrikda mimozemstana souperovou barvou, naplni se misto toho souperova
banka.

Vzdy mlzete zjistit, kdo vede, kdyZ budete sledovat, ¢i barika obsahuje nejvice barevné tekutiny. Hru
vyhrava hrac, ktery jako prvni ziska plnou banku.
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SUPERSORTER

Priprava
Nez spustite SuperSorter, prejdéte na titulni stranku a vyberte:

zda budou hradi hrat jako tym a plnit ukoly ve stejnou dobu, nebo zda hraci soutézi proti sobé
2.  pocet hraca.

(=Y

Chcete-li hrat jako tym, najed'te na ikonu vlevo nahore, kde se v kruhu objevi dva lidé. Pokud chcete
soutézit, stoupnout si na ikonu s vlajkami.

Chcete-li vybrat pocet hracd, stoupnéte si na jeden z kruh{ ve spodni ¢asti, ktery zobrazuje pocet
hraca.

Az budete pripraveni, seslapnéte tlacitko prehravani.

Hra

SuperSorter je tridici hra, ve které hraci musi tridit prvky do kategorii. Pokazdé, kdyZ se objevi
novy prvek, hrac jej musi umistit do spravné kategorie tim, ze na tuto kategorii vstoupi. Pokud
vyberete Spatnou kategorii, zobrazi se ¢ervené x. Pozdéji budete mit moznost tento prvek znovu
umistit.
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THE FLOWER GARDEN

Priprava
Pro tuto hru neni nutna zadna priprava.

Hra
Ve hre The Garden si hraci musi vypéstovat svou vlastni zahradu: Musi sit, zalévat, odplevelovat a
studovat hmyz. Kuchynska zahrada je variantou Zahrady.

KdyZz na dvé sekundy Slapnete na sacek s kvétinovymi seminky, sacek se bude pohybovat a
rozkladat. Nyni si musite vybrat jednu ze ¢tyr kvétin. Chcete-li zasit semeno, polozte nohu nékde
na zem, dokud se neobjevi hrudka pldy. To znamena, Ze jste nyni zaseli seminko.

Aktivujte konev a polozte nohu na hrudku hliny. Semeno se pak zaléva, dokud nedostane dostatek
vody a neobjevi se kvét. Stejnym zplsobem pokracuijte, dokud nebudete mit kvétinovou zahradu. Jak
budete péstovat kvétinovou zahradu, plevel poroste a musi byt odstranén. Aktivujte hrabé a Slapejte
na plevel, dokud nezmizi. TotéZ udélejte, pokud chcete odstranit kvétiny.

Kdyz uvidite néjaky hmyz, milZzete aktivovat lupu a poté hmyz "chytit" tak, ze na néj Slapnete,
abyste si ho mohli prohlédnout zblizka.

V levém hornim rohu uvidite dvé srdicka. Srdicko se Sipkou smérujici doleva ulozi vasi kvétinovou

zahradu a srdce se Sipkou sméfuijici doprava vlozi ulozenou kvétinovou zahradu. Najednou mizete
uloZit pouze jednu kvétinovou zahradu.
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TV-LOUNGE

Priprava
Pro tuto hru neni nutna zadna pfiprava

Hra

Televizni mistnost miZete vyuzit ke sledovani videi z YouTube. Vy se rozhodnete, ktera videa chcete
sledovat. Vyberte video tak, Ze vstoupite na jednu z televiznich obrazovek, poté se video automaticky
spusti.
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WALLBALL

Priprava
Pro tuto hru neni nutna zadna priprava.

Hra
Ve WallBallu musi hraci vystrelit mi¢ proti zdi tolikrat, kolikrat je to mozné, aniz by mi¢ dopadl| na
zem.

Pro zahdjeni hry musi hra¢ poloZit nohy na podlahu a objevi se dvé Cervené boty. Pokud jste dva
hraci, postavte se vedle sebe a objevi se Ctyri Cervené boty. Boty sleduji pohyby nohou.

Sledujte své body a nejvyssi skore v levém hornim rohu.
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WATERWORLD

Priprava
Pro tuto hru neni nutna zadna priprava.

Spillet

Vodn/'svet je smyslova hra, ve které se setkate s Zivotem pod morskou hladinou. MlZete napiiklad chytit
Cervenou rybu tak, Ze na ni Slapnete, nebo primét rejnoka, aby vas nasledoval tim, ze pres néj
pretahnete nohy. Kdyz se pohybujete, slysite hukot more. Chcete-li aktivovat vice smysll, nastfikejte
vodu na podlahu. Pak mlizete zazitek z pobytu pod moiskou hladinou skute¢né umocnit.
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WORD WIZARD

Preparation

Priprava

Nez spustite WordWizard, prejdéte na titulni stranku a vyberte:
Uroven obtiznosti

2.  zda chcete vidét celou abecedu nebo pouze pouzita pismena.

-

Pomoci kulatych tlacitek vyberte vySe uvedené. Pokud chcete upravit Uroven obtiZznosti, pretahnéte
tlacCitko s hvézdickou. Pokud chcete zobrazit celou abecedu a ne jen pismena pouzitd k napsani
konkrétniho slova, pretahnéte tlacitko s malymi Sedymi Ctverecky.

Uroveni 1: Pokud je pismeno umisténo nespravné, bude okamZité odstranéno ze své pozice a mize
byt vioZeno nove.

Uroven 2: Pokud je pismeno umisténo nespravné, bude po napsani celého slova odstranéno ze své
pozice a poté mlize byt nahrazeno jinym pismenem.

Uroven 3: Pokud je pismeno umisténo nespravné, nebude odstranéno ze své pozice a student musi
najit

ktera pismena jsou na Spatném miste.

Na titulni strance midzete také Slapnout na tlacitko, které zobrazuje obrazek ucha. Poté budete mit
moznost poslechnout si celou abecedu.

MUzete se také rozhodnout Slapnout na tlacitko se tfemi ¢arkami. Ziskate tak prehled o pravopisu hry
a mUzete si libovolné vybrat, se kterymi z nich chcete pracovat.

Az budete pripraveni hrat, seSlapnéte tlacitko prehravani.

Hra

WordWizard je pravopisna hra. Kdyz je tfeba hlaskovat slovo, objevi se bublina se zvukovym souborem,
obrazkem, textem, ktery vam napovi, jak se piSe, nebo vSemi tfemi vécmi dohromady. Tato bublina
zmizi po nékolika sekundach, ale vzdy ji Ize vyvolat Slapnutim na otaznik.

Hrac hlaskuje své slovo tak, Ze Slapne na pismeno, nacez se toto pismeno objevi v bubliné a je
slySet nazev pismene. Hrac pak Slapne na pole, do kterého ma byt pismeno viozeno. Pokud je slovo
napsano spravné, pokracujte na nové slovo. Pokud hrac slovo napiSe Spatné€, hra bude reagovat
podle zvolené Grovné obtiznosti.

Na jeden pravopis je mozné ziskat az dvé napovédy. Ty se ziskaji Slapnutim na zarovku v levém

dolnim rohu.

& % oNaNoNa U 3

(< £)

] ~

(> <

f< -

% & -

¥ £

+45 31 700 729



ACTIVE FLoOR

Jump 'n' Learn
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