Povrch krajiny — metodicky postup

1. Gavod

2. roviny_pohoii
a. vysvétli barvy na mapé
b. pfifazujeme napisy na spravna mista mapy Evropy, Zaci hledaji tytéz barvy na mapé CR

a oznamuji jejich nazvy

3. zopakuj_si
a. PS 12/1 —feSeni se ukdze odsunutim rdmecku s Cislem
b. odpovéd se ukaze po kliknuti na otizku; Z4ci najdou Snézku na své mapé CR a feknou

ve kterém pohofi ji najdeme
PS 12/2

4. nadmoiska vySka — feSeni piekontrolujeme odsunutim lod’ky po vodg;

5. nizina — feSeni pfekontrolujeme odsunutim ptaka ve vzduchu;

6. nizina_zelena — feSeni prekontrolujeme odsunutim lod’ky po ocednu; Zaci najdou opét niziny
na své mapé CR

7. vysoc€ina — feSeni piekontrolujeme odsunutim kozy do strany

8. vysotina hn&da Zluta — feSeni dosunutim; Zaci najdou opét vysodiny na své mapé CR

9. odstiny hnédé — feSeni odsunutim muzii; hledaji na mapé¢: kazdy si najde své
pohofti/vysocinu a porovné se sousedem — fikdme feseni

PS 12/3

10. popiSte — Zaci pfifazuji ndzvy a nadmotskou vysku k obrazku

11. ¢lenéni krajiny — Z4ci piifazuji k obrazklim ndzvy a nadmotskou vysku (feSeni: 1=rovina,
2=pahorkatina, 3=vrchovina, 4=hornatina); Zaci maji najit podobna mista na mapach podle
svych zkuSenosti; PS 12/4 — podle obrazki popisuji (k poslednimu tkolu 1ze pouzit stranku
¢. 12)

12. zemépisna mapa_Cr



