12 - Projdi bludisté




Zadani

Bludiste

Naprogramuj robota tak, aby prosel bludisté s prekazkami.
Programovat robota mizes 3 zpUsoby (podle véku a

s prekazkami. zkugenosti):

o tlacitky

e kddovaci deskou

e aplikaci VEXcode 123

Nechme robota projit bludiste

sl lala ___I: VEX‘123



Bludiste

Idealni je pouzit dlazdice
dodavané s roboty VEX 123.
Tyto dlazdice se snadno
skladaji a rozkladaji, mtzeme
u nich vytvorit mantinely a
poskladat je do nejriznéjsich
tvaru.

Konstrukce

Bludisté sestavite pomoci poli, ktera se nachazeji v tridnim baleni
VEX 123 (nebo se daji dokoupit).

Pokud tato pole nemate, musite si vytvofrit vlastni (narysovat,
vytisknout...). MUZete si pomoci podklady v odkazu.

Al

-



https://drive.google.com/drive/folders/1STdO7xKAOZV9iIrJGnXheS9t-qMHrOYM?usp=sharing

Bludiste

Vybér programovani
prizplsobte zkusenostem a
véku uzivateld.

Programovani

Pokud chcete premistit robota po Cervené trajektorii, mlzete
vyuzit 3 druhy programovani. Vybér je zavisly na zkusenostech
uzivatele. Na dalSich strankach je ukazka vsech tfi moznosti.

>

Doporuceni:

® predskolni vék
programovani tlacitky

® 1.az3.rocnik
programovani kddovaci
deskou

® 4. ab5.rocnik
programovani pomoci
VEXcodel23

vEx 123



Programovani @
Bludisté

Pro naprogramovani pomoci tlacitek zvolte nasledujici postup:
Programovani pomoci tlacitek e probudit robota
tlacitko vpred

tlacitko vpred

tlacitko vpravo
tlacitko vpred

tlacitko vpred

umistit robota na start
tlacitko Start

+ + +

- pro zacatecniky.

Pamét robota pro nové

programovani vymazeme

zatfepanim.




Bludiste

Programovani pomoci
kodovaci desky
- pro mirné pokrocilé.

Dvé karty “drive 1” by Sly
nahradit jednou kartou
,drive 2“ - ta je v sadé

dodavana pouze jedenkrat.

000

» whenstart1i2a ©
+ drive until object f.
> play honk <
¢ {turn random 7
4 go to start Q

Programovani

Pro naprogramovani pomoci kédovaci desky zvolte tyto kody:

when start 123

drive 2

turn right

drive 1

drive 1




Programovani

Bludiste

Pro naprogramovani pomoci software VEXcode 123 sestavte tyto
Programovani pomoci kddy:

software VEXcode 123
- pro pokrocilé.

drive forward - for o steps »

turn  right v for @ degrees

drive forward - for o steps =




Bludiste

Slozitéjsi bludisté je vhodné
programovat pomoci tlacitek
nebo softwaru VEXcode 123
(pro nedostatecny pocet
programovacich karticek).

Zadani 1

Naprogramuj robota nasledujiciho tato pravidla:

robot se musi dostat do bodu B
robot se musi vyhnout
prekazkam

Tézsi varianta:

robot se musi dostat do bodu B
robot se musi vyhnout
prekazkam

robot se musi vratit na plvodni
pozici '




Bludiste

Slozitéjsi bludisté je vhodné
programovat pomoci tlacitek
nebo softwaru VEXcode 123
(pro nedostatecny pocet
programovacich karticek).

Zadani 2

Naprogramuj robota nasledujiciho tato pravidla:

® robot se musi dostat do bodu B

® béhem cesty musi navstivit
rovnéz bod C

® robot se musi vyhnout
prekazkam

Tézsi varianta:

® robot se musi dostat do bodu B

® béhem cesty musi navstivit
rovnéz bod C

® robot se musi vyhnout
prekazkam

® robot se musi vratit na plvodni

pozic vEx 123




Bludiste

Slozitéjsi bludisté je vhodné
programovat pomoci tlacitek
nebo softwaru VEXcode 123
(pro nedostatecny pocet
programovacich karticek).

PFi programovani v prostredi
VEXcodel23 je vhodné pouzit
opakovani cyklu.

Zadani 3

Naprogramuj robota nasledujiciho tato pravidla:

® robot musi postupné navstivit
bodyB,C,DakE

Tézsi varianta:
® robot musi postupné navstivit
bodyB,C,DakE
® po navstiveni jednotlivych
bod( se musi vracet na
pGvodni pozici

vEx 123



Zadani 3 - reseni

Bludiste

Zde vidite dveé reSeni. V obou pripadech vykona robot stejny
Zvyknéte si skladat programy pohyb. Druhy program je sestaven lépe - pokud se v programu
spravné. Stejny vysledek kody opakuiji, vlozime je do opakovaciho cyklu.

muze mit rdzna reseni.

drive forward » for ° steps »

drive reverse w for‘ steps »

tum right v for @ degrees
drive forward » for 0 stops »
drive reverse v for o stops » turn right w» for @ degrees
tum right v for @ degrees
drive forward v for “ stops »
drive reverse v for ° stops »
tum right v for @ degrees
drive forward v for “ steps

drive reverse w for° IGT 4

tum right v for @ degrees

drive forward v for o steps =

drive reverse v for ° steps =




Bludiste

Je vhodné mit pripravena
rizné obtizna zadani pro

jedno bludisté vzhledem

k odliSnym schopnostem

zaka.

Zamysli se

® Postav rlizna bludiste i s prekdzkami a postupné zvétsuj
obtiznost.
e VyzkouSej obtiznéjsi zadani:

o

O O OO

O O OO

rozsirte pole pro pohyb robota

robot musi projet levym bokem kolem zelené prekazky
pred kazdym otocenim vlevo musi robot zatroubit
robot musi jet po nejkratsi cesté

robot musi projet po nejdelSi cesté, na kazdé pole smi
pouze jednou

kolik najdes rlznych zpUsobU reseni?

po vjeti na kazdou dlaZdici se musi robot otocit o 360°
robot nesmi mit po pravé strané prekazku

vEx 123
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