17 — Zapamatuj si a opakuj




Doporuceni

Tuto aktivitu programujeme:

programovacimi tlacitky
(zacatecnici)

pomoci programovaci
desky a karticek

(mirné pokrocili)

v aplikaci VEXcodel123
(pokrocili)

Zadani
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Naprogramujte robota VEX 123 pomoci
jizdy (vpred, vzad)

otoceni (vpravo, vievo)

zvukovych efekt(

svételnych efekt(

Spustte program a nechte ostatni sledovat, jak se robot
chova.

Pozorovatelé maji za ukol zapamatovat si chovani robota a
stejné naprogramovat robota svého.
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Nékolik tipul

Zaci zapisovat nebo kreslit
prikazy na papir.

Pokud Zaci pracuji ve
skupinach, mohou se
dohodnout, jakou ¢ast
programu si kazdy
zapamatuje. Poté slozi
program jako tym.

Zamysli se

Hra muze mit rdznou obtiZznost. Zacnéte kratkymi ukazkami,
postupné pridavejte dalsi prikazy a zvysujte jejich pocet.
Nameéty na slozitéjsi ulohy:
® robot nakresli trojuhelnik, Sestiuhelnik, ...
® robot opiSe trajektorii pismene, Cisla
® robot se bude rozhodovat (kdyz detekujes cerveny objekt,
tak zahni vlevo, ...)
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