11 - Ndhodné rozhodovani




Zadani

Rozhodovani

Naprogramuj robota tak, aby se roztocil a nahodné zastavil.

Po ndhodném zastaveni robot ukaze policko, se kterym bude zak
nahodne za nas nebo ho pracovat (otazka, priklad, vypravéni, preklad, ...)

nechme klast otazky.

Nechme robota rozhodovat

vEx 123



Konstrukce @

Jako ukazatel mlzes pouzit bilou Sipku, ktera se nachazi nad
Vyrobte si vlastni originalni optickym senzorem.

Sipku nebo ukazatel. Fantazii a Vhodnéjsi bude, kdyz zaci pouziji pfidavny krouzek, na ktery si
kreativité se meze nekladou. vyrobi vlastni ukazatel/3ipku.Ukazatel mohou vyrobit z tvrdého
papiru, pomoci Spejli, brcek nebo mohou pouzit dilky z VEX
Go/IQ.

Rozhodovani




Vyroba “kolage” @

Na papir si Zaci nakresli “kolac”, ktery si rozdéli na urcity pocet
Vyrobte si vlastni hraci pole, sektor( (podle poctu otazek/ukol(l). Robot bude umistén
nebo si stdhnéte a vytisknéte uprostred a Sipkou bude pri otdceni do téchto sektor(i ukazovat.

Rozhodovani

pripraveny material.
Pokud si chcete vytisknout pripravené “kolace”, kliknéte pro

stazeni na obrazek odkazu. Prvni obrazek si mizete rozdélit na
libovolny pocet policek, ostatni jsou jiz rozdéleny.



https://drive.google.com/file/d/136Npn72R01nLuOc7cClqXxOlAP7jOIkQ/view?usp=sharing

Rozhodovani

Vypliovani hracich poli maze
byt formou:

otazek (zZak odpovida na
vybranou otazku)

ukoll (zak splni vybrany
ukol)

odpovédi (robot vybere
zakovi urcitou odpovéd)

Zamysli se

Jak vyplnit jednotliva pole? Obsah poli mUze pfipravit
ucitel, zaci pouze odpovidaji na otazky nebo plni ukoly.
DalSi moznosti je, ze si zaci otazky a ukoly vymysli a
vytvori si vlastni hraci pole.

Prikladem muUze byt barevny “kolac”, ktery si mizete
stahnout po kliknuti na odkaz.

Druh aktivity | Priklad

otazka Jak se jmenuje tato barva?
Jak se fekne tato barva anglicky?

ukol Rekni ovoce nebo zeleninu, které maji tuto barvu.
Najdi ve tfidé 3 véci, které maji tuto barvu.

odpovéd Jakou barvu tri¢ka si zitra obléknu do Skoly?

vEx 123


https://drive.google.com/file/d/1Etaqu911F7gR47crrWKgLEyLi3YnbFx4/view?usp=sharing

Rozhodovani

Podle zadani musime splnit
nékolik ukol:

robot se zacne otacet
pfi kazdém spusténi se
otoci o rizny uhel
otoceni

Programovani

Aby robot fungoval podle zadani, musime ho naprogramovat.
K naprogramovani pouzijeme software VEXcode 123, ktery
najdete po kliknuti na nasledujici odkaz.

Al

@ start programu
K vytvoreni L
. , ukonceni

zakladniho programu E‘
programu

budeme potrebovat

4 bloky. Jak je
poskladame? turn  right *  for @ degrees

otoceni o 90° vpravo

pick random @ to @

vyber nahodné ¢islo od 360 do
720 vEx 123


https://code123.vex.com/

Rozhodovani

Robot si precte nasledujici
program a vykona ho:

spusti program

otoci se vpravo

0 3600 az 720°
ukonci béh programu

Programovani

Vysledny program vypada takto:

tumn  right *+ for | pick random @ to @ degrees

Pozndmka:

e Pokud bychom nezaradili blok “stop project” program by
bézel dal a zaci by museli pfi kazdém dalsim spusténi
programu nejdrive program ukoncit.

e V ukazce je zvoleno rozmezi 360 az 720, coz znamena, Ze
robot udéld 1 az 2 otacky. Je to proto, aby se robot alespon
jednou otocil. S ¢isly mizZete experimentovat.
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Vylepseni

Rozhodovani

Zkus program vylepsit:

Kazdy program lze vylepsit a e pred otacenim a po zastaveni vyda robot zvuk
postupné rozsirit. ® pfriotaceni sviti robot Cervené, pfi zastaveni se rozsviti
zelené

turn  right + for | pick random @ to @ degrees

play sound honk * play sound doorbell =
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Rozhodovani

Kazdy program lze vylepsit a
postupné rozsirit.

Vylepseni

Takto by mohl program vypadat

glow purple »

play sound honk =

tum right *+ for | pick random @ to @ degrees

glow green w

play sound doorbell »

vEx 123



Rozhodovani

MdUzZete se inspirovat
pripravenymi pracovnimi listy.

Na nasledujici strance je popis
jednotlivych aktivit.

Inspirace

Q

Stahnéte si nasledujici soubor, ve kterém naleznete pripravené

pracovni listy:

N2

o

Co budeme slavit?



https://drive.google.com/file/d/1TJBDJSPImSunnXnOhCPaxNyPgsNEN9qN/view?usp=sharing

Inspirace Cj\

Rozhodovani

Zkuste vymyslet dalsi aktivity:

zvirata Jaké zvife je na obrazku?
pocetni pfiklady Vypraveéj pfibéh o zvifeti na obrazku.
vlajky statd Jak se fekne toto zvife anglicky/némecky...?
poznej houby povolani Jak se jmenuije toto povolani?
precti fimské Cislice Co potiebujeme, abychom mohli vykonavat toto
udélej uréitou aktivitu povolani (nastroje, pfedméty, vlastnosti, ...)
(drepy, kotoul,...) promény Kam asi pujde sle¢na v tomto obleku a u¢esu?
napis zvire zacinajici na
Uréité pismeno Co budeme Poznas z obrazku, jaka oslava se chysta?

P slavit? Kdy tato oslava bude?
sporty Jak se jmenuje vybrany sport?
emoce Jakou naladu ma vybrana tvar?

Zkus udélat tento oblicej. VEX 122
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