Pravidla Soutéze Sumo robotu VEX IQ

Tato pravidla jsou urcend pro roboty postavené pouze z robotické stavebnice VEX 1Q.
Soutéz

SoutéZi proti sobé vzdy dvojice robotl sestavena ze stavebnice VEX IQ. Roboti se vzajemné vytlacuji ze
soutézniho ringu. Cilem je vytladit soupeficiho robota mimo ring tak, aby se robot dotkl podlozky. Za

vyhrany souboj soutézici ziska bod. Soutézni zapas vyhrava soutézici s vice ziskanymi body.
Soutézni robot
Soutézni robot je postaven pouze z komponent ze zakladniho setu stavebnice VEX IQ.

Velikost soutéZniho robota je omezena maximalnimi rozmeéry, které jsou definovany
polozenym listem papiru ve velikosti A4, ktery definuje maximalni délku a Sifku soutézniho
robota. Vyska soutézniho robota je dana vyskou kratsi strany listu papiru ve velikosti A4. Takto
definovany virtualni kvadr nesmi soutéini robot umistény uvniti kvadru na Zadné strané

presahovat ve svém maximalnim stavu.

Soutézni robot musi byt zcela autonomni.

SoutéZni robot nemuze vyuZivat destruktivni prvky k poskozovani ostatnich robotu.
Soutézni prostor

SoutéZ se odehrdava na soutéznim ringu, ktery je definovan rozmeéry:

e prUmeér ringu je 110 cm
e Sirtka bilého okraje ringu je 4 cm

e vyska ringu nad podlozkou je 4 cm
Barva ringu je ¢ernd, pouze okraj ringu je v bilé barvé. Ring je vyroben z dfevéné desky.
Ve vzdalenosti jednoho metru kolem soutézniho ringu je vytvofena aktivni zona.
Soutézni zapas

SoutéZni zdpas zacina losem, ktery urCuje pofadi umisténi robota na soutézni ring. Poté nasleduje
umistovani robota do soutézniho ringu tak, aby byl robot umistén vzdy ve své poloviné. Robot muize

byt libovolné natocen.



Vv s

Pofadi umistovani robota do soutézniho ringu se v prlibéhu soutéZniho zapasu méni. Vidy umistuje
jako prvni soutéZici, ktery vyhral souboj robotd, v pfipadé remizy umistuje jako prvni soutéZici, ktery

aktudlné vede, pfipadné o poradi rozhoduje los.

Na pokyn rozhodciho soutézici zapnou své roboty a opusti aktivni zénu, tak aby nic neovliviiovalo

soutézici roboty.
Robot prohrél souboj v momenté, kdy se dotkne jakoukoliv ¢asti podlozky kolem soutézniho ringu.

Robot prohral souboj v momenté, kdy se stane neaktivnim tj. vypne se nebo se pfestane pohybovat

(napf. je pfevracen).

Robot prohral souboj v momenté, kdy se stane nebezpecnym pro své okoli. Robot se rozpadne na 3 a

vice samostatnych ¢3sti.
Soutézni zapas trva 150 vtefin. Za vitezstvi v zapase ziskava soutézici 3 body, za remizu 1 bod.
Soutézni prostor

Format soutéze je ovlivnén poctem soutéZicich. Nejprve probihaji zakladni kola, kdy soutéZici soutézi
tzv. kazdy s kazdym ve skupindach. Poté nasleduje vyrazovaci ¢ast, kterd rozhodne o celkovém vitézi.

O poradi ve skupiné rozhoduje pocet ziskanych bod(, poté skdre a poté vzajemné zapasy.

Pokud v soutéZznim zapase ve vyfazovaci ¢asti soutéZze nastane remiza, soutézni zapas se prodluZuje o
60 vtefin. Pokud se v v prodlouZzeni nerozhodne o vitézi soutézniho zapasu, opét se prodluzuje o 60

vtefin az do rozhodnuti.



