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SMART Board® GX
Interaktivni displeje

UZIVATELSKY NAVOD pro

SBID-GX165 | SBID-GX175 | SBID-GX186

Pro kompletni navod v anglickém jazyce pokracujte na nasledujici odkaz:
https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/en/support/product/sbfpd/gx/guides/guidesbidgxuser.pdf
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1. O interaktivnim displeji SMART Board fady GX

Displej obsahuje rozsahlou sadu funkci a komponent.

11: 40 a9 9
Tools and features

Dotyk
Dotykem na plochu displeje miizete délat vie, co mlizete délat na pocitaci — otevirat a zavirat aplikace, setkavat se
s ostatnimi, vytvaret nové dokumenty nebo upravovat stavajici, navstévovat webové stranky, prehravat videa atd.

V aplikacich miZete pouZit fadu gest, véetné posouvani, zmény méritka, otaceni a priblizeni s oddalenim.

Psani, kresleni a mazani
Displej je dodavan se dvéma pery, kterymi mizZete psat nebo kreslit na obrazovku. Kazdy konec pera mlze mit

pfifazenou jinou barvu kresleni. Pro mazani digitalniho inkoustu mlzete pouzit pést nebo dlan ruky.

Diky Object Awareness™ displej automaticky reaguje na nastroj nebo objekt, ktery pouZivate, at uz je to pero, prst
nebo dlan.
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2. Pouzivani zakladnich funkci

Displej fady SMART Board GX obsahuje fadu nabidek a ovladacich prvk( na obrazovce.

2021.02.16 Tuesday

‘Connection status icons

menu handles

o

oo

Probuzeni displeje a jeho opétovné uspani
Sy s | gy ‘ . - " .
Pro zapnuti displeje stisknéte zapinaci tlacitko O na ovladacim panelu nebo na dalkovém ovladaci. Pro opétovné

e ey P I g ‘ . -
uspani displeje stisknéte zapinaci tlacitko O ha ovladacim panelu nebo na dalkovém ovladaci.

Pokud je displej pripojen ke vstupu bez aktivniho obrazového signalu po dobu jedné hodiny, tak dojde k uspani
displeje po odpoctu 60 sekund.

Informace o tom, jak vypnout displej, hledejte v ¢lanku SMART Board GX series interactive display installation and
maintenance guide nebo v posledni kapitole tohoto navodu.

Pouzivani domovského tlacitka

Podle niZe uvedenych pokyn( se mlzete kdykoli vratit na domovskou obrazovku nebo na obrazovku Vstupu:

e Klepnéte na Domovské tlacitko ﬁ‘ na ovladacim panelu.
NEBO

e Zmacknéte Domovské tlacitko @ na dalkovém ovladadi.

Pouzivani ovladaciho panelu

Ovladaci panel obsahuje tlacitka pro zapnuti a vypnuti
displeje, ovladani hlasitosti, nastaveni displeje, ndvrat na
predchozi obrazovku v Android rozhrani a pro navrat na
domovskou obrazovku.



https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/en/support/product/sbfpd/gx/guides/guidesbidgxinstallandmaint.pdf
https://downloads.smarttech.com/media/sitecore/en/support/product/sbfpd/gx/guides/guidesbidgxinstallandmaint.pdf
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Cislo tl. | Nazev tlacitka Poufiti
1 Kontrolni svétlo,
senzory
2 Domovské Stisknutim se vratite na domovskou obrazovku.
3 Zpét Stisknutim prejdete na pfedchozi obrazovku v Android rozhrani.
4 Nastaveni Stisknutim prejdete do nastaveni displeje.
5 Hlasitost dold Stisknutim sniZte hlasitost zabudovanych reproduktord.
6 Hlasitost nahoru | Stisknutim zvyste hlasitost zabudovanych reproduktor(.
7 Zapinaci Stisknéte pro probuzeni/uspani displeje.

Stisknéte po dobu 5 sekund pro vypnuti displeje.

Pouzivani dalkového ovladace

Pomoci infra¢erveného ddlkového ovlddani zapnete nebo vypnete displej, zménite vstupni zdroj, zménite hlasitost,
prepnete na OPC PC a dalsi. MUZete také pouZit dalkové ovladani k otevieni nabidek na obrazovce a ke zméné
nastaveni displeje.

Obrazek a tabulka niZe uvadeéji seznam funkci dadlkového ovladace.

&
)

3 50

Cislotl. | Nazev tlacitka Poufiti
1 Zapinac . St!sknutl'm probucilte'dlsplej nebo jej usplte.. .
e Stisknutim a podrzenim po dobu 5 sekund displej vypnete.
e  Stisknutim a podrZzenim po dobu 10 sekund resetujte displej.
2 Vstup Oteviete menu pro vybér zdroje obrazu.
3 Nahoru a dolu Vyberte polozku v nabidce.
4 OK Potvrdte vybranou polozku v nabidce.

5
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5 Doleva a doprava | Zménte hodnotu vybrané polozky v nabidce.
6 Nastaveni Otevrete nastaveni.

7 Zpét Vratte se o jeden krok zpét v historii navigace.
8 Domovské Otevrete domovskou obrazovku.

9 OPS Prepne zdroj na OPS PC.

10 Fotka Zachyti fotku obrazovky.

11 Whiteboard Otevre kreslici plochu.

12 Hlasitost snizeni Snizte hlasitost.

13 Hlasitost zvyseni Zvyste hlasitost.

14 Ztlumit Ztlumte hlasitost.

Pouzivani dotyku

Dotykem na plochu displeje mliZzete délat vSe, co miZete délat na pocitaci — otevirat a zavirat aplikace,
videokonferovat, vytvaret nové dokumenty nebo upravovat stavajici, prohlizet web, prehravat videa atd. V
aplikacich mlzZete pouZit celou fadu gest, véetné posouvani, zmény méritka, otaceni a priblizeni a oddaleni.

Diky podpore az 20 dotykovych bod( soucasné mizete vy i dalsi uZivatelé soucasné pracovat s objekty na
obrazovce.

Ne vSechna gesta funguji ve vSech aplikacich. V dokumentaci k aplikaci se dozvite, ktera gesta podporuje.

Posun (jednim prstem)  Posun (dvéma prsty) Zvétseni Zmenseni
/ - /

“ , » ,_
L 4 ' k

Otaceni Pfejet prstem Smazani dlani Smazani pésti

eeemEn o meme o

o
oy’g"“.'“

Mazani digitalniho inkoustu

Pro smazani presunite dlan nebo pést po digitdlnim inkoustu, ktery chcete vymazat.

Zmrazeni obrazovky

MuUZete docasné zmrazit obrazovku stisknutim a drZenim tlacitka nastaveni 'o na ovladacim panelu nebo
dalkovém ovladacdi po dobu 5 sekund. To je zvlasté uzitecné, kdyzZ chcete pozastavit video, animaci nebo jiné
pohyblivé obrazky.




TR AV MEDIA

= iomuni koce obrazem
Zmrazeni obrazovky nezastavi aplikace spusténé v pripojeném pocitaci. Jednoduse zmrazi zobrazeni téchto
aplikaci.

Chcete-li obrazovku rozmrazit, znovu stisknéte a drzte tlacitko nastaveni 'a'

Pouzivani zamku obrazovky

Zamek obrazovky slouZi k zabezpeceni obrazovky displeje pred neopravnénym pouzitim. Kdyz je tato funkce
zapnuta, je potfeba zadat Sestimistny pfistupovy kdd, aby se obrazovka odemkla.

Vytvoreni hesla pro uzamceni obrazovky je soucdsti pocatecniho nastaveni pfi prvnim zapnuti displeje. Heslo pro

zamek obrazovky lze také nastavit v Nastaveni -> -> Lock Passcode.

Pro uzamceni obrazovky:

1. Otevrete bo¢ni menu (ikona po strandch displeje nebo potdahnéte prstem od kraje displeje).
2. Klepnéte na ikonu widgeta .

3. Klepnéte na ikonu zamku .
4. Na obrazovce se objevi ikona zdmku a pro odemknuti obrazovky je nutné zadat heslo.

Pouzivani zamku nastaveni

Zamek nastaveni slouzi k zabezpeceni nastaveni displeje pfed neopravnénymi zménami. Po jeho zapnuti bude vzdy
pfi pfistupu do nastaveni pozadovano heslo. Heslo se nastavuje vzdy pfi zapnuti zamku nastaveni.

Pro uzamceni nastaveni:

Zmacknéte fyzické tlacitko Nastaveni Q na prednim ovladacim panelu displeje.

@

Klepnéte na ikonu Lock controls .

Vedle polozky Settings Lock klepnéte na zapinaci slider.
V otevieném okné zadejte 6mistné heslo a potvrdte.

Pwn
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3. Pouzivani Android aplikaci

Displej obsahuje nasledujici Android aplikace:
e Tabule

e  Prohlizec

e EShare
e iMirror
e  WPS Office

e Hlasovani
e Knihovna soubort

e adalsi

Pouzivani Tabule

; tabule.

-

e Na domovské obrazovce displeje klepnéte na ikonu Tabule .
o Nasledné se objevi nova tabule.

[§ ‘ Pomoci QR kddu mizete prohliZzet a mazat poznamky, otevirat uloZzené poznamky a sdilet obrazky z

Pro spusténi nové tabule:

Pro otevieni ulozené tabule:
1. Klepnéte na ikonu Nabidka E
2. Klepnéte na ikonu Importovat poznamky , vyberte tabuli, kterou chcete otevfrit, a klepnéte na Potvrdit

Sdileni Tabule
Pokud ma vase mobilni zafizeni skener QR kédd, mliZze ve webovém prohliZeci otevrit obrazek tabule.

e Sdilend tabule se neaktualizuje, pokud je tabule znovu sdilena.
e Ujistéte se, Ze je vas pocita¢ nebo mobilni zafizeni pfipojeno ke stejné siti jako displej.

Pro sdileni tabule:
1. Klepnéte na ikonu Nabidky B

2. Klepnéte na ikonu Sdilet prostfednictvim QR kddu E, zvolte, zda chcete sdilet aktualni stranku nebo
vsechny stranky, a klepnéte na Potvrdit.

3. Naskenujte QR kdd pomoci svého mobilniho zafizeni.
Zobrazi se vyzva k otevieni obrazk( stranky v prohlizeci vaseho zafizeni.
KdyZ se obrazek zobrazi, mlzete jej uloZit do mobilniho zafizeni.

Ukladani Tabule
Pro uloZeni tabule jako soubor .png nebo .pdf:

1. Klepnéte na ikonu Ulozit , zadejte ndzev slozky a vyberte nasledujici moznosti:
a. uloZte soubor lokdlné nebo na USB disk
b. ulozit aktualni stranku nebo vSechny stranky
c. ulozit jako soubor .png nebo .pdf

2. Klepnéte na OK.

e  Stranky tabule se ukladaji jako soubory PNG s postupnym cislovanim nebo jako jeden soubor PDF.

Exportovani Tabule

Tabuli je moZné exportovat. Tabule je uloZena jako soubor .iwb a Ize ji zobrazit pouze v aplikaci Tabule.

8
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Pro exportovani tabule:
1. Klepnéte na ikonu Nabidky E
2. Klepnéte na ikonu Exportovat poznamky , zadejte nazev souboru a klepnéte na OK.

Pouzivani EShare

N Obsah mizete bezdratoveé sdilet na displej z pocitace nebo mobilniho zafizeni.

e EShare je aplikace tfeti strany. Podpora SMART pro tuto aplikaci se mize lisit v zavislosti na poZadavku.
o Ujistéte se, Ze je vas pocita¢ nebo mobilni zafizeni pfipojeno ke stejné siti jako disple;j.
e Nékteré funkce sdileni ES nejsou k dispozici pro urcitd mobilni zafizeni nebo pocitace.

Stahovani aplikace EShare
1. Nadomovské obrazovce displeje klepnéte na ikonu Nabidka aplikaci. Zobrazi se Nabidka aplikaci.

2. Klepnéte na EShare ikonu .
3. V prohlizeci zafizeni zadejte adresu URL uvedenou na obrazovce.
NEBO
Pomoci aplikace pro skenovani QR kédl na svém zafizeni naskenujte QR kdéd na obrazovce displeje.
4. Stahnéte a nainstalujte si aplikaci EShare pro své zafizeni.

PFipojovani vaseho zaftizeni k displeji
1. Ovéfte, zda je vase zafizeni a displej pripojeny ke stejné siti.
2. Oteviete na svém zafizeni aplikaci EShare.
Zobrazi se seznam zafizeni, ktery zobrazuje zafizeni podporujici EShare pfipojena k vasi siti.
3. Vzarizeni klepnéte na nazev displeje.
NEBO
Klepnéte na Scan QR na vasem zafizeni a naskenujte QR kod na displeji.

Sdileni obrazovky vaseho zafizeni s displejem
Pro pouziti funkce Mirroring:
1. Otevrete na svém zafizeni aplikaci EShare.
2. Pfipojte aplikaci EShare k displeji.
3. Vzafizeni klepnéte na Mirroring.
Na displeji se zobrazi obrazovka vaseho zafizeni.

Zobrazovani soubori z vaseho zafizeni na displeji
1. Otevrete na svém zafizeni aplikaci EShare.
2. Pripojte aplikaci EShare k displeji.
3. Vzatizeni klepnéte na Mistni soubory
4. \Vyberte video nebo fotografii, které chcete zobrazit na displeji.

Ovladani displeje
Displej mliZete ovladat pomoci aplikace EShare ve vasem zafizeni. Zvolte pouZiti funkce dalkového ovladani nebo
TV Mirror.

Pti pouZiti funkce TV Mirror se na vasem zatizeni zobrazi obrazovka. MizZete také otevrit soubory, které se zobrazi
na displeji, pomoci pera kreslit na obrazovku a pofidit fotografii, ktera se zobrazi na displeji.

Pro pouziti funkce TV Mirror:
1. Otevrete na svém zafizeni aplikaci EShare.
2. Pripojte aplikaci EShare k displeji.
3. Nasvém zafizeni klepnéte na TV Mirror.
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Pomoci tlacitek v aplikaci zafizeni mlzete také ovladat hlasitost displeje, zadavat text, ukoncovat aplikace nebo se
vratit na domovskou obrazovku.

Pro pouziti funkce dalkového ovladani:
1. Otevrete na svém zarizeni aplikaci EShare.
2. Pripojte aplikaci EShare k displeji.
3. V zatizeni klepnéte na Remote v aplikaci EShare.
4. Ovladejte displej dotykem na mobilnim zafizeni nebo mysi na pocitaci.

Pozadavky na zafizeni aplikace EShare

Zatizeni Pozadavky

i0S i0S 9.0 a novéjsi

/Android Android 2.3 a novéjsi
Windows \Windows 7, 8, 10 a novéjsi
Mac Mac OS X 10.9 a novéjsi
Chrome Chrome OS version 4 a nové&jsi
Linux Ubuntu 12.04 a novéjsi

Pouzivani iMirror

Pomoci aplikace iMirror muZete sdilet obrazovku pocitace Mac, iPhone nebo iPad s displejem. iMirror
pouZziva AirPlay.

e Podporovana Apple zafizeni a operacni systémy:

o i0S9.0 a novéjsi
e iMirror je aplikace treti strany. Podpora SMART pro tuto aplikaci se mize lisit v zavislosti na pozadavku.
e  Zkontrolujte, zda je vas Mac pocitac nebo zarizeni iOS pfipojeno ke stejné siti jako displej.

Zrcadleni obrazovky zafizeni iOS na displej

1. Nadomovské obrazovce displeje klepnéte na ikonu Nabidky aplikaci . Zobrazi se Nabidka aplikaci.
Klepnéte na iMirror.

Na mobilnim zafizeni iOS oteviete Control Center.

Klepnéte na Screen Mirroring.

Vyberte nazev displeje.

Vyberte aplikaci, kterou chcete sdilet na displeji. Na displeji se zobrazi aplikace.

ounepwN

e  Pokud se obrazovka zobrazi prazdna, prejdéte do nastaveni aplikace iMirror {g a povolte Software
Decoder. Zkuste zrcadlit obrazovku zafizeni iOS na disple;j.

Zrcadleni plochy vaseho Mac pocitace na displej

1. Nadomovské obrazovce displeje klepnéte na ikonu Nabidky aplikaci.
Klepnéte na iMirror.
Lzl

2
3. Na pocitaci Mac kliknéte na listé nabidek na ikonu AirPlay —a-.
4. Vyberte nazev displeje.

Ikona AirPlay se zméni na modrou , kdyz vas pocita¢ Mac sdili pomoci AirPlay.
5. Kliknéte na ikonu AirPlay a poté kliknéte na Rozsifit plochu.

Pouzivani Vote

Pomoci aplikace Vote mUzZete vytvaret okam?Zité ankety a distribuovat je do své tfidy nebo publika.
UZivatelé pak mohou pomoci svych mobilnich zafizeni odeslat své hlasy.

e Vote je aplikace treti strany. Podpora SMART pro tuto aplikaci se mize lisit v zavislosti na pozadavku.

10
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Nastaveni hlasovani

1. Nadomovské obrazovce displeje klepnéte na ikonu Nabidka aplikaci .
2. Klepnéte na Vote.
Objevi se dialogové okno aplikace Vote.
Do textového pole Theme zadejte nazev ankety.
Vyberte z moznosti Single choice nebo Multiple choice podle pozadovaného poctu moznych odpovédi.
PFidejte minimalné dvé moznosti hlasovani pomoci textovych poli Voting options.
Klepnéte na Release.
QR kdd se objevi na obrazovce.
7. Nasmérujte uZivatele, aby naskenovali QR kéd pomoci svého mobilniho zafizeni.
Poté, co jsou zafizeni uZivatel( pFipojena k hlasovani, mohou odeslat své hlasy.

ouew

Prohlizeni vysledka
1. Chcete-li zobrazit vysledky hlasovani, klepnéte na Zobrazit vysledky.
Pomoci mozZnosti Bar nebo Poll mGzete zménit zplsob, jakym se zobrazuji vysledky hlasovani.

Klepnutim na ikonu QR kédu EI zobrazite QR kdd pro pFipojeni dalSich zafizeni.
Hlasovani ukonéite klepnutim na Voting over.

Chcete-li aplikaci Vote ukonéit, klepnéte na ikonu Exit E

Pouzivani Spravce soubort

Pomoci Spravce soubor( miZete pristupovat k soubordm uloZzenym na displeji, USB discich, Google
-~ . , S v . ;s vava v e AT .
= Drive nebo cloudovém ulozisti OneDrive (cloudové uloZisté musi byt povoleno v nastaveni displeje).

Vsechny Tabule, které byly exportovany, jsou uloZeny jako soubory .png ve Sprévci soubor(.

Spusténi Spravce souboru
1. Na domovské obrazovce displeje klepnéte na ikonu Nabidka aplikaci .

2. Klepnéte na ikonu Spravce soubor( E]
Spravce soubor( se nasledné otevre.

Kopirovani nebo pifesouvani souborti z USB disku na displej
1. Pfipojte USB disk do predniho panelu s konektory.

Na domovské obrazovce displeje klepnéte na ikonu Nabidka aplikaci .

Klepnéte na ikonu Spravce soubor( E]

Klepnéte na jméno pripojeného USB disku.

Vyhledejte soubory, které chcete pfesunout.

Klepnutim a podrZzenim vyberte soubor.

Vedle souboru se zobrazi zaskrtavaci policko.

7. Klepnéte na Copy nebo Cup, pokud chcete soubor zkopirovat nebo presunout.
8. Klepnéte na Local storage.

9. Prejdéte do slozky, do které chcete soubor zkopirovat nebo presunout.

10. Poklepanim slozku otevrete.

11. Klepnéte na Paste.

ounsEwN

Kopirovani nebo pfesouvani soubori z displeje na USB disk
1. Pripojte USB disk do predniho panelu s konektory.

11
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Na domovské obrazovce displeje klepnéte na ikonu Nabidka aplikaci .

Klepnéte na ikonu Spravce soubort E“]

Klepnéte na Local storage.

Vyhledejte soubory, které chcete presunout.

Klepnutim a podrzenim vyberte soubor.

Vedle souboru se zobrazi zaskrtavaci policko.

Klepnéte na Copy nebo Cup, pokud chcete soubor zkopirovat nebo pfesunout.
Klepnéte na jméno pfipojeného USB disku.

Prejdéte do slozky, do které chcete soubor zkopirovat nebo presunout.

10. Poklepanim slozku otevrete.
11. Klepnéte na Paste.

Instalace aplikaci pomoci Spravce soubort

1.

ouns wN

Stahujte a ukladejte soubory .apk na jednotku USB.

Pfipojte USB disk do pfedniho panelu s konektory.

Na domovské obrazovce displeje klepnéte na ikonu Nabidka aplikaci .
Klepnéte na ikonu Spravce souborl E]

Klepnéte na jméno pfipojeného USB disku.

Vyhledejte a poklepejte na soubor .apk, ktery chcete nainstalovat.

Pfi instalaci aplikace na displej postupujte podle pokyn( na obrazovce.

12
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4. Pripojovani pocitace a dalSich zarizeni

Pfipojovani pocitace v mistnosti a pfineseného notebooku

K displeji miZete ptipojit pocita¢ v mistnosti a pfinesené notebooky, abyste si je mohli na displeji zobrazit a
pracovat s nimi.

Jak je znazornéno nize, HDMI 1, HDMI 2, VGA a Display Port sdileji konektor USB Type-B na bo¢nim panelu s
konektory a HDMI pouZiva konektor USB Type-B na pfednim panelu konektort (viz Sdileni konektoru USB Type-B).
Konektor USB Type-C poskytuje vykon 15 W pro nabijeni pfipojenych zafizeni.

Nasleduji umisténi konektord a informace o konektorech a kabelech pro vstupni zdroje displeje.
e USB Type-C

N =

SPOIF
Out

Touch
Bl ]

Service

USB 2.0

= =

P
=

HOMI 2

bl

;

{
0]
fo
e

HOMI

| Konektor ___Standard Typ pripojeni ___ Kabel

\ USB Type-C \ USB 3.2 Gen 1 (SuperSpeed, 5 Gbps) \ Video/audio/dotyk \ SuperSpeed USB Type-C \
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e HDMI

I

Konektor Standard Typ pripojeni Kabel
HDMI HDMI 2.0 Video/audio Premium High Speed HDMI (18 Gbps)
Dotyk USB 2.0 Type-B | Dotyk High Speed USB 2.0
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Konektor Standard Typ pripojeni Kabel
HDMI 1 HDMI 2.0 Video/audio | Premium High Speed HDMI (18 Gbps)
Dotyk USB 2.0 Type-B | Dotyk High Speed USB 2.0
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Ethernet RS 232 YPBRr A AV A
E3 i

3
g

Konektor Standard Typ pripojeni Kabel
HDMI 2 HDMI 2.0 Video/audio | Premium High Speed HDMI (18 Gbps)
Dotyk USB 2.0 Type-B | Dotyk High Speed USB 2.0
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e Display Port

Konektor Standard Typ pfipojeni Kabel

Display Port | Display Port 1.2 | Video/audio | Display Port
Dotyk USB 2.0 Type-B | Dotyk High Speed USB 2.0
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e VGA
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Konektor Standard Typ pripojeni

VGA VGA Video VGA

Audio In | Stereo 3,5 mm | Audio Stereo 3,5 mm
Dotyk USB 2.0 Type-B | Dotyk High Speed USB 2.0

18



P AV MEDIA]

=
= iomuni koce obrazem

Zobrazeni vstupu pripojeného pocitace nebo jiného zafizeni

1. Pripojte zafizeni ke konektorim USB Type-C, HDMI, HDMI 1, HDMI 2, Display Port nebo VGA.
Chcete-li povolit dotykové ovladani zafizeni, pripojte kabel USB k pfislusSnému konektoru USB.
Zatizeni pfipojena ke konektoru USB Type-C nevyzaduji pro dotykové ovladani dalsi kabel.
2. Vyberte zdroj jednim z nasledujicich zplsob:
Za poutziti nabidky boc¢niho panelu nastroju
i. Otevrete nabidku boéniho panelu nastroj posunutim nékterého z Gchytd nabidky

a.

a.

b.

boéniho panelu nastrojd (umisténych na obou stranach obrazovky) smérem ke
stfedu obrazovky.

ii. Klepnéte na ikonu Vybér vstupu E
Za pouziti dalkového ovladace

i. Stisknéte tlacitko Vybér vstupu na dalkovém ovladaci.
Pod vstupy (USB Type-C, HDMI, HDMI 1, HDMI 2, OPS a DP) s pfipojenym zafizenim se zobrazi tfi tecky

3. Klepnéte na pozadovany vstup nebo pomoci navigacnich tlacitek na dalkovém ovladacdi vyberte vstup a
poté stisknéte tlacitko OK.
Na obrazovce se zobrazi vystup zafizeni.

Nastaveni rozliSeni a obnovovaci frekvence pripojeného pocitac

Tato tabulka uvadi doporucena rozliseni a obnovovaci frekvence pro vstupy displeje:

Vstup Rozliseni Obnovovaci
frekvence
USB-C 3840 x 2160 60 Hz
HDMI Front 3840 x 2160 60 Hz
HDMI 1 3840 x 2160 60 Hz
HDMI 2 3840 x 2160 60 Hz
VGA 1920 x 1080 60 Hz
Display Port 3840 x 2160 60 Hz
AV 1920 x 1080 60 Hz
YPbPr 1920 x 1080 60 Hz

Pokud je to mozné, nastavte pfipojené pocitace na tato rozliSeni a obnovovaci frekvence. Pokyny naleznete v
dokumentaci k opera¢nimu systému pocitace.

Doporucené kabely

SMART doporucuje nasledujici typy kabelt:
Typ kabelu Maximalni Doporuceni
délka
Display Port 23' (7 m) PouZzivejte pouze certifikované Display Port 1.4 kabely, které byly testovany na
podporu poZzadovaného standardu vykonu.
HDMI 23' (7 m) PouZivejte pouze certifikované prémiové vysokorychlostni kabely HDMI, které
byly testovany na podporu poZzadovaného standardu vykonu.
VGA 23' (7 m) Pouzijte kabely VGA se vSemi piny v konektorech pIné obsazenymi a zapojenymi.
Stereo 3.5 mm 20' (6 m) Pro pfipojeni k displeji pouzivejte pouze stinény kabel s 3,5 mm stereo jack (15
mm dlouhy) konektorem.
USB 2.0 16' (5 m) Pokud je vzdalenost mezi pocitacem a displejem vétsi nez 16' (5 m), pouzijte Hi-
Speed USB 2.0 extendér.
USB Type-C 6'6" (2 m) Kabel USB 3.2 Gen 1 Type-C s certifikaci USB-IF, podpora SuperSpeed (5 Gb/s)
pro kabely Chcete-li pro video pouZzit kabel USB Type-C, potfebujete:
SuperSpeed e  Full-featured kabel, ktery podporuje rychlost pfenosu dat SuperSpeed
5Gbps 5Gbps (nebo vyssi).
e Pocitac, ktery podporuje Display Port Alternate Mode pres USB Type-C
Konektor USB Type-C na displeji dokaze nabijet pripojena zafizeni az vykonem
15W.
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Pouziti kabeld, které prekracuji tyto maximalni délky, mlZe zpUsobit neocekavané vysledky a zhorseny obraz
kvalitni nebo zhorsené pfipojeni USB.

Sdileni konektoru USB Type-B

Konektory HDMI, VGA a Display Port na bo¢nim panelu konektord (zadni strana displeje) sdileji jeden konektor USB
Type-B na tomto panelu. To znamen3, Ze dotykovy systém lze pouZivat pouze s jednim zafizenim pfipojenym k
témto video vstuplm.

USB Type-B konektor | Video konektory

Dotyk e HDMI1
e HDMI?2
e VGA

e Display Port

Pripojovani USB disku, periferii a dalSich zafizeni

Displej obsahuje jeden konektor USB 2.0 Type-A na prednim panelu a jeden konektor USB 2.0 Type-A na bocnim
panelu. Ke konektoru USB 2.0 Type-A na bocnim panelu muzZete pfipojit USB disk, periferni zatizeni (jako jsou
kldvesnice) a dalsi zafizeni a pouZivat tato zatizeni se systémem Android. Pfedni konektor USB 2.0 Type-A se
prepina do dotykového USB 2.0 Type-B podle vybraného aktivni vstupu na displeji (véetné systému Android, OPS
pocitace nebo externé pfipojeného pocitace).

&
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Displej také obsahuje jeden konektor USB 3.0 Type-A na pfednim panelu. Tento konektor mizZete pouZit k pfipojeni
USB disku, perifernich zatizeni a dalSich k zatizeni nainstalovanému v OPS slotu, jako je napf. pocitac SMART OPS.
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usE 50
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SV E]
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Nasledujici schéma a tabulka predstavuji konektory na panelu konektort displeje:

1 — 33

£
|
|
Service
| — “31

(&)1
I
I
USB 2.0
==

~
|
|
HDMI 1
=/

Qo
|
!
HOMI 2
:

( Ethernet

RS 232 YPbPr ?: 3)\';. Aat:lgn W
Tl © @ © @ @ @ “EEe
e | | | | |
| | | | | | |
9 10 11 12 13 14 15
Cislo | Konektor Pfipojuje se k Poznamky
1 HDMI 2.0 out Externi display
2 S/PDIF out Vystup digitdlniho zvuku
3 USB 2.0 Type-B Dotyk
4 USB 2.0 Type-A / Pro servisni Ucely.
5 USB 3.0 Type-A Podporuje USB disky, Tento konektor je vzdy ptipojen
periferie a dalsi zafizeni k internimu systému Android
displeje; Ize jej pouiit k pFipojeni
perifernich zafizeni, jako je USB
mys, klavesnice nebo pamétova
karta USB pouze pro pouZiti s
integrovanym systémem Android
displeje.
6 Display Port 1.2 Vstup Display Port 1.2 (video
a audio)
7 HDMI 2.0 Vstup HDMI 1 (video a audio)
8 HDMI 2.0 Vstup HDMI 2 (video a audio)
9 RJA5 (x2) Sit
10 RS-232 Ridici systém mistnosti
11 yPbPr Vstup yPbPr 3,5mm (video)
12 AVin Vstup AV 3,5mm (video a
audio)

22



(d

== XTI

komuni koce abrazem

13 AV out Vystup AV 3,5mm (video)

14 Audio out Externi audio systém

15 Audio in (stereo 3,5mm) | Vstup VGA (audio) PouZijte tento audio vstup se
vSemi analogovymi zdroji videa
(VGA, YPbPr a AV).

16 VGA Vstup VGA (video)

Pfedni panel konektort
Nasledujici schéma a tabulka predstavuji konektory na panelu konektor( displeje:

[ isdsa

IHDMI | ]
[ =B = ;;

|

1 2

| ]
| |

3 4

5

Cislo | Konektor Pfipojuje se k Poznamky
1 USB 3.1 Type-C | Vstup USB Type-C (video, Konektor USB 3.1 Type-C mUze
audio a dotyk) také poskytnout 15 W napdjeni
pfipojenym zafizenim.
2 HDMI 2.0 in Vstup HDMI (video a audio)
3 USB 2.0 Type-B | Dotyk PouZijte tento dotykovy vstup s
obrazovym a zvukovym vstupem
HDMI na predni strané displeje.
4 USB 2.0 Type-A | Podporuje USB disky, Tento konektor Ize pouzit k
periferie, vestavény OS a dalSi | pfipojeni periferii, jako je USB
zafizeni mys, klavesnice nebo USB disk
pro poufZiti s aktualné vybranym
vstupem (jako je interni systém
Android, PC ve slotu OPS nebo
externé pripojeny PC).
5 USB 3.2 Type-A | Podporuje SuperSpeed a USB | Tento konektor je vZdy pfipojen

2.0 disky, periferni zafizeni a
dalsi zafizeni pro OPS (pokud

k OPS slotu displeje. Periferni
zafizeni (jako je USB mys,
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jsou nainstalovany)

klavesnice nebo USB disk) Ize
pfipojit pouze k pocitaci
nainstalovanému v OPS slotu
displeje.
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5. Cisténi a udrzba hardwaru
Vypnuti a zapnuti displeje

SBID-GX165 SBID-GX175 and SBID-GX186

enling |II o \T )

P y ‘ L ” “o oy .
1. Pro vypnuti displeje stlacte a drzte zapinaci O tiatitko po dobu 5 sekund a pockejte az prestane blikat
kontrolni svétlo.

2. Stlacte prepinac na zadni strané displeje do polohy OFF (O).

1. Pro zapnuti displeje stlacte prepinac na zadni strané displeje do polohy ON (l).

. . T I g . . "
2. Stlacte a drzte zapinaci tlacitko O nha ovladacim panelu nebo dalkovém ovladacdi po dobu 5 sekund.

Cisténi displeje

1. Vypnéte displej dle postupu v kapitole Vypnuti a zapnuti displeje.

2. Otrete obrazovku hadfikem, ktery nepousti vldkna a je neabrazivni. MUZete také pouZit vlhky hadfik s
kapkou mydla na nadobi.

e Na obrazovku nepouZivejte permanentni nebo jiné popisovace, které nejsou doddavany s displejem.
e Neotirejte obrazovku drsnym materialem.
o Netlacte na obrazovku.

e Na obrazovku nepouZivejte Cistici roztoky ani Cistici prostfedky na sklo, protoZe by mohly obrazovku
poskodit nebo zménit barvu.

Cisténi dotykovych senzori

Displej vyuZziva infracervené (IR) vysilaCe a senzory po obvodu displeje mezi obrazovkou a rémeckem.

Nahromadény prach na ochranném plastu miZe zhorsit chovani dotyku. Zkontrolujte, zda se v téchto oblastech
nevyskytuje prach a kazdy tyden je ocistéte.

e K isténi senzor(l nebo okrajli nepouzivejte stlaceny vzduch.
e K isténi dotykovych senzorl nepouZivejte vodu ani Cistici prostredky.

e  P¥i Cisténi displeje pfilis netlacte, protoze byste mohli poskodit plastové ¢asti displeje.

Pro vycisténi infracervenych vysilacli a senzor(l postupujte nasledovné:

1. Pomoci Cistého neabrazivniho hadfiku jemné otfete plast mezi obrazovkou a rameckem po obvodu
obrazovky.
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2. Pokud nedistoty stale zlstavaji, pouZzijte 50% izopropylalkohol (IPA) k vy¢isténi ochranného plastu mezi
obrazovkou a ramem.

Udrzba vétrani displeje
Displej vyZzaduje fadné vétrani. Usazovani prachu ve ventilacnich otvorech ohrozuje chlazeni a mize vést k poruse
produktu.

e  Pfistupné vétraci otvory kazdy mésic Cistéte suchym hadfikem.

e K pravidelnému ¢isténi zadnich ventilaénich otvor( pouZivejte vysavac s Uzkou koncovkou hadice.

Vyména per a mazacich hub

Abyste predesli poskozeni antireflexni vrstvy displeje, vyménte pera houby, pokud se jejich hrot nebo mazaci ¢ast
opotrebuji. Nahradni pera a gumy Zadejte u vaSeho SMART dodavatele.

Aktualizace firmwaru

Displej po zapnuti automaticky zkontroluje aktualizace firmwaru, pokud je pfipojen k internetu a je povoleno
nastaveni Zkontrolovat aktualizace automaticky (ve vychozim nastaveni povoleno). Displej vas upozorni, kdyz je k
dispozici aktualizace firmwaru.

Chcete-li pouzit aktualizaci firmwaru
1. Po zapnuti displeje se na obrazovce zobrazi dialogové okno s dotazem, zda chcete aktualizovat firmware

displeje.
2. Klepnutim na OK aktualizujte firmware displeje. Po pouZiti aktualizace firmwaru se displej mGze
nékolikrat restartovat.
NEBO
Klepnutim na Zrusit aktualizujete firmware pozdéji.

Chcete-li pouzit aktualizaci firmwaru z nastaveni
1. Stisknéte tlacitko Nastavem"a na prednim ovladacim panelu.
2. Klepnéte na ikonu Nastaveni systému kit a klepnéte na Check for updates. Zprdva vam sdéli, zda je k
dispozici aktualizace. Po pouziti aktualizace firmwaru se displej mGze nékolikrat restartovat.
3. Pokud je k dispozici aktualizace a chcete ji pouzit, klepnéte na OK. Displej po kratké dobé automaticky
pouzije aktualizaci firmwaru.

Rucni aktualizace firmwaru systému
Aktualizace systémového firmwaru si mizZete stahnout na adrese a firmware displeje
muzete aktualizovat ru¢né pomoci USB disku.

e Pokyny pro staZeni a instalaci firmwaru jsou uvedeny na strance pro stazeni firmwaru.
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